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ASevgili Kursiyerler

bg renme giic liikleri 6nemli bir kategoridir ve tedavi programlarim1 geli€ tirmeye ilgi ba€ lam1€ t1r. bg renme
guc lug u c ekem ogremcilerim zihinsel yetenekleri ac 1s1mdam mormalolduklar1 séylenebilir. Ayrlca, herhangi bir engelleri
yoktur, ancak i ngilizce dil becerilerini (dinleme - komu€ ma - okuma - yazma) og renmvee edinmede giiclik
cekerler. bg renme gii¢lug U ¢eken ogremciler kategorisi, ara€y t1rmacllar ve uzmanlar tarafl mdam biyik ilgi gormu€ ti
bg remme giic liikleri (LD'ler), s6zsliz ve s6zli dilin edinilmesini, ak1lda tutulmas1im1, diizenlenmesini, amla€1Imasim1 ve
kullam1lmas1m1 etkileyebilecek c eitli ko@ullarl ifade ederQ. g rencilerin ogrenmesini etkiler. Ogrenme guc lugii olan
ogrencileri ve omlar1 m ogrenmelerini anlamak, ogretmenlerin olumlu bir ogrenme ortamIm1m mas1l| sag lamacag 1m1
amlamalar1 ac 1sTmdam onemlidir. Etkili bir og retmem, zorluklar1 fark edebilmeli ve bunlara ¢ 6ziim Uretebilmelidir. Bu
nedenle, acil durumlarda og remicilerle ilgilenmek, deneyimlerini zemgimle€ tirmek ve bu ihtiyac lar1 kar€ 1lamaya
yard1mc1 olacak hizmetler sag lamak icin rehabilitasyon ve zemgimle@tirme programlar1 planlamaya ve tasarlamaya
ihtiyac vard1r.Ya€ am stamdartlarim1 yikseltmelerine ve kar€p 11a€y t1klarzlorluklarim Ustesinden gelmelerine yardimcl
olan ¢e@itli problem. ¢6zme ve sosyal beceriler

[Mevcut proje, okul terki olgusunu azaltmak amaclyla, milteci ogrencilerin okul komularTm1 ogrenmedeki

zorluklardan kaynaklanan sorumlarim1 ele alan mifredat icin telafi edici programlar ve eg itim. .materyalleri
olu€ turmayl amacglamaktadlr

Bu proje, cegtli 6genme zorluklariml te€ his edebilen ve or orluklarim1 tegpis etmede ve  tedavi etmede en son ve
n 6nemli modern stratejilere glivenerek ve ard1mdam ogrencilerin ogrenme becerilerinin seviyesini yikselterek
bumlar1 ele alabilen ogretmenler haz1rlamadam hedeflerine ula€ amaz. Bu zorluklarl tamima, tam1mlama ve tedavi
tme ve hatta bir¢ ok durumda bu zorluklarim olu€@mas1m1 onleyen proaktif ad1mlar benimseyerek daha da ileri
gitmelerini sag layacak o6l¢ tide du€piinir, analiz eder ve becerilerinin seviyesini yiikseltir. Elinizde, aktif ogrenme
stratejilerine, i@birlikci ve i@birlikli meye, kuklatemelli ogrenmeye ve oyun tabaml1 ogrenme gibi farkl1 ogrenme
stratejilerine glivenerek, ogrencilerin i ngilizce 66grenme giicliklerinin ve becerilerinin lGstesinden gelmelerine
sistematik adImlarla mas1l yardimc1 .olacag Tm1z1 size gosterir. coklu duyusal yakla€ 1m, mobil tabamllogrenme vb




Egitim Paketi Rehberi

Egitim Paketinin Genel Amacl

Eg itimpaketi, TOrkce Ogretmenlerine acil durumlarda tim ogrencilerin i ngilizceogrenme <
zorluklarim1 te€ hisetmelerini ve bu zorluklar1m tedavisine katk1da bulunan tim etkinlikleri,
 —

gorevleri ve ogretim uygulamalarim1 tasarlamalarim1 ve uygulamalarim1 sag layanbilgi ve N
. becerileri sag lamaylamaclamaktad1r l

Egitim Paketinin O grenme <:1ktllar1 Suriyeli milteciler
icin farkl1 okul derslerinde ya€ ananogenme gucliiklerini telafi edici programlar
olu€ turmayayonelik projenin arkas1mdaki felsefeyi ac 1klaylm. Acil durumlarda
ogrenciler icin i \
projenin dnemini listeleyin. K1lavuzum komularimi belirleyin (1-3) Tiirkce dili OGRENME
agrenimini te@his etmede k1lavuzu - -
dog rkullammm (f l K [ l LARI
zorluklar. _ g
Dinlerken ses ayrimIim1 tamImlaylm.  Dinleme, okuma ve yazma bag lam1mdaki kelimeleri e
tamImlaylm ve og renin. Dinleme metnindeki (i€ lev) dog rudan istekleri amlaylm ve uygun
kilde yammtlaymm eri dogru telaffuz edin. Etkili ileti€yim kurun
ﬁ: etkile€ imde bulunun. Ka ve Uretin. Yiiksek sesle ve aklcl bir
© ekilde okuyun. Kelimeleri
dog ru € ekilde yazim1z. Fonolojik zorluklarim istesinden gelin Okuma materyalinde sorular
.sorun ve cevaplaylm (yorumlama becerileri). Dilbilgisi kurallarim1 dog ru bir € ekilde uygulaylm
CJ
Hedef Kat1lTmcllar T
( SImiflar icin ogretmenler (1-3 | | L E [l[ | |




Egitim Sdresi
Alt1 oturumlu Uc Giin.




Etkinlikler ve
bildiriler




IsTmma aktivitesi

Kendimizi Tam1tlyoruz
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Buz K1rlcl Sorular Etkimligi

: | Buz kiriellar |

Peki ya glintintiz?

En son okudug unuz kitap nedir?

?  Bu egitime kat1lmaktam memnun musunuz

Gruplar halinde mi, ekipler halinde mi yoksa bireysel olarak m1 call@mayl tercih
?edersiniz
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projeye girigp

Bildiri (1) b”dlrl

?Egitimden beklentiler nelerdir
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KWL Cizelgesini Tamamlay1m
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Bildin @)

Handouts

Aci durumlarda sizim bak19 ag 1m] zdam problemler mi va? § o itimi mastl cozebiiz
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Deg erlendirme Gorevi

A@ag 1daki sorularl cevaplaylm:

© = P

TELAFI PROGRAMLARI PROJESI
URDUN-)OGRENMENI ZORLUKLARI
LOBNAN-KUZEY SURIYE

birinci asama
1 /Tiirk dilini 6grenmedeki
zorluklarla ilgili
calismalarin ve
arasgtirmalarin incelg

Uluslar

e W1 gt 2 2 oW SN S

Ilamic Devetepment Bank

eyici govde

lami Hayir Kurumu -
islam Kalkinma B

Kalkinma icin islami

iritme

Kuveyt
kast
nisma Fonu

arum

insani Mikemmellik Dernegi - Kuveyt

Projenin fikri nedir?

TELAFI PROGRAMLARI PROJESI
URDUN-)OGRENMENI ZORLUKLARI
LUBNAN-KUZEY SURIYE

birinci asama

1 /Tirk dilini 6grenmedeki

zorluklarla ilgili
galismalarin ve
arastirmalarin incelg

]
Sectt B 2 W 228 22

tekleyici gévde
slami Hayir Kurumu - Kuveyt
Kalkinma igir isma Fonu
Yurat umu

insani Mitkemmellik Dernegi - Kuveyt

Tahmin

et

Bu projenin 6nemli oldug unu du€y tinliyor musunuz? Neden veya Neden olmas1m?




? Projede ka¢ a@ama var

Hangi agama en oneml ..

Tahmin et

Kilavuzlarm Igerigi
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Ik Egitim Gun
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Bashk

Ogrenme Ciktilar

Birinci Smif Dinleme ve Konusma Zorluklari

Ciimleleri dinamik bir sekilde izlerken 6grencilerden climleleri birden fazla dinlemelerini veya yeni kelimeleri anlayabilmek

icin ifade eden hareketleri temsil etmelerini isteyin.
Zorluk Gostergeleri

Erken evrelerde gocuklarda dinleme zorlugu
Ogrenme Ciktilan

Dili cokga dinleyin:

Gun icinde bolca dili dinlemeye ¢aligin, dilin akustigini dinleyin veya Turkce dizi ve programlari, Turkce hab
bultenini izleyin, hatta ise giderken ya da egzersiz yaparken Turkge radyo bile dinleyin.

Uygulama

Derste sinif arkadaslarinizla veya Turk arkadaslarinizla dil ve telaffuz pratigi yapmak, konusma becerinizi biyi

Etkinlik

Olcude gelistirecek 6énemli bir ipucudur.

Dinleme becerisinin egitimiyle ilgili etkinlikler
uygulanmadan o©nce ogrencilere, dikkat
etmeleri  gereken  hususlar 6nemle
hatirlatiimali; bu hususlarin  etkinliklerin
saglikli uygulanmasi ve yapilan ¢alismadan
beklenenlerin  gerceklesmesi  acisindan
onemi vurgulanmalidir. Dinleme
etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda
Ogrencilerin dikkat etmeleri  gereken
hususlardan baslicalari sunlardir:

1. Dinleme etkinlikleri sirasinda ogrenciler - .

yalnizca dinlemelidirler. Cesitli nedenlerden
dolayi, igitemedikleri, anlayamadiklari
noktalarla ilgili soru sormamalari konusunda
ogrenciler uyariimahdir. Bir ogrencinin dahi
konusmasi, ogretmene veya bir arkadasina

soru sormasl, guriltd yapmasi diger
ogrencilerin dinlemelerini olumsuz

etkileyecektir.

2. Dinleme sirasinda cesitli nedenlerden
dolayi dikkatten kacan noktalar Gizerinde
fazla durmamalarinin, metnin kalan
bolumuni dikkatle dinlemelerinin yararli
olacagi ogrencilere séylenmelidir.

Ses Bilgisi
WDercVizvon

SES BILGISI OnsGztianer | Stremiz Srokiler
Ses bilgisi konusuna baglamadan dnce bazi terim- Sed sl bl R
ler hakkinda bilgi edinelim. Yumusak Unsizler b-c-d-g §-j-l-m-n-r-v-y-2z

Ses: Kulagin duyabildigi titresimdir. iste bu tit-
resimler dilin temelini olusturur. Turkce sozciklerde, sesler rastgele degil de belli
kurallara gore gelir. Simdi dilimizin bu kurallarini

4 Dil: Kendine 6zgi kurallan olan ve insanlar £
inceleyelim.

arasinda iletisimi saglayan aractir.
4 Harf: Sesler, yazida kullanilirken cesitli sekiller-

de ifade edilir. Seslerin yaziya gegciriimesinde
kullanilan bu isaretlere harf ad verilir.

1. Unli Uyumlarn

Unli uyumlan, kalinlik-incelik ve diizliik-yuvarlakliik
& Alfabe: Seslerin, yazida belli bir sira ile goste- uyumu olmak Uzere ikiye ayrilir.
rilme bigimidir. 2
. y o ’ . a. Buyuk unlo uyumu (Kalinlik-incelik uyu-
:ce: Bir solukta, yani agzimizin bir hareketi
ile gikanlan ses ya da ses toplulugudur. Dilimiz-

de her hecede mutlaka bir Gnld bulunur.

mu): Tirkge bir sozctgun ilk hecesi kalin sesliler-
den biri ile baglamigsa, ondan sonraki heceler de
kalin seslilerle; ince seslilerden biri ile baslamigsa
ondan sonraki heceleri de ince seslilerle devam
eder. Bu kurala biy(k Unli uyumu kurali denir.

U (Sesli): Ses yolunda bir engele carpma-
dan cikabilen “a, e, 1, i, 0, 6, u, U" sesleridir.

S Sessiz): Ses yolunda bir engele car-
parak cikan, bir Unli yardimi ile okunabilen ses-
lerdir. Tirkcede “b, ¢, ¢, d, f, g, 8, h,j, k. I, m, n,
p. 1, s, $ 1 vy, 2" olmak Gzere 21 (nsiz vardrr.

So-run-la-n-miz” sdézciginin ilk hecesi kalin Gnli
“0" ile baglayip diger heceleri de kalin Gnli ile de-
vam ettiginden bu sozciik bulyik Gnli uyumuna
uyar.

Turkgede hecelerin olusum bigimleri
< Bir inliden olusanlar: a, o, e...

< Bir nlQ, bir Gnslizden olusanlar: at, ek, i¢...

VA EGEIrsViERen.cein

< Bir (insiiz, bir Unliden olusanlar: su, su... aslamissa, bu soézcig diger heceleri de

< Bir Unsiiz, bir tnlt, bir Gnsiizden olusanlar: bal,

Yelke El-le-rin-den” s6zcuginin ilk hecesi ince Unll “e

ile baslayip diger heceleri de ince Unlu ile devam
ettiginden bu soézclk blydk Gnli uyumuna uyar.

< Bir Unl( ve iki GnsUizden olusanlar: Urk, ark...

# Bir Unsliz, bir Unli ve iki Unslizden oluganlar:

kork, sark,... Ki-tap-ci-ya” sozelginin ilk hecesi ince Unli “i"
ile baslayip diger heceleri kalin Gnli ile devam etti-

ginden bu sozcik buyik Unli uyumuna uymaz.

Asagidaki tablolarda, (nli ve Unstzlerin 6zellikleri-
ni inceleyiniz.

Ol Genig Unidler Dar Uniler g
Harher Kalin ince Kalin ince Uyarn

Doz
Unis

dler 8 i : ! Orneklerde de gordiigiiniz gibi, sézciige getiren
Yuvarlak 5

it ekler de bilyik Gnli uyumuna uyar.

o [}
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Egitim Program1 Matrisinin Genel Cercevesi

BOIUm A: Proje hakkinda Tanitim Oturumu ve siniflar igin Turkce Kilavuzlar: (1-3)

Bashk Onsoz ve Yonlendirme
= Suriyeli multeciler igin farkh okul derslerindeki 6grenme gucluklerini telafi edici programlar olusturma felsefesini

Ogrenme Ciktilart aciklayin. e e .
= Acil durumlarda égrenciler i¢in projenin 6nemini listeleyin.
* Kilavuzun konularini belirleyin (1-3)

Turkge 6grenme zorluklarim teshis etmek igin kilavuzu dogru sekilde kullanin.
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Egzersiz aktiviteleri

Egitim Stratejileri
Ogrenme
Kaynaklari

Degerlendirme
Teknikleri

Faaliyet (1): Projeye giris

Kursiyerleri selamlayin ve onlara hos geldiniz ve kendinizi onlara tamitin.
Kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun
Acil durumlarda 6grenciler icin zor egitim kosullarim ifade eden bir dizi resim ve video sunun
Kursiyerlerle fotograf ve videolar tartisin.
Acil durumlarda egitim sorunlarinin nasil ¢éziilecegi konusunda beyin firtinasi yapin
Proje fikrinin kokenini, tarihsel gelisimini ve asamalarim sunun.
Kursiyerlerle projenin dayandig felsefeyi tartisin.

Etkinlik (2): Kilavuzlarin i¢erigi
Smiflar i¢in kilavuzlarin icerigini sunun (1-3).
Her konunun temel boyutlarmm ve zorluklarimi tammlayin.
Kursiyerlerden, 6grencilerinin her boyutta karsilastiklar: zorluklar: sunmalarini isteyin.

Etkinlik (3): Kilavuzlar nasil kullanilir?

Kursiyerlere (1-3) simiflar1 igin kilavuzlar: veri gosterisi aracihgryla sunun.
Kilavuzlan kullanma prosedurlerini agiklayin.

Akran Ogrenmesi = Beyin Firtinasi ve Tartisma
E-Ogrenme Stratejisi » Isbirlikli Ogrenme
Brosiirler = Tabletler = Basih Kaynaklar :(Ttirkce
Calisma sayfalari = Bilgisayarlar Kilavuzlar (1-3)

= Veri G1110sterisi
S6zlu ve Yazih Sorular = Testler
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Faaliyet (4): Projeye giris
Ogrencilerin uzun metinleri anlamalarini saglamak
Ogrencilerin Tiirkce konusulan TV programlarinda ortaya cikan birkac ciimleyi terciime etmeleri icin egitmek
Ogrenciler belirli bir amag icin oyunlar oynarlar.

Faaliyet (5): Projeye giris
Smiflar i¢in kilavuzlarin igerigini sunun (1-3).
Her konunun temel boyutlarini ve zorluklarim1 tanimlayin
Unlii sesleri ayirt etmede zorluklar.
Tiirkce karakterleri Tiirkce karakterlerden ayirt etmede zorluklar.
Harflerinin telaffuzunu ayirt etmede zorluklar.
Yumusak ve vurgulu harfleri ayirt etmede zorluklar.
Yeni kelimelerle cimleleri anlamada zorluk.
Duyulan ctimleleri anlamada zorluk.
Yeni kelimeler iceren birkag ciimleyi ¢evirmede zorluk.
Ogrenme Ciktilari

Programin sonunda, 6grenciler;

e Hangi kelimenin farkh oldugunu belirliyecekler,

o Dinleme becerilerini ve seslerin farkindahgim gelistirecekler,
e Sesler ve harfler arasinda ayrim yapacaklar,

e Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirebilecekler.

Diyaloglar ve derslerdeki kilit terim ve tanimlar: ayirt edebileceklerdir.
Duyduklaria dayanarak tahminde bulunabileceklerdir.
Konusmacinin bakis agisim anlayabileceklerdir.

Diisiincelerini ifade ederken dogru dilsel yapilar1 kullanabileceklerdir.
Diisiincelerini ifade ederken dogru kelimeleri kullanabileceklerdir.

Elektronik Kaynaklar:

o Telefon Uygulamalar (Turk alfabesi- Birincil Turkgce alfabe Sayilar Kelimeler)
o Bilgisayar

o YouTube Videolar ( hitps://www.youtube.com/watch?v=BzkZrXS6Lgs )

alfabesi,-harfler.-seslendirme,-%C3%B6rnek-kelimeler )

22

o Web Siteleri ( hitps://www.turkceodretimi.com/turkce-video-dersler/t%C3%BCrk-



https://www.youtube.com/watch?v=BzkZrXS6Lqs
https://www.turkceogretimi.com/turkce-video-dersler/t%C3%BCrk-alfabesi%2C-harfler%2C-seslendirme%2C-%C3%B6rnek-kelimeler
https://www.turkceogretimi.com/turkce-video-dersler/t%C3%BCrk-alfabesi%2C-harfler%2C-seslendirme%2C-%C3%B6rnek-kelimeler

X3

¢

Mobil Tabanli Ogrenme -Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Sorgulama

Kagdit Kaynaklart:

= Ogrenci Kitabi

= Brosiirler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses

dosyalariElektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
» Bilgisayarlar

» YouTube Videolari
= Web

siteleriEk

Kaynaklar

= Ortak Sinif malzemeleri
Gorevler

Sinavlar

Odevler

Testler

Odev

Odev

Alistirmalar

X3

¢

7
0'0

X3

¢

Ogrenme

Kaynaklari

Degerlendirme
Teknikleri

Mola Suresi (30 Dakika)
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Bashk

Ogrenme Ciktilart

ikinci Oturum: Birinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklarl

Birinci Simif Okuma ve Yazma Zorluklar:
1. simif listesinden birgok gorme sozciigiinii bilin.
Cumlelerdeki ve basit metinlerdeki gérme sézciklerini okuyun.
Verilen sozcuk kategorisine ait olmayan sézcuklerin tstinu gizin.
Kelime dagarcigim sozcik kategorilerinde dogru sekilde siralayin.
Kelime kelime okuyun ve anlamlarimi kavrayin.
Temel sorular1 yamtlayin.
Okunan sozctikleri gercek nesnelerle eslestirin.
Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirin ve bulunduklar: toplumda yeni kelimeler 6grenin.
Okuma becerisini konugsma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin ve heceleme sozciikleri yazin.
Noktalama isaretlerine dikkat edin ve anlatimh okuyun.
Cumleleri kelime kelime degil bir biitin olarak okuyun.
Bir metindeki cimleleri ylksek sesle okuyun.
Kendine giiven ve yiksek kendini okuma saygisi kazanir.
AKici bir sekilde okuyun ve okuma igerigini anlatimla birlikte dogrulukla anlayin.
Bir metne anlatimla okuyarak yaklasin ve bununlailgili anlama sorularim yanitlayin.
Gunlik yasamlariyla ilgili metinler icin akict okuma becerileri gelistirin.
Baslik ve gorseller aracihigiyla okuma igerigiyle ilgili fikirleri tahmin edin ve beyin firtinasi yapin.
Okuma becerisini dinleme, konusma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin.
Gorevler aracih@yla isbirligi yapin ve isbirligi yapin.
Digerleriyle gliven ve acik iletisim iliskisi gelistirin.
Kisa Unluleri olan kelimeleri dogru heceleyin.
Uzun sesli sozcukleri dogru heceleyin.
Yaygin olarak kullamlan ylksek frekansh kelimeleri okuyun ve yazin.
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Training Activities

» Yiiksek frekansli kelimeleri dogru hecelemek icin harfleri degistirin.
= Bir dizi dikte edilmis kelimeyi sematik gruplar halinde siniflandirin.
= Tanidik dikte edilen sdzcukleri yazili esanlamlilarla eslestirin.

Etkinlik 1: Gorme Kelime
Oyunu: Saklambag:

= Kagit bardaklara 5 ila 6 kelime yazin veya etiketler kullanin ve her birini bir bardaga yapistirin.

= QOgrencinize her kelimeyi gésterin ve onunla birlikte okuyun ve bunu birka¢ kez uygulayin; sonra
Saklambagoynamaya hazirlanin

= (Odrencinizden gozlerini kapatmasini ve bardaklardan birinin altina kiiciik bir oyuncak ayi
saklamasiniisteyin.

= QOgrencinizden ayiy1 aramasini isteyin, ancak bardag: kaldirip altini aramasi icin énce gérme
kelimesinidogru okumasi gerekir.

= Kupanin altindaki kiigiik ayiyr buldugunda, onu kaldirabilir ve bir gériis kelimesi kupasi kalana kadar

tekraroynamaya devam edebilirsiniz.
= Bir kelimeyi tek basina okumamak igin kelimeyi basit bir cimle iginde yazabilirsiniz.
Etkinlik (2): Yuvarla - Oku - Yaris

= Verilen resmi 6 gorislu kelimelerle kullanin.

= QOgrencinizden zar atmasini isteyin. .

= Zan attiktan sonra, attigi sayi ile eslesen gérme kelimesini bulmasi gerekir. Ornegin:

= 2 atarsa "kiiciik" kelimesini okumali ve ardindan yukaridaki kutuya yazmalidir.

= Bir sutun tamamen doldugunda oyun sona erecektir. Ornegin "kuguk" gbrme kelimesini bir cimleye

donustarebilirsiniz: "Kuguk bir fincanim var"

- 1. Ogrenme Kaynaklari:

ekagit kaynaklari: ”io b W
Harfler, kelimeler ve ses kartlari, caliyma kagitlari, egitim ULR

_(o -

panolari. %

egorsel kaynaklar:
Unlii harflerle basilmis iinsiiz harf seti, bu linkten
faydalanabilirsiniz.
https://images.app.goo.gl/ImtLdWckicr5GnDm9

anlanmyla birlikte basilmis bir resim (renkler, haftamin o e
gunleri, aylar, mevsimler, aile, sayilar, zit anlamyla .....\/s)

egorsel-isitsel kaynaklar:
Harfler hakkinda sarkilar ve kelimeler hakkinda digerleri.
https://youtu.be/rLr-g9mDD70
https://youtu.be/eQnbohhkfXM

eclektronik kaynaklar:
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Fotograflar, videolar, bilgisayar, ekran,

projektor,sunumlar, tirkce dil uygulamalari. i ()
a. Telefon Uygulamalari RESiMLERl—E KELiMELER

b. Bilgisayar
c. YouTube

Videolari(https://www.youtube.com/channel/UCjFvuopBeQQYob5RDIsfIEQ
)

d. Web Siteleri

@Y |Tiirkce Ogretimi
*,\\@ Tlrkge ogretimi Uzerine her gey..

ediger kaynaklar:
Fotograflar, renkli kagitlar, yapiskan. ........ Vs.
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https://www.youtube.com/channel/UCjFvuopBeQQYob5RDlsflEQ
https://www.youtube.com/channel/UCjFvuopBeQQYob5RDlsflEQ
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Etkinlik
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Okum
agucliuklerini

tedavi

1.Simf etme

Resimli Dikte Calismas! A icin etkinlikler
% 10 @ a OKUYORUMM ses

on kutu koni

etmemelisiniz.Cocugunuz okumakta
zorlaniyorsa, o okumada ustalasana kadar denemeye devam edin. Bunun
nedeni, uzun vadede basar icin umutlar yaratmasidir ve asagidakiler,
yardimciolabilecek okuma gii¢liiklerini tedavi etmek icin bazi etkinliklerdir:

Birinci Etkinlik: Alisveris
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Okuma gicligini tedavi etmek icin
vapilacak etkinliklerden biri de haftalik

alisverisi cocugunuzun okumasina
yardimci olmak icin altin bir firsat olarak
degerlendirmektir.Alisveris listesini

hazirlarken ona okuyun, yazarken ona
okuyun, sonra ona verin ve saklamasini ve
okumasini isteyin. alisveris yaparken ve
okudugu esyalari getirir.

Ayrica ondan reklamlara bakmasini ve gerekli liriinler

icinen disik fiyatlari bulmasini isteyebilirsiniz.
Ikinci Etkinlik: Yemek Pisirme

Cocugunuza yazih bir tarif verin ve ona okuyun,
ardindansiz uygularken sirayla size okumasini isteyin.

Ve onu daha fazla tesvik etmek icin, yazili malzemeleri
hazirlamasina ve malzemeleri birlikte karistirmasina izin
verebilirsiniz, bu sekilde cocuk onun gérevinin sadece
okumak degil, ayni zamanda biraz yemek pisirmek
oldugunu da hissedecektir.

Uclinci Etkinlik: Bana Oku
Cocugunuza okumaniz ¢ok édnemlidir, ancak onu tesvik
edebilecek ve okuma becerisini gelistirebilecek sey,
okurken onu dinlemektir.

Cocugunuzun sevdigi ve sirayla birlikte okudugu bir hikaye getirin, boylece
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birparagrafi okuyun ve sonra cocugunuzdan bir sonraki paragrafi

okumasini
isteyin ve onunla ilk kez anlatiyormus gibi etkilesime gecin, bdylece

hissedecektir. basariimis ve takdir edilmistir.
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Etkinlik 4: Bingo ile Okuyun

Bu aktivitede ¢ocugunuza en sevdigi hikayeyi okudunuz ve
ayni zamanda hikayedeki bazi kelimelerin rastgele yazildigi
bir kagit hazirladiniz.Okuma sirasinda c¢ocugunuzdan bu
kelimeleri aramasini istiyorsunuz. kagit lizerinde cevrelerine
daire cizebilir ve bitirdikten sonra bu kelimeleri cocugunuzla

birlikte inceleyebilirsiniz.
Besinci Etkinlik: Parmagim yiirGyor

Bu aktivitede, bir telefon rehberi veya reklam brosiirii alin
verastgele sayfalar acin.Parmaginizi
rastgele gezdirin ve
cocugunuzdan istedigi zaman durmanizi sdylemesini isteyin.Daha sonra
parmagdinizin durdugu yeri okumasini isteyin.

Okuma becerisine neden énem vermelisiniz?

Okumak, cocuklarin entelektiiel gelisimine ve duygusal zekasina yardimci
olan cok 6nemli bir parcadir.Okumanin bircok faydasi vardir ve cesitli
seviyelerde hayatlarinda basarii  olmanin altin anahtarnidir.Onlara
sunabilecegi en 6nemli seyler arasinda sunlar yer alir: Takip etmek:

Dil iliskilendirme becerilerini ve dil temellerini gelistirir.

Cocugun sadece dili degil farkli materyalleri 6grenme yetenegini arttirir.
Cocugun mantik kavramlarina hakimiyetini, konularda saglikh yargida
bulunmasini, sebep ve sonuclari dogru tespit etmesini saglar.

Cocugun odaklanma yetenegini gelistirir ve gelistirir ve daha uzun sire

dikkatetme yetenegini gelistirir.
Cocugunuzu okumaya tesvik etmek icin ipuclari

Cocuklar genellikle okumaktan kacmak istedikleri agir bir gérev oldugunu

disiinirler, ancak ebeveynler bu duyguyu cocuklarindan oynayarak ve
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okumay! eglenceli hale getiren, cocuklarinin giizel vakit gecirecekleri,
bireyselliklerini gelistirecek aktivitelerle giderebilirler. beceri ve yetenekler
Istebu konuda yardimci olabilecek bazi ipuclari:

Cocugunuzu yasina uygun kitaplar ve hikayelerle kusatin ve
yazili kelimeleri sirekli dniinde tutun, bdylece yeni kelimeleri
daha iyi 6grenip

6ziimseyebilecektir. >
Cocugunuza rol model olun. Cocuklar anne babalarini ¢cok taklit o
eder.Cocugunuza sizi kitap tutarken ve okurken alistirin ki sizi /5%

taklit etsin ve kitabi kendisine yoldas yapsin.

Cocugunuzu kiitiiphaneye gétiriin, ¢ciinkii cocugunuzun kalabalik bir kitap
grubunu gérmesi ve éniinde pek cok kitap bulunmasi, onun istedigini 6diin¢
alma merakini uyandiracak ve bdylece her zaman evde olanlardan farkh
kitaplar okuyacaktir.
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Ikinci Oturum: Ikinci Siniflar Icin Okuma ve Yazma Zorluklari

Bashk

Ikinci Sinif Okuma ve Yazma
Zorluklari

Ogrenme Ciktilar

Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari metinden cevaplayiniz.

"Ogrenmek icin okumak" yazan seyi 6grenmek ve anlamak icin metni okuyun.
Elestirel okuma gliven becerisi kazanin.

Metne yanit verme alistirmasi yapin.

Anlamayi gelistirmek icin okunanlari okuyun ve isleyin.

Metindeki 6zel isimleri zamir referanslariyla degistirin.

Ozne ve nesne zamirlerini kullanarak isimleri degistirin.

2. sinif listesindeki bir¢ok gérme sézcugina bilin.

Kiciik bir metinde goriinen kelimeleri okuyun.

Kelime tanima becerisi kazanir.

Ogrendikleri yaygin olmayan sézcikleri uygulayin ve taniyin.

Bu sézcikleri kullanarak kendi aralarinda iletisim kurma olanagina sahip olurlar.
Metindeki sozciikleri kavrar.

Metinden anlama sorularini yanitlayin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasindaki baglantiy1 bedenlerini ve beyinlerini buna gére ¢alistiran

oyunlararaciligiyla aciklayin.

On bilgilerle giinliik yasam metinleri araciligiyla 6grencilerin kelime okuma becerilerini gelistirin.
Okumayi listeleme, konusma ve yazma becerileriyle bitiinlestirin.

Baglam disi kelimeleri 6gretin.
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Yeni kelimelerin anlamlarini tanimak icin cgesitli stratejiler kullanarak daha karmasik kelimeleri (6nek

vesonek) 6grenin.

Yiiksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulagsmak icin isbirligi yapin ve iletisim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak igin farkli okuma metinleri okuyun.

Gunliik yasam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici okuma becerileri gelistirin.
Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek icin bagimsiz olarak okuyun.

icerikle ve baslikla ilgili illiistrasyon yoluyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin.
Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek icin Okumay” gelistirmek icin isbirligi ve ortak
calismastratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak i¢in elestirel diisinmeyi kullanin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illiistrasyon kullanimini iliskilendirin.
Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butiinlestirin.

Isimleri kisi, sey veya yer olarak tanir.

a, an makalelerini kullanin.

Olmak fiiliyle 6zne zamirlerini kullanin.

Kendini ve baskalarini tanimlamak i¢in “sahip olmak” fiilinin simdiki halini kullanin.

Simdiki zamani dogru kullanin.

Dikte edilen ciimlelerin kisa bir listesini yazin.

Kelimeleri dogru heceleyin.

Dogru noktalama isaretleri ve biiyiik harf kullanin.

Bitis isaretleriyle tam climleler yazarak etkilesimli yazmayi taniyin: nokta, soru isaretleri, tinlem
isareti,virgul.

Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini gelistirin.

Yazmayi okumayla butinlestirin.

Coskuyu elde etmek icin isbirligine dayal ve isbirligine dayali 6grenmeyi tanitin

Ogrencinin heceleme gelisimini iyilestirmek icin yeni kelime 6grenmeyi entegre edin

Kelimeleri belirli kurallar olmadan diger kelimelerle ciimleler halinde dikte ederek, verilen kurallara gore

imlasézcikleri gelistirin.

Anlama ve okuma ile ifadeyi verilen metin icin noktalama isaretleriyle ilgili bir yazma teknigiyle
iliskilendirin.

Bircok tekrarla ciimleyi dikte ederek dinlemeyi yazmayla bitiinlestirin.

Okumayi yazim kavramlariyla butiinlestirin (harf dosemeleri).
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Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini gelistirin
Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin
Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin

Egzersiz aktiviteleri

Okuma Etkinlikleri
Etkinlik: Yuvarla

. TekrarAnlat
Ogrencileri iki gruba ayirin veya bunu ortak bir etkinlik olarak oynayin.

Bu basili rulo kagidini kullanin ve tekrar sdyleyin ve zar numarali yiizler, okuma metni i¢in anlama

sorulariveya hikaye 6geleri iceriyor.
Ders kitabindaki metni 6grencilerle birlikte yiiksek sesle okuyun.
Ogrenciden zar atmasini isteyin.
Zarin 6n yizinde goriinen sayiyi tekrar soylemek veya cevaplamak icin sayfaya gidin.
Ogrenci tiim zar nokta sayisini kapatana kadar yuvarlanmaya devam edin.
Etkinlik 2: Zamiri Geg
Mizik calmaya baslayin.
Ogrencilere plaj topunu odanin icinde gezdirin. Birbirlerine uzatabilir, firlatabilir ve hatta civileyebilirler.
Mizigi durdurun ve 6grencilerden mercan okumasinda ciimleyi okumalarini isteyin.
Topu tutan 6grenci ciimleyi alti cizili ismin yerine zamir koyarak yeniden kurar.

Ogrenciler tiim ciimleleri dogru yapana kadar oynamaya devam edin, ardindan beceriyi anladigindan

eminolursunuz.
Etkinlik 3: Bingo
Bingo oyununda her 6grencinin bireysel olarak calismasini saglayin.
Asagida gosterildigi gibi sinif diizeyinde bir metin secin ve ondan bir kelime listesi derleyin.
Bir sonrakine ge¢gmeden 6nce yaklasik 5 saniye vererek her kelimeyi yiiksek sesle okuyun.

Kelimeleri bulmak icin zamana karsi bir yaris, boylece 6grenci digerlerini ararken onlari hatirlamaya
calisabilir. Kelimeleri buldugunda onlari isaretleyebilir. Liste bittiginde, kalan kelimeleri tamamlamak igin

20 saniye daha bekleyin.
Ogrencinizden kelimenin bir tanimini vermesini, bir resim ¢izmesini veya bir kart yapistirmasini isteyin.
Etkinlik 4: Bocegi Ezmek

10 adet plastik elma veya kirmizi elma karti hazirlayin ve on adet gérme kelimesi etiketini bir

kartayapistirin.
Ogrencinize elma toplamasi icin bir sepet verin.
Elinde sineklik tutmasina izin verin.

Ona "hayir, bécek elmalarimdan birini yiyecek, solucan elmalarima tirmaniyor, solucan elmanin

Uzerinde"deyin.
Ogrenciye, bécegi ezerken gorme kelimesini s6ylemesini séyleyin.
Etkinlik 5: Copci Avi
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Ders kitabindan bir okuma metni segin.
Metnin her climlesini bir yazin.
Bunlari sinifin iginde, disinda veya icinde saklayin.

Ogrenciden ciimleyi aramasini ve bulundugu yerden yiiksek sesle okumasini isteyin, boylece siz
deduyabilir ve tahtaya yazabilirsiniz. Yiksek sesle okumuyorsa tahtaya yazamazsiniz.

Tahtadaki metin cimlelerini akici ve yuksek sesle okumasini isteyin. Basarisiz olursa, okumadigi
ciimleyidogru akicilikla silin ve tekrar aramasi, yiksek sesle tekrar okumasi gerekir. Sonra tekrar

yazmaniz gerekiyor ve onun metinden tekrar okumasi gerekiyor.
Akici okuduktan sonra, bilgisini kontrol edin ve ona bazi anlama sorulari sorun.

Etkinlik 6: Yapboz
Gruptaki her 6grenciye yapbozun bir veya birka¢ parcasini verin. Her birinin ders kitabindan yazil

anlatimoéykiisiinden bir climlesi vardir.
Her birine birer ciimle olacak sekilde hikaye bulmacasinin bir parcasini verin.

Hikayenin tam metnine sahip olan bir 6grenciden ciimleleri sirayla yiiksek sesle okumasini isteyin.
Cimleyi bilen kisi tekrar yiiksek sesle okumali ve yapbozun bolimlerini diizenleyen asil

6grenciyevermelidir.
Bulmacayi bitirdiginde metni kendisi yuksek sesle okumalidir.
Etkinlik 7: Fisildayan Telefonlar
Bunlar, herhangi bir 6grencinin okudugunu gercekten duymasina yardimci olacak cok eglenceli araclardir.
Kursiyerden telefona alcak sesle konusmasini isteyin ve ses onun kulaginda gii¢lendirilsin.

Farkli bir ses kullanin. Ogrenci, akicihk pratigi yapmak icin sesini degdistirmeye bayilacaktir.
Ogrencinizdenmetni sesiyle, canavar sesiyle veya akliniza gelebilecek herhangi bir yaratici sesle

okumasini isteyin.
Yazma Etkinlikleri
Ogrencileri tic veya dért kisilik gruplara ayirin.
Her gruba bir dizi makale karti ve bir dizi resim karti verin.
Ogrenciler not tutmak icin ayrica bir kalem ve kagida ihtiyac duyacaktir.

Makale isimle eslesirse, 6grenciler bir puan alir. Ogrenci daha ve isimle bir ciimle kurarak fazladan bir
puanalabilir.
Ogrenci daha sonra kartlari tutar ve bagka bir sira alir. Kartlar eslesmezse, 6grenci onlari ayni yerde

tutarakgeri cevirir.
Oyun tim kartlar eslesene kadar devam eder...
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Oyunun sonunda en ¢ok puani alan 6grenci kazanir.
Son olarak, sinifla birlikte dogru cevaplari gézden gecirin ve makalelerin nasil kullanildigini gézden

gecirinve sorunlu soézciklerle basa cikin, 6rn. bir saat.
Etkinlik 2: Olmak Fiili Olan Ozne Zamirleri
Konu zamirlerini tanitin (ben, sen, o, o, biz, onlar).
Dersten 6nce, her birinin lizerinde bir konu zamiri (I, you, he, she, we, onlar) yazan 6 biiyiik kart
hazirlayin.

Herkesin ayaga kalkmasini ve ilk "I" kartini diye bagirin ve kendinizi gésterin ve herkesin

aynisintyapmasini saglayin (kendilerini isaret ederek).
Birka¢ kez yapin ve ardindan karti tahtaya koyun.

Daha sonra "siz" kartini gdsterin ve birini isaret ederek "siz" deyin, tekrar herkesin takip etmesini
saglayin."o" ve "o" icin bir kiz ve erkek cocugu gosterin.

Herkesin farki anladigindan emin olun. "Biz" icin, bir grup 6grenciyi kucaklayin ve "biz" diye bagirn
vebunu yaparken herkesin gruplara ayrilmasini saglayin.

Son olarak, "onlar" icin, "onlar" diye bagirarak diger 6grencileri isaret edin ve herkesin aynisini

yapmasinisaglayin

Etkinlik 3: Canta Oyunu
Farkl seyler, nesneler, meyve ve sebzeler iceren bilgi kartlari hazirlayin.
Bir canta alin ve bilgi kartlarinin bir kismini icine koyun.
Ogrencilerden daire seklinde oturmalarini isteyin.
Oyuna baslamak icin bir 6grenci secin.
Daha sonra torbadan bir kart alir ve “Cantamda bir elmam var” gibi bir ciimle kurar.
Siradaki 6grenci sinif arkadasinin séyledigi ciimleyi “he/she has” kullanarak tekrar etmesi gerekir.
Ayrica bu 6grenci cantadan bir kart daha alir ve bir ciimle daha kurar.

Diger her 6grenci, 6nceki 6grencilerin cantalarinda olanlari tekrar etmeli ve sonra kendi

climlelerinikurmahdir.
Activity4: Dikte Calistirma
Ders kitaplarindan kisa bir metin veya boliimiini secin.
Kesin ve 2 kopya yapin
Kopyalari sinifa ve odanin disina yapistirin.

Sinifi 2 takima ayirin ve bir kalem ve kagit ile bir yazar secin. Diger 6grenci kosucudur, kosarak
metne kosar, metnin bir satirini okuyup ezberler ve ezberledigi metnin satirini yazara dikte etmek

icin kosarakyazara geri déner

. Etkinlik 5: Noktalama Kiirekleri.
Ogrencilere farkli noktalama isaretlerini buzlu sekerin sonuna yapistirmalarini saglayin.
Tahtaya Noktalama isaretleri olmadan bir dizi climle yazin.
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Ciimleleri birer birer gézden gecirin, 6grencilerden ciimlelerde olmasi gereken noktalama

isaretlerinikaldirmalarini isteyin.
Ogrenci yanhs anhliyorsa, onun igin diizeltin ve ona baska bir cimle seti verin.

Etkinlik 6: Blyuk Gozimle Casusluk Yapiyorum
Odanin her tarafinda, yazilsa biiyiik harfle yazilacak kelimeler ve 6geler oldugundan emin olun.
Bunlar biyiik harfle yazilmamasi gereken diger kart sézciikleri ile birlikte kartlara yazin ve sinifta dagitin.
Ogdrencilerden, yazilirsa biiyiik harfle yazilacak bir 6ge veya kelime secmelerini isteyin.
Ogdrenci “Biiyliik gbziimle biiyiik harfle baslayan bir seyi gozetlerim” der.
Diger 6grenciler tahmin edebilir.

Etkinlik 7: Telefon

Ogrencileri bir daire icine alin.
Solunuzdaki 6grenciye bir kelime fisildayin.

S6zciugi solundaki kisiye fisildarlar vb. S6zciigii en son duyan kisi tahtaya yazmalidir - sézcigiin ayni

miyoksa degistirilmis mi olduguna bakin!
Herkese bir sans vermek icin yer degistirin.
Etkinlik 8: Tek Kisi Disari

Tahtaya biri tuhaf olan doért kelime yazin, érn. arsiz, mutlu, kivircik, giizel. 'Kivircik', fiziksel

gorinimi ve digerlerinin hepsi karakteri tamimladig icin tuhaf olamidir. 5
Ogrencilerinizin kendi 6rneklerini yapmalarini ve birbirlerini test etmelerini saglayin.

Egitim Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklasim: (Gérsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanl Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

Sorgulama

Ogrenme
Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:

Ogrenci Kitabi
Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

Resimler- Ses dosyalan
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Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

= YouTube Videolar

= Web siteleri
Ek kaynaklar
= Ortak Sinif malzemeleri
= Testler = Gorevler
. .| = Odev = Smavlar
Degerlendirme Teknikleri | , Alistirmalar «  Odevler

Egitim, Egitmen ve Egitim Icerigine Iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin Uygulanmasi
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Yeni kelimeler okuyabilir.

Ses kliplerini okuyabilir.

Uzun kelimleri

heceleyebilir.

Kisa bir metin okuyabilir, sonra daha uzun bir metin
okuyabilir.Uzun ciimleler okuyabilir
Benzer kelimleri okuyabilir.

Kalin ve ince unlileri ayirt edebilir ve
okuyabilir.b, p harfi iceren kelimeleri
okuyabilir.

Her durumda g harfini iceren kelimeleri
okuyabilir.Benzer harfler iceren kelimeleri
okuyabilir.

Arapca kokenli kelimeleri okuyabilir.
Sesli heceleri baglayabilir ve bir¢ok kelime okuyabilir.

Agir unliilerin oldugu tinsuzleri bir kez ve daha ince olanlarn tekrar okuyabilir.

yeni kelimlerin okumasinin zorlugu.
herhangi bir kelimeyi hecelemenin zorlugu.

Uzun metinin okumasinin zorlugu.
Uzun ciimlelerin okunmasinin zorlugu.

Benzer kelimlerin okumasinin zorlugu.

Kalin ve ince harflerin okumasinin zorlugu

7."b" harfi okumak ile "p" harfi okumak arasinda ayrimanin zorlugu.
8. G Harfi okumalari arasinda ayrim yapma zorlugu

9. Benzer harfler iceren bir kelimeyi okumada zorluk

10. Arapca kokenli kelimeleri okumada zorluk

Bolum B: Turkge 6grenmenin zorluklari

Baslk

Ogrenme
Ciktilan
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Turkce OGgrenme
Zorluklan

Dinleme ve konusmada TUrkce 6grenme zorluklarim agiklar.
Okuma ve yazmada Turkce 6grenme zorluklarim aciklar.




Egzersiz aktiviteleri

yagmur Stratejileri

Ogrenme Kaynaklar

Degerlendirme
Teknikleri
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Etkinlik (1): Dinleme GuclUkleri
Kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.
Smuflar (1-3) icin dinleme ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
Dinleme gugclUkleriyle ilgili baz1 videolar veya resimler sunun.
Kursiyerlerden konuylailgili goriislerini belirtmelerini isteyin.
Etkinlik (2): Konusma Gucliigii
Smiflar (1-3) icin konusma ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
Konusma gicltkleriyle ilgili bazi videolar veya resimler sunun.
Kursiyerlerden konuylailgili goriislerini belirtmelerini isteyin.
Etkinlik (3): Okuma GUcliigii
Smflar (1-3) icin okumayla ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
Okuma giicliigii ile ilgili baz1 videolar veya resimler sunun.
Kursiyerlerden konuylailgili goriislerini belirtmelerini isteyin.
Etkinlik (4): Yazma Zorluklar1
Smiflar (1-3) i¢in yazmaya iliskin kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
Yazma giclikleriyle ilgili baz1 videolar veya resimler gosterin.
Kursiyerlerden konuylailgili goriislerini belirtmelerini isteyin.

E-Ogrenme Stratejisi = Beyin Firtinasi ve Tartisma
Akran Ogrenmesi »  Isbirlikli Ogrenme
Brosiirler = Tabletler = Basih Kaynaklar :(Turkce
Cahisma sayfalari = Bilgisayarlar Kilavuzlar (1-3)
= Veri Gosterisi
Testler = Sozliive Yazih Sorular

Egitim, egitmen ve egitim j,qierigi ile ilgili Kursiyer Memnuniyet
Olceginin 1|




ilk Egitim Guinii:

Birinci Oturum: Birinci Sinif Dinleme ve Konusma GUCcliigii

Baslik

Ogrenme
Ciktilan

Birinci Smif Dinleme ve Konusma Zorluklar:

Kelimelerin veya seslerin aym: m yoksa farkh mi oldugunu belirleyin.

Hangi kelimenin farkli oldugunu belirleyin.

Tek fonemler arasindaki farki tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki seslere iliskin farkindahklarim gelistirin.
Sesler ve harfler arasinda ayrim yapin.

Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirin.

Duyulan kelimeleri tammmlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirin ve ortamda yeni kelimeler 6grenin.

Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlik¢i konusmalar yapma alistirmasi yapin.

Etkili dinleyin.

Dinleme metnindeki dogrudan isteklere uygun sekilde yanit verin.

Baz Turkge Unsuz ses ciftlerini telaffuz edin (6rn. .pat ve. bat'ta).

Unliler ve linstizler arasinda ayrim yapin ve belirli bir tinsiiz veya tinliyu iyi telaffuz edin.
Unstizleri ve tnlileri tanimlayin.

Unstizleri ve tnlileri tanimlayin.

Talimat verin.

Kendilerini tanitin.

Konusma becerilerini gelistirin ve ¢cevredeki yeni kelimeleri 6grenin.

Bir amag¢ dogrultusunda dikkatli konusma ve isbirlik¢i konusmalar yapma alistirmasi yapin.
GuUnluk aktiviteleri tammlayin.

Kafiyeli kelimeleri belirleyin ve kafiyeli kelimelerin farkindahgm artirin ve kafiye hakkinda bilgi gelistirin.
Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler hakkinda konusun ve kafiyeli kelimeleri tammlayin.
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Hece Tablosu
Bu etkinlik ile heceler ezberlenebilir. Ogrenci hizina gore yavas ve hizli se¢enekleri ayarlanabilir. Hecelerin tizerine dokunularak hecenin ne
oldugu dinlenebilir.

Cumle Okuma
Bu etkinlikte cuimleler okunmaya calisilir. Ogrenci okuyamadidi kelime (izerine dokunarak kelimeyi dinleyebilir. Yine bu etkinlikte deotomatik
okuma mevcuttur.

Eksik Heceyi Bul
Bu etkinlikte sdylenen kelimedeki bir hece eksik birakilir. Asagidaki seceneklerden eksik hece bulunup dokunulur.

Bul Dizenle Oyunu
Bu oyunda karisik verilen hece ve kelimeler diizenlenir.

Hece- Kelime Carki
Bu oyunda cark cevrilir. Ekrana rastgele ¢ikan hece veya kelime okunur.

Yarisma
Bu oyun iki kisi ile oynanir. Eger istenirse bilgisayar veya telefona kargi da oynanabilir.

Araba Oyunu

Bu oyun hizli okuma amaglanmistir. 1 dakika iginde sGylenen hece veya kelimelere dokunarak oyun oynanir. Ogrenci burada ne kadar hizli
surede dokunursa o kadar dogru puan alir. Hizli dokunabilmesi i¢in hizli okumasi gerekmektedir. Buradaki amag¢ heyecanla birlikte
ogrencilerin hizl okumalarina yardimci olmak, okuma c¢alismalarini keyifli hale getirmektir.

Elma Toplama Oyunu )
Bu oyun ile hizli okuma amaclanmigtir. Ogrenci yine sdylene hece veya kelimeyi okuyup sepeti o kelimenin altina strukler. Oyun busekilde
devam eder.

Dikte(Ezbere Yazma)
Bu etkinlikte sOylenen kelimeyi yazmak icin harflere basili tutup ilgili kutulara birakilir. Soyleneni yazdiktan sonra onay butonuna tiklanir.

Kamyon Oyunu

Soylenen hece veya kelime siruklenip birakilarak yazilir. Ozellikle ezbere yazma calismalarina katki saglayacaktir. Metin

Okuma

Bu etkinlikteki amagc yine okumaya yardimci olmaktir. Metin defalarca okunur. Daha sonra baglat butonuna tiklanarak, okumaya baglanir.
Okuma bittiginde durdur butonuna tiklayip ka¢ saniyede okudugu gérulir. Amag hizli okumaya yardimci olmaktir.

1. Sinif Matematik etkinlikleri eklendi. 1. Sinif ritmik sayma, toplama ve iglemlerinin etkinlik ve oyunlar ile kisa siire icinde eglenceli bir sekilde

kavratilmasi amaglanmistir.
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Cizgi ¢calismalari boluma ile yazma c¢alismalarina hazirlik ve destek olacaktir.
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Etkinlikler.

Kara Tahta Etkinlikleri:

Cocuklarin omuz, kol, el ve parmak kaslarini hareket ettirip calistirabilecegi yerler. Renkler ve kil gibi kesin yazi
hareketlerini uygulamak icin baska materyaller saglamak. Cocugu oturtmak veya konumlandirmak:

icinde cocugun oturmasi, hem sandalyenin hem de masanin yerlesimi ve kronolojik yasa uygunlugu acisindan rahat
olmahdir.

Kalem nasil tutulur :

Kalemi tutmanin dogru yolu, yizik ve orta parmaklar arasinda, isaret parmaginin tstiinde vebasparmak tarafindan —

NASIL TUTULUR?
desteklenmesidir.

Kagit: Cocugun dogru kagit konumuna yapismasina yardimci olmak icin, defterin list kenarinaparalel renkli bir bant yapistirilabilir.

Plastik kalip veya harf kullanimi:

Harfler, sayilar ve sekiller iceren sablonlar yapilabilir ve cocuktan bunlari parmaklariyla modellemesi istenir.

Zorluklan Atlatma Teknikleri
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Yazma glclikleriicin ilgi alanlarina gore bircok tiirde tedavi programi vardir. Bazilari gérsel motor becerileri degistirmekle,bazilari gérsel-uzaysal algiyi
gelistirmek ve harfler ve kelimeler icin gorsel hafizayi gelistirmekle ilgilenirken, bazilar harfolusumunu tedavi etmek veya ilgili gorevleri analiz etmekle
ilgileniyordu.

Bazilari, yazmada 6grenme gicliikleri icin en yaygin ve kullanilan stratejilerin ii¢ eksende farkhlastirilmig stratejiler oldugunu belirtmektedir:

Ik eksen: hizalama veya uyarlama: Yazmanin bilissel 6grenme lizerindeki etkisini azaltmaya odaklanir

lkinci eksen: ihlal veya degisim: Bireysel 6grencinin 6grenme ihtiyaclari ile ilgili gorev ve beklentilere baghdir. Uglincii eksen: Tedavi: Yazmayi

gelistirmeye katkida bulunan alistirmalari ve uygulamalari igerir. %
Kara tahta aktiviteleri: Cocuklarin omuz, kol, el ve parmak kaslarini hareket ettirip calistirabilecegiyerler. G RSEL
Renkler ve kil gibi kesin yazi hareketlerini uygulamak icin baska materyaller saglamak. Etkinlikler. S

Bir okulun yazma giicligi ceken bir cocuga yardim etmek icin yapabilecegi en 6nemli sey, onun lizerindeki yazma stresini ve buna
eslik eden gerilimi azaltmak ve cocugun konusma, hatta yazma gibi yazmaktan cok baska ifade araclarini kullanmasina izin
vermektir. Bilgisayarda Siniftaki baziyararh degisiklikler sunlari icerir:

Bu durumda cocuklarin kelimeler ve climleler olusturmak icin daha fazla zaman harcadiklari testlerdecocuga daha fazla zaman
vermek, bu, fazladan zamanin streslerini azaltacagi ve ellerinden geleninen iyisini ortaya ¢cikarmasina izin verecegi anlamina gelir. ‘

[
COEUK:
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Tahtaya yazmak yerine calisma sayfalarini kullanin ve bu, 6grencilerin éniindecocugun utancini giderir.
- Dogrulugu, yazma glicligi ceken bir ¢cocuk icin bir degerlendirme 6lcitii olarakbenimsememek, ciinkii bu onun
yazdigina bagh olarak notlarinin diismesine neden olabilir ve cocuk burada cabasinin degersiz oldugunu .
hissedecektir. Cocugun yazili gorevlerinin uzunlugunu azaltmak. / ‘ﬂ.
Mimkin oldugunca bazi yazim hatalarina izin verin ve disleksik bir cocugungerektiginde s6zlige sahip olmasina
izin verin. TANEM
Silinebilir kalemler ve yiiksek genis cizgili kagitlar gibi cocuk icin kalem ve kagitkullanin. snem o. limonata
Miimkiinse 6grencinin kelime islemci yazilimi olan bilgisayarlari kullanmasina izin verin. Tanem ¢
Cocuklarin yazma glcliklerini tedavi etmek icin ev aktiviteleri Tanon
Ailenin cocugun okuldaki egitim ekibiyle birlikte calismasi 6énemlidir; Evde el yazisi ve kelime kalitesini Y
iyilestirmek icin evde yazma sorunlarini cozmeninbircok yolu ve etkinligi vardir; Olan:
- Cocuklara giinde on dakika bile olsa en basit sekilde yazmayi 6gretmek ve ne
kadar basit olursa olsun g¢abalarini 6dullendirmek (gocugu elestirmemek ve yazisinda e
somut bir gelismeyi tesvik etmek ¢cok dnemlidir)
Cocugun kalemi dogru tutmasina yardimci olmak ve kalemi sikica tutarken ona dikkat etmek, ciinkii kalemin dogru
tutulmasi el yorgunlugunu azaltacak ve yazi yazmak daha kolay ve daha az acili hale gelecektir.
- Cocugunuz icin bir yazar olun... Yazma guclugu ¢eken bir cocuk igin basit
yazma isleri uzun siirebilir, onun isini kolaylastirarak ve onunla ilgili ilk ciimleyi yazarak ve onu yazmaya tesvik ~ @ @———
ederek ona yardimci olabilirsiniz. ikincisi ve bu, cocugu yazmaya tesvik etmeye ve onu sizin gibi yazmaya motive
etmeye yardimci olacaktir.
Cocugunuzdan kelimeleri yazarken yliksek sesle sdylemesini isteyin, bu onun odaklanmasini ve performansini
artiracaktir.
- Cocuktan mukemmel mektuplar beklemeden (mektup) gibi yazma ¢aligmalari
yapmak Yazinin bir 6l¢tde tutarli veokunabilir olmasi 6nemlidir.
Coklu duyusal alistirmalara katilin: Cocuktan havaya veya kuma yazmasini isteyin, bu onun mektubu hissetmesini vemektubun sekline dayali bir hafiza olusturmasini
saglar.

- Yazmadan Once stresi azaltmanin yollari vardir; Yazma etkinligine baslamadan once ellerinizi ovusturun (cocugu bunun elleri yazmak icin iyi sarj ettigine ikna

etmenin bir yolu olarak)
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Uctinct EGitim Guna:

Birinci Oturum: Uciinci Siniflar icin Dinleme ve Konusma Gicliigii

Bashk

Uclincii Sinif Dinleme ve Konusma Giicliigu Difficulties for Grade Three

Ogrenm
e
Ciktilar

a_ 1 _ o_u, tanimlayin.

kelimeleri tanir.

Sesleri dogru telaffuz edin.

Cevrelerindeki seslerin farkina varirlar.

Duyulan kelimeleri tanimlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri 6grenmelerini gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlikci konusmalar yapma alistirmasi yapin.

Bir kelimedeki tek tek sesleri tanima

Ayni sesleri farkli kelimelerde tanir.

Garip bir sesi olan ucli bir gruptaki bir kelimeyi tanir.

Bir dizi ayr1 ayri konusulan sesleri dinleyin ve ardindan sesleri birlestirerek bir kelime olusturun.
Bir kelimeyi ayn seslere ayirin ve kag ses duyduklarini sayin.

Bir fonem kaldinildiginda kalan kelimeyi tanur.
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Mevcut bir kelimeye bir fonem ekleyerek yeni bir kelime olusturun.

Yeni bir kelime olusturmak igin bir fonemi digeriyle degistirin.

Say (Sayilar 30-50).

Saati soyleyin.

Su anda gerceklesen eylemleri ifade edin.

Kelimeleri giivenle ve korkmadan telaffuz edin.

Hava durumunu tanimlayin ve hava kosullarini ve mevsimleri gézlemleyin.
Bazi Tiirkge linsiiz ses ciftlerini telaffuz edin (yani, sandalyede oldugu gibi /tf/ ve /[/ van ve. fan'da
oldugugibi /v/ ve /f/; /p/ ve /b/.

Bazi Tirkge tinsiiz kiimelerini telaffuz edin (yani biyiikbaba).

Ana dili Tiirkce olan kisinin telaffuzunu anlayin.

Yeterli kelime bilgisine sahip olarak fikirlerini konusarak ifade eder.

Okul konulari hakkinda konusun.

Tercihleri hakkinda konusun.

Kafiyeli bir kelime (retin.

Kafiyeli kelimelerin farkindaligini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler Greten ve kafiyeli kelimeler iireten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.
Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Egzersiz aktiviteleri

Dinleme
Etkinlikleri

. Etkinlik (1): Mini grafikler cizme
Ozet etkinligi icin asagida verilen Mini gizelgelerden bilgileri yazi tahtasina cizin.

Tanisiyor

Yazi tahtasina yapistirilan/cizilen tabloyu isaret edin ve “dort kisilik gruplar halinde mimkiin

oldugukadar ¢ok kelime yapin.
Bunu yapmalan icin onlara bes dakika verin.
Gruplardan fikirlerini paylasmalarini isteyin. Cevaplarini yazi tahtasina yazin.
Bu kelimelerin her birindeki sesli harflerin ne oldugunu sorun.
Etkinlik (2): Bilesik Kelime
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Resmi kursiyerlere gdsterin.

Bu oyunda bilesik kelimelerin kdk kelimelerini kullanin.

Kursiyerleri bir araya getirin.

Kursiyerlere bir kagit (izerinde oyun tahtasi olusturmalarini saglayin.

Her cifte gilines, oyun veya kar gibi bir kdok s6zcik atayin.
Etkinlik (3): Topu Pas Ver

Topu sinifin etrafinda dolastirin ve miizik durdugunda, topa sahip olan kursiyer egitmenden gelen
birsoruyu yanitlamahdir.
Oynamanin baska bir yolu da, miizik durdugunda, topu elinde tutan kursiyer soruyu sorabilir ve
digertim kursiyerler cevap vermelidir.

Etkinlik (4): Fisilti Oyunu

Tahtaya dersten bircok kelime yazin (en az 10). Daha sonra sinifi iki takima ayirin ve tahtanin éniinde
ikisira yapmalarini isteyin.

Kursiyerlere her siranin é6niinde bir tahta silgisi verin.

Ardindan, kelimelerden birini siranin arkasindaki kursiyerlere fisildayin. Daha sonra bu
kursiyerler, kelimeyi siradaki bir sonraki kursiyere hizla fisiidamali ve ardindan bu kursiyer bir
sonraki kursiyerefisildamali ve bu sekilde devam etmelidir.

Siranin basindaki kursiyere s6z fisildandiginda hizla tahtaya kosarak o s6zciigi silmelidir. Bu
kelimeyien hizh silen, takimina bir puan kazandirir. Ardindan éndeki stajyeri degistirin ve tekrar

oynayin.
Etkinlik (5): Sicak Patates Oyunu
Sinifi A ve B gruplarina ayirin ve her iki takim da siniflarin zit taraflarinda otursun.

Sinifin ortasina iki sandalye, kim sandalyeye oturursa takiminin yliziine bakacak sekilde konulacak

vetahta onlarin arkasinda olacak.
Tahtaya bir kelime yazin, ancak sandalyedeki kisi bunu gérmeyecektir.

Her takimin oyunun basladigini isaret ettikten sonra bir dakikasi olacaktir. Diger kursiyerlerin,
oturantakim arkadaslarinin tahtada yazih kelimeyi tahmin edebilmesi icin fiilleri kullanmalarina
izin verilir.

Etkinlik (6): Ben Neyim?
Kursiyerden gézlerini kapatmasini ve odadaki herhangi bir nesneyi bulmasini ve saklamasini
isteyin.Ogrenci tahminde bulunurken nesneyi aciklayin ne oldugunu.
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Uzunum, parlakim, birlikte yemek yemeye aliskinim, sivi tutuyorum, ben neyim gibi bilmece

ctimlelerikullanin. (Bir kasik)
Nesneyi tahmin edene kadar ihtiyaciniz oldugu kadar ¢ok ipucu verin

Kursiyer dogru tahminde bulundugunda, bir nesneyi arkasina saklayip onu tarif etme sirasi ona gelir.
Etkinlik (7): Kuklayi Besleyin

Agzi olan bir kukla kullanin. Kelimelerdeki sesleri temsil etmek icin bloklari kullanin.
Kuklanin bugiin /m/ sesini yemek istedigini soyleyin.

Bloklari kullanin ve mat gibi basinda veya sonunda /m/ olan bir kelime sdyleyin.
/m/ [a/ [t/ sesleri icin bloklari gésterin.

Bugiin kuklay! hangi bloktan besleyecegim?

Bir goniilliiden blogu kuklanin agzina koymasini ve ardindan simdi kelimenin ne oldugunu

sormasiniisteyin.
Diger ses bloklariyla tekrarlayin.

Mobil licretsiz uygulama Etkinlikleri

Konusma Etkinlikleri
Etkinlik (1): Say (Sayilar 30-50).
Once tahtaya 30-50 arasindaki sayilari yazin ve siz yazarken herkesin yiiksek sesle
bagirmasinisaglayin.
Ardindan, 50 kiiciik yumusak top, kiip veya benzeri bir sey alin (dersten 6nce, toplarin lizerine
30-50numaralarini bantlayin) ve her bir topa sayilari koro halinde séyleyin.
Ardindan toplar odanin etrafina atin ve 6grencilerden size farkli sayilar getirmelerini, yiiksek

seslesdylemelerini ve tahtaya yazmalarini isteyin.
Etkinlik (2): Zamani Séylemek.
Bir saat tanitin ve 1'den 12'ye kadar olan sayilari gézden gecirin.

Derse bir saat getirerek baslayin veya alternatif olarak saat seklindeki zanaat sayfamizi kullanarak
birzanaat saati yapin.
"Saat" kelimesini ortaya ¢ikarin ve koro halinde sdyleyin. Sonra 1 numarayi isaret edin ve

numarayiortaya cikarin.
1-12 arasindaki sayilari gosterin ve sayilari ortaya ¢ikarin.
Zaman kelimesini 6gretin, saatinizi tutun ve bir zaman ayarlayin.

Elinizi hareket ettirin "Saat ka¢?" baska bir zamana gidin ve tekrar sorun. Yapilar kavrayana

kadarsiniftan saatleri 6grenerek saatleri gézden gecirin. _
Etkinlik (3): Su Anda Gerceklesen Olaylan Ifade Etme




“Ne yapiyorsun?" Eylemler Etkinligi modelleyerek baslayin.
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= Size yardim etmesi icin bir gonilli bulun. Hemen kosmaya baslayin ve goniilliiniize "Ne yapiyorsun?”
ve"Kosuyorum!" diye yanitlayin.
= Ardindan bir yemek pisirme eylemi yapmaya baslayin ve 6grencinin tekrar "Ne yapiyorsun?"

diyesormasini saglayin. "Yemek yapiyorum!" diye yanitlayin.
= Tahtadaki bilgi kartlarini kullanarak sarkinin sirasina gore tiim fiiller icin buna devam edin.

Etkinlik (4): Hava
OyununuTanimlayin

Kartlara
Dokunma

= "Kartlara Dokun" oyununu oynayin. Ders basladiktan sonra, hava durumu kartlarina dokunarak

siniftadolasin.
» Her karta dokundugunuzda, kelimeleri sdylerken sarki hareketi yapin (6rnegin, hava ginesli!).
= Bunu yaparken kursiyerlerinizi sizinle birlikte jestleri yapmaya ve kelimeleri sdylemeye tesvik edin.

= Ardindan, tiim kursiyerlerinizin ayaga kalkmasini saglayin. Ogretmen hava durumu kelimesini
bagirr(érnegin, "Yagmurlu!") ve kursiyerlerin dogru resme dogru kosmasi gerekir.

) Etkinlik (5): Unsiiz Seslerin Videosunu izlemek
» Unsiz sesler hakkinda bir video gosterin.

* Videoyu izlerken kursiyerlerden sarkiyi tekrar etmelerini ve harflerini telaffuz etmelerini isteyin.
Etkinlik (6): Oyun: 20 Soru

B
» Bir daire icinde durun.

= Bir kursiyerin merkezde durmasina izin verin ve o, en sevdigi okul konularini veya
hobilerinidigiinmelidir.
= Gruptaki diger kursiyerler 20 soruluk bir dizi sorarak bunu belirlemelidir. Sadece evet veya hayir

diyerekcevap verebilirler.
» Grubun tahminde bulunamamasi durumunda ortadaki kisi kazanan ilan edilir.
Etkinlik (7): Siniftaki Nesneler ve Sayilar Hakkinda Konusmak
» Asagidaki resimlere bakin. etkinliklerinden hangi sorulari ve yanitlan hatirlayabilirler?

» Yukaridaki resmi gosterin, yeni kelimeleri tahtaya yazin, bdylece kursiyerler onun icerigi hakkinda

genelbir fikir sahibi olur.
»= Kursiyerlerden resmi tarif etmelerini isteyin ve ardindan herkes okulunu tarif eder.
= Sinifi yaklasik sekiz kisilik gruplara ayirin ve her gruptan bir daire olusturmasini isteyin.
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Oyuna "Sinifimda... bir kapi var" diyerek baslayin. Birinci kursiyer bu ciimleyi tekrar eder ve baska

birsinif nesnesi ekler (6rn. "Sinifimda bir kapi ve bir masa var").
= Cemberdeki bir sonraki 6grenci ciimleyi tekrar eder ve farkl bir madde daha ekler.
= Cemberdeki kursiyerlerden fazladan bir nesne ile bir climle vermelerini istemeye devam edin. Bir
kursiyerbaska bir 6ge ekleyemiyorsa, "gecebilir".
= Kursiyerlere bazi sorular sorun.
= Birbirlerine sorarak fikirlerini esleriyle paylasin.
Etkinlik (8): Bilgi Kartlari Kullanin
= Resimli kartlari birlikte karistirin, yan yana kafiyeli kartlariniz oldugundan emin olun.
= ki kart secin.
= Kartlardaki kelimeleri okuyun, sonra kafiyeli olup olmadiklarini séyleyin.
Mobil Uygulama Faaliyetleri

=  Oyun Temelli Ogrenme
Coklu Duyusal Yaklasim: (Gérsel-isitsel multimedya)

Egitim » Mobil Tabanli Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
. = E-Ogrenme Stratejisi
Stratejileri - Rol Yapma Etkinlikleri
= Isbirlikci Strateji
= Okuyucu tiyatrosu
= Beyin firtinasi stratejisi:
= sorgulama
Kagit Kaynaklart:
_ = Ogrenci Kitabi
Ogrenme = Brosiirler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
Kaynaklari

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler— Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

= YouTube Videolari

=  Web siteleri

Ek kaynaklar
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Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Alistirmalar

Mola Siiresi
(30Dakika)

ikinci Oturum: Uciincii Siniflar icin Okuma ve Yazma Zorluklar

Bashk Uciincii Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari
» Okuma materyallerini yorumlar.
» Sorularn yanitlamak icin metni kavrayin.
= Bilgileri aciklayin ve ana konuyu ve ana fikri belirleyin.
» Metinde belirli ayrintilari bularak égrencilerin kavrayisini derinlestirmek i¢in okumayi yaziyla
bitinlestirin.

» Problemlere mantikli ¢oziimler énerin.
* Problem ¢6zme goérevindeki zor kismin lstesinden gelmek icin yaratici ve elestirel disinin.
* Bircok gorsel kelime bilin.
» Gorme soézciiklerini kendi s6zciiklerinden olusan ciimlelerde kullanin.
» Bu goriis sozciklerini bir metin araciligiyla okuyun.

o » Kelime dagarcigini ve yeni kelimeleri iyi tanir.

Ogrenm » Baglam ipuglari disinda kelime &grenin.

e » Daha 6nce 6grendikleri yaygin olmayan kelimeleri kullanarak pratik yapin.

ktil * Bilmediginiz s6zciikleri kullanarak baskalariyla iletisim kurun.
Ciktilari » Kelime dagarcigini kullanarak metinden anlama sorularini yanitlayin.

» Okuduklarini yazdiklariyla biitiinlestirmek icin kelime edinimlerini gelistirin.
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Okumayi dinleme, konusma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin.

Uretken ifadelerinde ve ciimlelerde anladiklari yabanci kelimeleri kullanirlar.

isbirligi yapin ve giiveninizi kaybetmeden birbirinize yardim edin.

Yiiksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulasmak icin isbirligi yapin ve iletisim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak igin farkli okuma metinleri okuyun.

Gunliuk yasam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler i¢in akici okuma becerileri gelistirin.
Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek i¢in bagimsiz olarak okuyun.

icerikle ve baslikla ilgili illiistrasyon yoluyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin.

Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek icin Okumay1” gelistirmek icin isbirligi ve ortak

calismastratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak icin elestirel diisinmeyi kullanin.
Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illiistrasyon kullanimini iliskilendirin.
Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle bitiinlestirin.
Dilbilgisi kurallarinin kullanimini uygulayin.

Yer edatlarini (solda, yaninda, sagda vb.) dogru kullanin.

lyelik sifatlarini dogru kullanin.

Konusmanin béliimlerini ve islevlerini (sifatlar, zarflar, edatlar) dogru kullanin.
Gramer bilgisini iletisimsel dil kullanimina aktarin.

Basit ciimleleri dogru yazin.

Yumusak ve sert "C" iceren kelimeleri siniflandirin

Bir metindeki uygun kelimelere "ly" eki ekleyin.

Sifatlar ve zarflar arasinda ayrim yapin.

Bir hikayede olaylari dogru sirasina koyun.

Eksik ayrintilari veya bitisi doldurun.

Kelimeleri hecelere ayirin ve dogru heceleyin.

Heceli kelimelerin telaffuzunu yazi (imla) ile batinlestirin.

Dogru noktalama isaretleri ve biyiik harf kullanin.

Farkli bitis isaretleri (nokta, virgiil, soru isareti, linlem isareti) kullanarak ciimlelerin etkilesimli

yaziminitanimlayin.
Farkh ciimle tirlerini tanir (olumlu, soru, emir, iinlem)
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= Paragraf girintisi uygulayin ve ciimle kelimeleri arasinda bosluk birakin.

= Noktalama isaretli yaziyi ifadeli yaziya entegre edin.

= Mekanik kullanim ve yazim diizeltme yoluyla égrencilerin yazma becerilerini gelistirin.

= Glveninizi kaybetmeden 6grenmek ve bosluklari doldurmak igin isbirligi yapin ve isbirligi yapin.

Egzersiz hareketleri

Okuma Etkinlikleri

Etkinlik (1): Bir

Piramitinsa Et

= Ders kitabindaki hikayeyi 6grencilerinize okuyun ve yiiksek sesle okumalarini saglayin.

» Resimde gosterildigi gibi farkli hikaye 6gelerini temsil edecek sembollerle kodlanmis 5 bardak
hazirlayin.

= Ogrencileri bardak sayisina gére bes gruba ayirin.

» Okuduktan sonra, her grup kendi kupa piramitlerini asagidan yukariya insa ederken her hikaye
unsurunupaylasacak.

* Yaziyl entegre etmek ve anladiklarini kontrol etmek icin 6grenciler, resimde gosterildigi gibi,
eslesengrafik diizenleyiciye hikaye 6gelerini yazabilirler.

Etkinlik (2): Bulmacalar
» Bir metin secin ve 6grencilerle birlikte yiiksek sesle okuyun.

» Bir capraz bulmaca hazirlayin ve hikayedeki karakterler, eylemler, isimlerle ilgili benzersiz ipuclari
yazin.Ogrenciler bu ipuclarini metindeki belirli kelimelerle iliskilendirmelidir. Bazi ipuclari, bazi

¢6ziimler icin tahmin olabilir.
» Capraz bulmacay! tamamlamaya devam ettikce, daha karmasik fikirlerle miicadeleyi artirin.
Etkinlik (3): Gorme Kelimesi Bulun
» Bilgisayarda bir belgede cesitli goriis s6zciikleri iceren bir veya iki sayfa hazirlayin.
* Bunun yerine bilgi kartlan da diizenleyebilirsiniz.
» Gorsel kelime kartlarini 6grencilerin gérebilmesi icin sinifin ortasina yerlestirin.
* Bir goriis sozcligi soyleyin.
» Kartlardaki dogru gérme kelimesini ilk olarak isaret eden 6grenci oyunu terk ederek bir puan almalidir.
» Kalacak ve puan alamayan 6grenci gorsel kelimeleri tanimakta zorlanacaktir.
Etkinlik (4): Bir Hikayedeki Kelime Bilgisini ve Yeni Kelimeleri Tanima
= Kelimeleri seritler halinde kagida yazin ve bir kutuya koyun.
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Bir kagida sOyle bir hikaye icin basit bir komut yazin: "Bir giin, ben asagdi inerken.
Ogrencilerden kutudan bir kelime cekmelerini ve hikayeye devam etmelerini isteyin.

Bir ciimlede durur ve devam edemezlerse, onlara yardim edin, ancak taninmayan kelimeleri saymak
icinkelime seridini kutunun disina koyun. Kutudaki tiim kelimeler bitene kadar égrencilerle devam
edin.

Etkinlik (5): Yaygin Olmayan Kelimeleri Belirleme
Tahtayi ¢ siituna bolin ve alfabedeki harfleri situnlara dagitin.
Ogrencilere bir konu verin. Hayvanlarla, yiyeceklerle vs. ilgili olabilir.
Ogrencilerden konuyla ilgili ve alfabe harfi ile baslayan bir kelime vermelerini isteyin.
Ogrenciler 3 dakikada miimkiin oldudu kadar cok kelime séylemelidir.
Yazim zorluklarini da kontrol etmek igin kelimeleri baslangi¢ harflerinin yanina yazmalarini
isteyebilirsiniz.Etkinlik (6): Grafiti Duvari

Bazi kelimelerle ilgili fikirler hakkinda beyin firtinasi yapmak onlari dolayli olarak égrencinin ciimlelerine
siiriikleyecektir.

Bu aktivite, 6grencilere tek kelimeyi ezberlemek yerine kelimeyle ilgili fikirler hakkinda

diisiinmeyidgretecektir.

Onlara "Bu kelime size ne diisiindiirilyor?" diye sorun.

Tahtaya her 6grencinin adini ve ciimlesini yazin.

Ogrenciler zorlanirsa, korktuklarinda "miizikle", soguk havayla " seklinde cevap verin."

Ogrenciler kelime ile ilgili resimler cizebilirler.

Resimli kartlar hazirlayabilirsiniz ve bunlardan ilgili olani segip lizerine bir cimle yazmalari gerekir.
Ardindan, isbirlikci kelime duvari gibi bir kelime dagarcigi duvar hazirlayin.

Sinifta, kelimeleri duvara asin ve cocuklardan terimi gostermek icin yazdiklari yapiskan

notlarieklemelerini isteyin (kelimeleri veya resimleri kullanabilirler).
Etkinlik (7): Kelime Basamak Taslari
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= Ogrencilerin 6gretmek istediginiz gérsel kelimelerin bir listesini tanimasi icin eglenceli, hareket dolu
biraktivite ilgi cekicidir. Sinifta dolasan eglenceli bir akis olusturmak icin zemine gérme sézciikleri

iceren kartlar yerlestirin.
= Ogrenciler dere lizerinde yuriidiler mi?

= Basamakli kelimeye adim atarken, akisin diger tarafina gegmek icin ilerlemeden 6nce
kelimeyisdylemelerini saglayin
Etkinlik (8): Yuvarlanan Kelimeler Etkinligi
* Bu, 6grencilerin kullanmadiklari ve hatta sinif disinda duymadiklari sira disi kelimeleri
hatirlayabildiklerisiiper basit bir oyundur.
» Bu sézlere hayat vermek icin zaman zaman bu oyunu ve diger oyunlari deneyin ki, verildikten

sonrauygulama firsati bulamiyorlar.
» Ogrencilerden tanimi olan bir karti sirayla cevirmelerini ve ilgili kelimeyi vermelerini isteyin.
» Eger dogruysa, aldiklari puan kadar zar atarlar.

* Yanlissa sira bir sonraki kisiye gecer. Kaybeden, tim kelimeleri taniyana kadar oynamaya

devamedecektir.
» Onlari hatirlamak icin bosluklari doldurma egzersizleri yapiyoruz.
Etkinlik (9): Okuyucular Tiyatrosu
= Ogrencilerin okumasi icin bir metin segin.
» Grup icin, her lye icin iki kopya olusturun.
= amacini ve prosediirlerini sinif/grupla tartisin.
» Gonilli olmalarini saglayarak égrencilere bélimler verin.
» Uygulamanin yiiksek sesle ve ayrica sessizce yapiimasi gerekir.
» Metni yiiksek sesle okuyarak akiciligi modelleyin.

= Ogrencilerden metin okuma pratigi yapmaya baslamalarini, tiim béliimleri bagimsiz olarak
okumalariniisteyin. Daha fazla pratik yapmak icin bu senaryolari eve goétirirler.
= Daha sonra 6grencileri gruplara ayirin ve her gruba belirli bir yazi verin. Ogrenciler, her okumada

farkliboliimler alarak senaryoyu okurlar.
= Gruplar arasinda dolagin, kogluk yapin ve geri bildirim saglayin.
» Ogrencileri okurken performanslarina dikkat etmeleri icin tesvik edin.

= Ogrencilerinize uygun bir kisa éykii secin.
Etkinlik (10): Esli veya "Arkadas" Okuma

-
: l"‘ !" ﬁl_‘
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= Bir 6grenciden bir siire okumasini isteyin ve ardindan baska bir 6grenciden bir siire okumasini
isteyin. Artik her seyi tek basina yapmasi gerektigini hissetmiyor. Bu yontemle 6grenci desteginizi

hisseder veakici okumanizdan égrenir.
= Sirayla metni yiiksek sesle okuyun.
= Ogrenciden az dnce okudugunuz ayni sayfayi tekrar okumasini isteyin.
Yazma Etkinlikleri

) 1. Aktivite)
= Ogrencileri gruplara ayirin veya ikili gruplar halinde calisin.
= Resme dikkatlice bakmalarini saglayin ve kelime bankasindan her bir parcay! tam bir ciimle yapmak

icinifadeler eklemelerini isteyin.
= Belirli bir siire atayin.

* Yalnizca bir ciimleyi yanitlamasi icin bir 6grenci secin. Sonra bir sonraki ciimle i¢in baska birini segin

...vb.
Etkinlik (2): Etrafina Bak

= Odrenci ciftlerinin, nesnenin kendisini séylemeden, siniftaki nesnelerin nerede oldugunu

siraylaséylemelerini saglayin.
= |kinci 6grenci, partnerinin hangi 6geyi tanimladigini tahmin eder.
Etkinlik (3): Supheli Sorular

» Soru formunda yer edatlarini uygulamak icin égrenci ciftleri, aktiviteye benzer bir aktivitede
birliktecalisirlar.
= ilk 6grenci, nesnenin dogru konumunu aciklamayan bir konum edatini kullanarak bir sinif 6gesi

hakkindabir soru sorar.
. Etkinlik (4): Oyun: Sinifin Hayaleti: Yer Edatlan
= Ogrencilere bazi kot haberleriniz oldugunu bildirin; yaramaz bir sinif hayaleti var gibi gériiniiyor.

» "Hayalet"in neleri hareket ettirdigini not almalari i¢in 6grencileri ikiserli gruplara ayirin ve
onlardanciumleler kurmak icin "yer edatlarini" kullanmalarini isteyin.
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= Hatta gizli bir hayaleti (bir 6grenciyi) ertesi giin sinif nesnelerinde birkac degisiklik daha yapmasi
icin atayabilir ve ertesi giin 6grencilerinizle tekrar gézden gecirerek ne hatirladiklarini kontrol

edebilirsiniz. _
Etkinlik (5): lyelik Sifati Alstirma Oyunlari: Benim Adim Adiniz Onun Adi Cizme Oyunu

= Ogrencilerden kendilerini, arkadaslarini, 6gretmen, iinliiler, hayali karakterler, cizgi film karakterleri
gibisiniftaki diger kisileri cizmelerini isteyin ve esleri o kisinin adini dogru bir ciimle ile s6ylemeye
calisir.

» Oyun, ¢izmeye calistiklarinda yalnizca aralarindan se¢im yapabilecekleri adlar varsa en eglencelidir,
ancakaksi takdirde cizimlerine yavas baslayacaklarsa yardimci olmasi icin en azindan géz

atabilecekleri resimleri hazir bulundurmak isteyebilirsiniz.
Etkinlik (6): Yumurta Avlayin ve Ayirin.

= Ogretmen plastik yumurtalari cesitli kelimelerle dolduracak ve odanizin etrafina saklayacak. Daha
sonraogrencileri bulmalarn icin géonderir. Bundan sonra 6grenciler onlarn acip dogru kovaya
ayiracaklar.
Etkinlik (7): Renkli Kopya Calismasi Dilbilgisi
= Gruplar veya ciftler halinde calisin.
= Her gruba bazi ciimleler iceren bir kart verin.
= Ogrencilerin ismi daire icine almasina izin verin, sifatin altini ¢izin.
= Onlara en hizl gruplarin kazananlar oldugunu soéyleyin.
= Ogrencileri g6zden gecirin ve etkinliklerine bir g6z atin.
» Yardima ihtiyaci olan ama cevap vermeyenlere yardim edin.
= Kazanan o6grencilerin cevaplarini yiiksek sesle okumalarina izin verin.
Etkinlik (8): Siralama ve Yazma
= Sert ve yumusak c icin resim siralama sayfalar hazirlayin

= Sinifi 2 takima ayirin, bir takim resimleri siralayacak ve digeri " ¢ " ses sitununa kelimelerle ilgili
kelimeleriyazacak.
= jlk takimdan resmi kesmesini, kelimeleri siralamasini ve resimleri iki "c" ses siitunu olan bir

sayfayayapistirmasini isteyin.
= Diger d6grenci kelimeyi alir ve tahtada ilgili situna yazar.

= Ogrencinizden kural vurgulamak icin sert "c" veya yumusak "c" iceren kelimeler hakkinda ne

farkettiklerini soylemesini isteyin.
» Calisma sayfasini siralamak bu konuda ¢ok yardimci olacaktir.
Etkinlik (9): "ly" Soneki Galeri Yiriyus
* Onlar icin "ly" ekli biiyik bir poster yapin.
= Ogrencilere yaklasik 6 dakika dolasip bu eki alan kelimeleri eklemeleri icin verin.

= Bu, d6grencilerinizin ek hakkinda zaten bildiklerinin ve nasil ¢calistiklarinin bir anlik gériintisadir
(bircokuydurma kelime)

= Bu ekin bicimini ve kullanimlarini agiklayin ve posterde yazan kelimeleri sinifca gézden gecirerek
dogruve yanlis cevaplari tartisin.
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= Bazi 6zel eklerin yazimini kontrol edin ve kurallari onlarla tartisin.
= Ogrencilerden bu eki iceren ciimlelerdeki bosluklari anlamalarini kontrol etmek icin
doldurmalariniisteyebilirsiniz.

Etkinlik (10): Pizza Partisi

= Kendi pizza partinizi yaparak 6grencilerinizin dikkatini cekin ve siralama kavramini pekistirin.

= Calisma yilizeylerini temizledikten sonra, her 6grenciye pizza hamurundan birer porsiyon ve
tezgahinizerine dizdiginiz sos, peynir ve diger soslardan bir servis verin.

= Ogrencilerden kendi pizza tariflerini olusturmalarini isteyin, ancak pizza yapma sirecinin her
adiminiyazmalari gerekir. Pizza pisirilirken, malzemelerini ekleme sirasini tartisin.

= Hamuru agmadan 6nce sos ekleseler, sosun éniine peynir koysalar veya hamuru eklemeden

Oncepisirseler ne olacagini sorun.
= Cumlelerini “bir siirecteki adimlar” azindan toplayin.

=  Oyun Temelli Ogrenme

= Coklu Duyusal Yaklagsim: (Gorsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanli Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikgi Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Stratejileri - Beyin firtinasi stratejisi

= sorgulama

Egitim

Kagit Kaynaklart:

= Ogrenci Kitabl

» Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses

Ogrenme dosyalariElektronik Kaynaklar:
Kaynaklari = Mobil uygulamalar

» Bilgisayarlar
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= YouTube Videolari
= Web
siteleriEk

kaynaklar
Ortak Derslik malzemeleri

Testler « Gorevler
Odev » Sinavlar
Degerlendirm = Alstirmalar = Odevler

eTeknikleri

Egitim, Egitmen ve Egitim icerigine iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin
Uygulanmasi

proje

63




IsTmma aktivitesi

?  ilk egitim gOnOnde i¢ledigimiz kapsam ve slralama matrisine gore dinlemede hangi boyutlar! ele alacaglz
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Etkinlik (1): Zil

=

(LERI-ZILCALMI

https://images.app.goo.gl/7dcOmY;j27L26MRvV9

ZiL €ALMA ETKIiNLiGi
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Zil Etkimligi (5-10 dakika) Her kursiyere (izerinde

a’dan ba€ layarak farkl1 bir harf bulunan bir Alfabe Fotog raf Kart1 verin (ormeg in, yedi Ogrenciniz”
varsa, a'dan

g've kadar kartlar1 dag 1t1m). Mektubu de@ifre etmekicin birbirlerinin Alfabe Fotog raf Kartlarima
bakarak miizik e€lig imdeodamim icinde dola€malarim1 sag laylm. Mizik durdug unda slrayla slraya

. girmeleri gerekir

Dog rudan bg retim ve Modelleme Sag laylm (10-15 dakika) Alfabe Kartlar1 mdaki

Harfleri birer birer gosterin. Her harfin adlarimi ve her harfin yapabileceg i farkll fonemleri gézden
gegirirken
size rehberlik etmesi icin Harf-Ses Cizelgesini kullam1m (ormeg in, "a" harfi kedide oldug u gibi "ae",
yakalanmada oldug u gibi "aw" sesini yapabilir. ve Kate'deki gibi "ay").

Harf ad1m1 soyleyerek ba€ylaylm.Sonra ¢1kard1g 1 sesi sdyleyin ve iki tane verin
ornek kelimeler: "A, add ve hat'ta oldug u gibi ae icindir." Ogrencilerinizin harf

.adlarim1 ve ¢lkardlklarl sesleri telaffuzunuzu taklit etmelerini sag laylm
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Ba€ lamadanodnce resimleri tam1t1m. Ogrencinizin yapabileceg imdem emin olmallsimilz
sesli resimleri taml1r

Ogrencilere resimleri tek tek gosterip sesi (uygunsa eylemiyle birlikte) yaparak hangi r
hangi sese ve hangi eyleme uydug unu ogrcileriensinler

Her og rencinin “ae” sesini dogru telaffuz ettig inden emin olmak i¢in bunu lc¢ kez tekrarlaylm.
26 harfin tamam1m1 tamamlad1ktam sonra son bir kontrol yapTm:

T:Bu

nedir?

S: Bir

T: Ve A... igin mi?

S: A, © apkadaki gibi ae i¢
indir. S: A, € apkadaki

gibi ae icindir.

https://images.app.goo.gl/WTEdp1pt15sHiR189

ARMU
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Aym1 adlmlarl dig er alfabe harflerine de uygulayabilirsiniz.

Etkinlik (2) : Sepeti Gec

Orencilerinizden bu oyunu sizin yardimimizla kiiciik gruplar halinde oymamalarim1 isteyin. STm1ftam
veya evden birkacg giinliik nesneyi toplaylp bir sepete koymalarim1 isteyin. Gruptaki her
. ogrenciye yetecek kadar nesne bulummalldir
Sepeti grubun etraflmdam dola€t1rim.
Sepet her ogrenciye ula@tlg 1mda, ogrenciler sepetten bir nesne ¢lkarlr ve

. (ne oldug unu soyleyin (ormeg in, kalem

ArdTmdam 'kalem' ile kafiyeli bir kelime (gercek veya sacma) sdyleyin  (ormeg in, tavuk .
bgremci her
iki kelimeyi de tekrar

eder. Daha sonra sepet bir sonraki og renciye gecer. Tim ogremcilerim sTras1 gelene
kadar buna

devam edin. Stre: 10 dakika

Bu etkimligi ogrencilerinizle uygulamall olarak
. gerc eklegkiriniz
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Etkinlik (3) : Hangisi farkl1

Ogrencilerden kelimeleri dinlemelerini ve dig er kelimelerin ¢og u ile aym1 sesle ba€ lamayan
. kelimeyi (veya kelimeleri) belirlemelerini isteyin
. A@agldaki dinlerler

Top- Kertenkele- Muz - Yarasa.

Kopek- Kedi- Baba- Kap1.

Tavuk - Pembe - @apka-

Kafa. Aym1 sesle baplayankelimeleri belirlemek ic in parmaklarim1z1 ¢ TrpTm/tlklaylm. Kelimeleri tekrarla
birden fazla.
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Sure : 10 dakika

.Bu etkimlig i ogrencilerinizle uygulamall olarak gerceklegkiriniz

Etkinlik (4) : Haf1za Oyunu

Sire : 10 dakika

'Pazara gittim ve satIm ald1m' oyununu oymaylim ...

Bir og rencinin bir og eyi sdylemesi ve dig er ogremcilerim bir veya daha fazla og e eklemesiyle ba€y laylm
her seferinde S1rayla her ogremci kendi og esini ve dig erlerini hat1rlamalidir.
ondan dénce.

https://images.app.goo.gl/rXN1yG1EnAyNiRZ18
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Degerlendirme
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yéneltme




Onsoz ve Yonlendirme

Bu boéliimiin amaci

Proje hakkinda bilgi ve notlar icin Tiirk¢ce Kilavuzlari (1-3).

6grenme Ciktilan

Bu oturumun sonunda kursiyerler:

Acil durumlarda égrenciler icin projenin énemini listeleyin.

Kilavuzlarin konularini belirleyin (1-3)

Tirkce 6grenme zorluklarini teshis etmek icin kilavuzu dogru sekilde kullanin.
Dinlemede Tiirkce 6grenme zorluklarini belirleyin

Konusmada Tiirkce 6grenme zorluklarini belirleyin.

Okumada Tiirkce 6grenme zorluklarini belirleyin.

Yazmada Tirk¢e 6grenme zorluklarini belirleyin

Konular

Projeye giris
Kilavuzlarin icerigi
Kilavuzlar nasil kullanihr?
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Konusma Giicligi.
Okuma Giicligd.
Yazma Zorluklari

Egitim Stratejileri
e Tartisma
e Beyin Firtinasi

Dinleme Gucliikleri.
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o isbirlikli 6grenme
e Akran 6grenimi
e E-Ogrenme Stratejisi

6grenme kaynaklari
e Basili Kaynaklar :(Tiirkce Kilavuzlar (1-3)
e Veri Gosterisi
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tabletci
Bilgisayarlar
Brosurler
Calisma sayfalari

Degerlendirme Teknikleri
So6zli ve yazili sorular

Zaman:

30 minutes
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Kendimizi Tanitiyoruz

e Kursiyerlerinize kendinizi tanitin.

e Kendilerini tanitmalarini isteyin

e Sdire: 5 dakika

Buz Kirici Sorular Etkinligi

e Kursiyerleri oturum i¢in hazirlayin.

e Onlara daha ilgili olmalarina ve motive olmalarina yardimci olacak bazi sorular sorun.
% Peki ya gliniiniiz?
% En son okudugunuz kitap nedir?
% Bu egitim oturumuna katilmaktan memnun musunuz?

% Gruplar halinde mi, ekipler halinde mi yoksa bireysel olarak mi calismayi tercih edersiniz?
e Time: 5 minutes

Projeye giris
e Kursiyerleri selamlayin ve onlari karsilayin.
e Calisma kagidini (1) doldurarak kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.

o Sire: 15 dakika
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K k

[ ecuet com

e Kursiyerlerinize (KWL) Cizelgesini dagitin ve baslangicta doldurmalarini isteyin.

e Ardindan, oturumun sonunda, noktayi alip almadiklarini kontrol etmek icin degistirmelerini isteyin.
AR 4| A 2
4
A B) E; H
ks = N J > LS )r) \_ "

|
" )
)
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e Acil durumlarda égrenciler icin zorlu egitim kosullarini ifade eden bir dizi resim sunun.
e Proje ile ilgili tiim bilgilere asagidaki baglantidan ulasabilirsiniz:
https://docs.google.com/presentation/d/1krlH5IfcYbkgvL9hGY_P2lq56hgk5VMd/edit?u
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Acil durumlarda 6grenciler icin zor egitim kosullarini ifade eden bir dizi video sunun
Kursiyerlerle fotograf ve videolari tartisin.

Kursiyerlerden calisma kagidini (2) tamamlamalarini isteyerek acil durumlarda egitim sorunlarinin
nasilcéziillecegine dair beyin firtinasi yapin

SESSIZ HARFLER
HARF BILGISI

TURKCE

* Proje fikrinin cikis noktasini, tarihsel gelisimini ve asamalarini sunun.
= Kursiyerlerle projenin dayandigi felsefeyi tartisin.
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Proje, Suriyelilerin 6grenme zorluklarini tedavi etmek icin telafi edici programlar olusturmayi amaglamistir.
Liibnan, Urdiin ve Tiirkiye'deki (Kuzey Suriye) miilteciler. Bu amaca ulasmak icin ortak.
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o6grenciler arasindaki zorluklar, bir grup bélgesel ve uluslararasi Tirkce calismanin arastiriimasiyla
belirlendi.

Ogrenme giicliikleri ayrica, hem d6gretmenlere 6grenme giicliigii lizerine bir dizi anket uygulanarak hem de
O0grenicilere 6grenme giicliigii tani testleri uygulanarak sahada tespit edilmistir. Sonuclar, égrencilerin
sonuclar Gzerinde olumsuz etkisi olan yliksek oranda zorluk oldugunu ortaya koydu. Bu bilgiler i1siginda,
her bir konu icin zorluklari ayrintil olarak tanimlayan ve bunlari ele almak icin ayrintili bir plan olusturan,
etkinlikler, kaynaklar, tani ve tedavi stratejileri ve degerlendirme ydéntemlerini tanimlayan programlar icin
bir dizi belge hazirlanmistir.

Artan catismalar ve krizlerin siddetlenmesi ve bunlarin yansimalari nedeniyle diinya capinda miilteci ve
yverinden edilmis kisilerin sayisinda énemli artis olmasiyla birlikte égrenme giicliigii sorunu daha da
artmaktadir. Ayni zamanda tiim egitim siirecinin giivenligi icin bir tehdit haline gelir. Bu sorun, égrenciler
arasinda yiiksek basarisizlik oranlarinin ana nedeni olarak kabul edildiginden, egitim kayiplarinin artmasinin
en 6nemli nedenlerinden birini temsil etmekte ve egitimin okulu terk etme nedenlerinden birini temsil
etmektedir. Bdylece 6grenme gicliigiine neden olur ve akademik beceri ve yeteneklerin gelisme siirecini
yavaslatir.

Proje Fikri

Mevcut Proje, Suriyeli miiltecilerin (Liibbnan - Urdiin - Tirkiye "Kuzey Suriye") 6grenme giicliiklerini tedavi
ederek egitim kaybini azaltmak ve okul terki olgusunu ele almak icin telafi edici programlar olusturmayi
amaclamaktadir.Bu bilgiler i1siginda, proje asagidaki hedeflere ulasmayr amaclamaktadir:

Tirkce diliyle ilgili 6grenme giicliiklerinin izlenmesi.
Her ana dal icin calisma materyalinin zorlugunun bir sonucu olarak égrencilerin karsilastiklari
o6grenmeguicliiklerine dayah olarak telafi edici programlar ve egitim materyalleri olusturmak.

Egitim kaybini azaltmak ve okul terki olgusunu ele almak icin 6grenciler arasindaki diisiik basari
aciginikapatmak.

Acil durumlarda psikolojik ve sosyal olarak égrencilerin cesitli ihtiyaglarini karsilamak.

Ogrencilerin egitim seviyelerinin yiikseltilmesi.

Ogretmenlere, 6grenenler arasinda calisma materyalinin zorlugundan kaynaklanan sorunlari czmek
icingerekli becerileri saglamak.

Ogrencilere egitimlerine devam etmeleri icin 6z bilgi ve beceriler kazandirmak.

Calisma materyalleri ile psikolojik ve sosyal destegin zorluklarini gidermek icin birimler olusturmak.

Okullar, 6gretmenler ve uzmanlar arasindaki iletisimi gelistirmek ve her tirlii akademik, egitimsel ve
psikolojikdestegi saglamak icin elektronik bir platform olusturmak.
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Projenin Asamalar
" Proje alti asamadan olusmaktadir:

Siirekli degerlendirme
Tartisma (Sozliu ve Yazil)

= Kursiyerleri gruplara ayirin ve onlardan ne anladiklarn hakkinda kisa notlar yazmalarini isteyin.
= Ardindan yazdiklarini birbirleriyle s6zli olarak tartisin.

» Gruplari izleyin ve onlara her tirli destegi veya yardimi saglayin.

» Kursiyerlerinizle tartismaya katilmaktan ¢ekinmeyin (onlarla bir yakinhk kurun).

= Tiam gruplan katilmaya tesvik edin.
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» Cabalarini ve katilimlarini éviin.
» Sire: 5 dakika

Gorev
Kursiyerlerden asagidaki sorulari yanitlamalarim isteyin:

* Projenin fikri nedir?
* Bu projenin 6nemli oldugunu disiniyor musunuz? Neden veya Neden olmasin?
* Projede kac asama var?

*» Hangi asama en é6nemli?

Kilavuzlarin icerigi

= Rehberlerin resimlerini asagidaki gibi kursiyerlere sunun

<

» Onlardan bu kilavuzlarin neler icerdigini tahmin etmelerini isteyin.

» (1-3) siniflar icin kilavuz iceriklerini kullanarak veya WhatsApp grubu olusturarak sunun
vekursiyerlere kilavuz iceriklerinden érnekler génderin.

= Her konunun temel boyutlarini ve zorluklarini belirleyin

» Bu kilavuzlarda Tiirkce dili dért boyut icerir (bu boyutlar dért boyutu yansitir)

o Kursiyerleri gruplara ayirin ve 6grencilerin her boyutta karsilastiklari zorluklar
sunmalariniisteyin.
e Siire: 5 dakika
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Grup (1)
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Grup (4)

90



Kilavuzlar nasil kullantlir?

Kursiyerlere (1-3) siniflari icin kilavuzlari veri gosterisi araciligiyla sunun.
Kilavuzlan kullanma prosediirlerini aciklayin.

Onlara kilavuzlarn sunduktan sonra ne aldiklarini sorun

Etkinlik (1): Dinleme Guclukleri

Aradan sonra kursiyerleri selamlayin ve onlari karsilayin.
Kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.

Asagidaki resmi gdsterin ve kursiyerlerden onu tarif etmelerini isteyin ve bu resmin
neyiyansittigini netlestirmeye calisin.

Beyin Firtinasi Etkinligi

e Kursiyerlere bu resmin dinleme zorluklarini yansittigini sdyleyin ve onlara asagidaki sorulari sorun

bilgi yarismasi
Ogrencileriniz arasinda bu sinir bozucu sorunlar var mi?

e Ana dili Tirkge olan kisileri anlayamazlar.
e Dinleme becerilerini gelistirmekte zorlanirlar.

~ 1 1
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e Notlar icin dinleme ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun (1-3)
e Kursiyerlerle matrisi tartisin
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Tirkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 1. Sinif

boyutlar

Zorluklar
I
6grenmek

gostergeler

Ogretim Yoéntemleri
ve Stratejileri

Ogrenme

Kaynaklari

Ogretim
Etkinlikleri

Degerlendi
rme
Teknikler

i

Dinleme
Giuclukleri

Fonolojik
Zorluklar:
Ses Ayrimi

Miilteci 6grenciler,
kelimelerin mi yoksa
seslerin mi
oldugunuanlamakta

guicliik cekiyorlar.
ayni veya farkli.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
hangi kelimenin farkh
oldugunu belirlemede
zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
tek fonemler arasindaki farka
belirlemede zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan sesleri gercek
nesnelerle eslestirmedeki
zorluklar.

Kelime bilgisi

Miilteci ogrencilerin sahip
oldugu
duyulan kelimeleri
belirlemede zorluklar.

Gorsel-Ses
materyaliOyun
teknigi

e-6grenme stratejisi.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
metin dinlemede yeni
kelimeler 6grenmede
zorluklar.

Gorsel -Ses materyali-
Oyun teknikleri

Islev

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
dinleme metninde dogrudan
istekleri anlama ve bunlara
uygun sekilde yanit vermede
zorluklar.

Rol yapma

Videolar
tamamlayic
[

malzemeler
*Modeller

*Gorsel
yardimcila
rRealia

* sarkilar,
*Qyunlar,

*Rol Yapma
Etkinlikleri

-Oyunlar

- videolar
-Sesleri
Dinlem

e

Gorevler
Kisa
Sinavlar
Testler
Odev
Odev
Egzersiz
yapmak
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Birinci sinif

alan | anatemalar Ogretim . - takvim
o ] ] et . ogrenme Egitim . ]
(temalar | o6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive . . | yontemleri
.. . kaynaklari faaliyetleri
veya dersler) | zorluklari yontemleri
okuma Gunlik Harfleri Ogrencinin | Bol bol Fonetik Ogrenciler
kelimelerinizi | okumada Tlrkce ve okuma harflerin arasinda
secin zorluk Tirkce alistirmasi bulundugu ya birkag Ayni
harfleri ayirt | yapin ve daicinde renkli | ciimle telaffuza
etmesi zor benzer harfler bulunan | okumakicin | sahip 3
sesbirimleri | sézciiklerin yarismalar | kelime
iceren bulundugu yazin ve
sozcikleri tahtaya 6grenciden
okuma cikartmalar bunlari
alistirmasi yapistirarak ve okumasini
yapin ogrencilerden isteyin
bunlari
tanimlamalarini
isteyerek
ogrenciler
arasinda bir
yarisma yapin.
yazl kelimeleri Ayni sesli Birbirine Ogrenciye Renkli ve karisik | Kendi Ogrenciler
dogru yaz harflerle bir | yakin sesli harfler harfler yapin ve | kendine icin bazi
kelime harfleri iceren benzer | 6grencilerden | yapilandirici | kelimeleri
yazmada ezberlemede | sozclkleri bunlari kelime | bir konu doldurun
zorluk zorluk birkac kez seklinde yazmak icin
yazmasini dizenlemelerini | 6grenciler
saglamak isteyin. arasinda bir
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yarisma

dinleme |isitsel Yeni Herhangi bir | Cimleleri Ogrencilere kisa | Ogrencilerin | Ogrencinin
cimleleri kelimelerle | yeni dinamik bir cizgi film izleme | uzun onunde bir
anlama cimleleri kelimeyi sekilde egitimi metinleri cimle

anlamada anlamada izlerken anlamalarini | okuyun ve
zorluk zorluk ogrencilerden saglamak ondan
cimleleri aciklamasini
birden fazla veya
dinlemelerini tercime
veya yeni etmesini
kelimeleri isteyin.
anlayabilmek
icin ifade
eden
hareketleri
temsil
etmelerini
isteyin.

Konusma Sorulari Yeni bir dilde Ogrencileri kisa | Belirli bir Ogrenciye
sorulan yanitlamada | yanit oyunlarda konuda kisa bir soru
sorulara zorluk verirken ve | Cuimleleri egitmek ve ogrenciler | sorunve
cevap konusurken | ezberleyinve | karakterlerin arasinda cevap

ogrencinin | hizlica atin rollerini konusma isteyin
utangachgi somutlastirmak | yarismasi
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ikinci simif

alan ana Ogretim .
et . vy ... takvim
temalar | ... . . stratejileri ogrenme Egitim .. .
ogrenmenin | Belirtegler i . yontemleri
(temalar ve kaynaklari faaliyetleri
zorluklan .. .
veya yontemleri
dersler)
okuma kisa Yeni Ogrencinin | Ogrenciye, | Ogrencilerden | Dogru telaffuzu | Bir cimle
cimleler | kelimeleri herhangi bir | kelimeleri | birinin ¢ikip ve hatalari yazin ve
okumak | okumada kelimeyi sesli cimleleri kontrol etmek | 6grencinin
zorluk hecelemede | hecelere okumasini ve |igin birkag okumasini
buldugu ayirma ogrencilerin | 6grenci saglayin
zorluk seklinde ondan sonra | arasinda bir
okuma tekrar yarisma
egitimi etmesini
saglayarak
geng
ogretmen
ilkesini
benimsemek
ve okumasi
zayif
ogrencileri

tesvik etmek
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yazl gunlik Sesli Ogrencinin | Bir grup Tahtaya tam Cumleleri
cimleler | cimleler derste etkinligi yapin | bir cimle ogrencilerin
yaz yazmada ogrendigi ve 6grenci yazmak icin iki | onlinde

zorluk Ogrencinin | kelimeleri gruplari ogrenci okuyun ve

daha 6nce | birden fazla | lizerinde bazi | arasinda bir duyduklarini
asina deftere cimleleri yarisma yazmalarini
olmadig yazmasini | doldurun ve isteyin.
kelimeleri | saglamak | dogru yaziyi
yazmasi alin ve bu
zordur. gruba bir

ayrim yapin.

dinleme |Kisa Ogrencinin | Cimleleri | Ogretmen, Ogrencilerin Ogrenciyi iki
cimleler isitsel bir kereden | doktor vb. Tirkce cimle
dinlemek | Duyulan cimlelere |fazla gibi bazi konusulan TV | boyunca

cumleleri dikkatini okuyun ve | karakterleri programlarinda | dinleyin ve
anlamada | vermemesi |yeni iceren bir ortaya ¢ikan ne
zorluk ve sonradan | kelimeler | ¢izgi film birkac cimleyi | duydugunu
anlamakta |icin baska | gosterimi. tercime aciklamasini
gucluk es etmeleriigin isteyin.
cekmesi anlamlilar egitmek
verin.

Konusma | Gunlik | Yeni Ogrencinin | Her derste | Ogrencileri Hizli Ogrenciyle
sorularla | konular mesafeli ogrencilerle | gruplara konusmalari adi, yasi ve
sohbet hakkinda olmasi ve glnlak ayirarak etkinlestirmek | tanimi

konusma yeni seyler | olarak konusma icin 6grencilere | hakkinda
zorlugu soylemekte | konusma paragraflari konusmalar ve | konusma.
zorlanmasi olusturun roller

konusunda
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egitim vermek

Uctincii simf

alan | anatemalar Ogretim . e takvim
- . . cer e ogrenme Egitim . .
(temalar | 6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive i .| yontemleri
.. . kaynaklari faaliyetleri
veya zorluklan yontemleri
dersler)
okuma Herhangi Uzun metin | Zorluk birkac | Ogrencileri Ogrencilerin Topu Ogrenciden
birini okumada metin metinleri uzun htkimli | firlatarak | tam metni
okuyabilmek | zorluk okuyarak okumak ve metinleri ogrencileri | okuyarak
icin ¢ozulur uzun okumalariigin | rastgele okumasini
metinleri yeni cimleleri ayirt | bir yarisma okuyun ve | isteyin.
kaydedin kelimlerin etmek icin kim
okumasinin egitmek yakalarsa
zorlugu bir sira
vardir.
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herhangi bir veya
kelimeyi icinde
hecelemenin cimleler
zorlugu. olan renkli
bir zarf
secip
bunlardan
birini
secerek
yazl Bazi Belirli bir Bu zorluk, Ogrencileri Kendi kendine | Tahtaya Kisiliklerinden
metinlerive | konuyu birkac bircok konu yapilandirici bir | tam bir bahseden bir
konulari yazmada cimleyi yazma konu yazmak cimle konu
dogru yazin | zorluk ezberleyerek | konusunda icin 6grenciler | yazmak doldurun
giderilir. egitmek arasinda bir icin iki
yarisma ogrenci
arasinda
bir
yarisma
dinleme | Sesli Yeni Bu zorluk, Ogrencilerden | Ogrencilerin Ogrenciler | Uzun bir
metinleri kelimeler onlari belirli bir Turkce belirli bir | metin
anlamave iceren birka¢ | anlayabilmek | metni konusulan TV | amacicin | dinleyerek
tercime cimleyi ve dinlemelerini | programlarinda | oyunlar test edin
etme cevirmede anlayabilmek | ve onlar icin ortaya cikan oynarlar.
zorluk icin birkag daha kolay birka¢ cimleyi
cimle hale getirmek | tercime
dinleyerek icin birkag etmeleriigin
giderilir. resim egitmek

gostermelerini
isteyin.
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Konusma

Herhangi bir
uzun
konusmayi
yanitlayin ve
hizli

Hizli bir
konusmaya
yanit
vermede
zorluk

Bu zorluk,
ogrencileri
kendi
aralarinda
konusmalari
icin egiterek
giderilir.

Genel bir
konuyu
ezberleyin ve
bakmadan
okuyun

Belirli bir
konuda
ogrenciler
arasinda
konusma
yarismasi

Ogrenciler
belirli bir
amag igin
oyunlar
oynarlar.

Hizli sorular
sorun

* Her dilden 10.000 seviye bulunmakta
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* lix ve Turkce dil bulunmakta

« Ucretsiz gunluk bonus odulleri

» Daha fazla 6dil toplamak icin bonus kelimeleri bulma
* Basit ve oynamasi kolay arayuz grafikleri

« Kelime dagarcigini gelistirme

* Beyin icin gunluk harika egzersizler

« Istediginiz zaman ve her yerde OFFLINE oynayabilme

SEVINVANBYE
O/ CD/ LOMED i;‘;,J:Jza

» DUnyanin her yerinden benzersiz sehirlerle essiz seyahat temasi

« En guzel oyunlar ve bilmece oyunlari sevenler igin tasarlandi

« Internetsiz oyunlar icinde zeka oyunu ve kelime avi

« Seviyeli oyunlar ve her seviyede artan kelime sayisi

« 2-18 arasi kelimelik seviyeler

« Zor oyunlar sevenler i¢in gunltk bulmaca

* Internetsiz kelime oyunu.

Kelime Gezmece en yeni oyunlardan olmasina ragmen dinyanin glizel oyunlari arasina girdi ve popller licretsizoyunlardan biri haline geldi. Biitiin
kullanicilarimiza tesekkiirler!

Kelime bulmaca oyununu asagidaki dillerde de kullanabilirsiniz; yabanci dil 6grenirken kelime oyunu 6grenmenin eneglenceli halini size sunacak.
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Ogretmene Onerilen Site
https://www.1001oyun.com/oyun/kelime-gezmece-klasik.html
QR:

Linkte farkli farkli oyunlar var , 6gretmen 6grencileri oyunuta

@ Kelime Gezmece Klasik o @ el

g . Lines to Fill oH @
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Tirkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 1. Simif

boyutlar

Zorluklar
I
6grenmek

gostergeler

Ogretim Yéntemleri
ve Stratejileri

Ogrenme

Kaynaklan

Ogretim
Etkinlikleri

Degerlendi
rme
Teknikler

i

Dinleme
Guclikleri

Fonolojik
Zorluklar:
Ses Ayrimi

Milteci 6grenciler,
kelimelerin mi yoksa
seslerin mi
oldugunuanlamakta

gucliik cekiyorlar.
ayni veya farkli.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
hangi kelimenin farkh
oldugunu belirlemede
zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
tek fonemler arasindaki farka
belirlemede zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan sesleri gercek
nesnelerle eslestirmedeki
zorluklar.

Kelime bilgisi

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan kelimeleri
belirlemede zorluklar.

Gorsel-Ses
materyaliOyun
teknigi

e-6grenme stratejisi.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
metin dinlemede yeni
kelimeler 6grenmede
zorluklar.

Gorsel -Ses materyali-
Oyun teknikleri

Islev

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
dinleme metninde dogrudan
istekleri anlama ve bunlara
uygun sekilde yanit vermede
zorluklar.

Rol yapma

Videolar
tamamlayic
I

malzemeler
*Modeller

*Gorsel
yardimcila
rRealia

* sarkilar,
*Qyunlar,

*Rol Yapma
Etkinlikleri

-Oyunlar

- videolar
-Sesleri
Dinlem

e

Gorevler
Kisa
Sinavlar
Testler
Odev
Odev
Egzersiz
yapmak
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Tiirkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 2. Sinif
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Degerlen

Zorluklar ) Ogretim Yoéntemleri Ogrenme Ogretim dirme
boyutlar gosterge et - [F . Teknikleri
I ler ve Stratejileri Kaynaklari Etkinlikleri eKnikieri
6grenmek
% Miilteci d6grenciler
yumusak 'g' ve
yumusak'c'yi daire icine
alarak tanimakta giclik
cekiyorlar.
veni kelimelerle geliyor.
% Miilteci 6grenciler
ayirt etmede zorluklar
Fonolojik Dinlemede Tiirkce Gorsel-Ses
Zorlukla kelimelerin materyaliOyun
r sesleri. teknigi *Sarkilar,
Multeci 6grenciler E-6§renme Videolar Gérevler
dogru telaffuzu rateisi tamamlayi *QOyunlar,
6grenmek igin stratejisl. o Kisa
dinlemedezorluklar. Coklu Duyusal malzemel *Rol Sinavlar
Multeci ogrenciler Yaklasim Yapma Testler
L , er - . )
Dinleme met.llz (Iz!lnlcelmede . (Gorse!— *Modeller Etkinlikleri (")dev
Giicliikler Yﬁnl elimeler Isitsel - Multimedya) ) _Oyunlar Odev
: 6grenmede *Gorsel -Egzersiz
' Keli zorluklar. Oyun Tabanli d | ideol apmak
elime S b BT S . yardimci - videolar yap
bilgisi yeni kelime ve kelime Ogrenme Mobil ar Realia -Sesleri
< Miilteci 6grenciler Mobil k
zor.luklarduyulan (Mobil
kelimeler.
Uygulamalar
)
Ses

Ayrimciligi
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boyutlar

Zorluklar
I
6grenmek

gostergeler

Ogretim Yontemleri
ve Stratejileri

Ogrenme

Kaynaklar

Ogretim
Etkinlikleri

Degerlen
dirme
Teknikleri

Milteci 6grenciler
taninmakta gucliik

cekerler.harf-ses iliskisi.

Miilteci 6grenciler
set-rime'lerde so6zli
olarakharmanlamada
zorluklar.

Miilteci ogrenciler
heceleri s6zli olarak
karistirmada zorluklar.

Miilteci 6grenciler
ilk sesi belirlemede
zorluklar.

Milteci 6grenciler
Nihai ses izolasyonunu
belirlemede zorluklar.

Miilteci ogrenciler
sahip olunan seyler

hakkinda
konusmada
zorluklar.
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Tirkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 3. Simif

Ogretim ey . .
) . ) me e L. Degerlendi
boyutlar Zorluklar gosterge Yéntemleri y Ogretim me
| ler ve Stratejileri | <3Y"2 Etkinlikleri | _ o
6grenmek ar
Gorsel-Ses
% Miilteci 6grenciler, materyali
kisa ve uzun unliler iceren Oyun
bilesikkelimeleri tanima. tekniGiE
% Maulteci 6grenciler, "ev nigie= Video
Dinlerken Tirkce kelimelerin 6grenme ek
< seslerini ayirt etme. stratejisi. *Sarkil
Multeci ogrenciler, malze sarkilar, Gérevl
Dinleme Fonolojik _ hoparldrlerin tonunu ¢ikarma. Multisensory meler covur orevler
Gucliikleri Zorlukla < Multeci ogrenciler, . yunlar, Kisa
Dogru telaffuzu 6grenmek Yaklasim Model Sinavlar
r icindinlemek. (isitsel-Gérsel ler *Rol
< Multeci ogrenciler, _ _ y Testler
Dinleme metninde yeni - Multimedya) o apma Adev Odev
kelimelerogrenmek. Gorsel | Etkinlikleri _
< Multeci ogrenciler, _ yardim -Egzersiz
Kelime yeni kelime ve kelimeleri _Oyunlar yapmak
bilaisi tahminetme. Oyun cilar
lgisi % Miulteci ogrenciler, Tabanl Realia ideol
duyulan tanimlayici sézciikler. rabanil VouTub |~ aeoer
Miil . | dinlerk Ogrenme -Sesleri
% Milteci ogrenciler inlerken .
Sound i _9 - ini Mobil Tabanli c Dinleme
Discriminatio Tiirkce kelimelerin seslerini ayirt o Compu K
n etmekte zorlanirlar. grenme ter
Mobil
Uygulama
lar (Mobil
Uygulama

lar)
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%

Miilteci 6grenciler,

bir kelimedeki bireysel
sesleritanima (Fonemik
izolasyon)

Multeci ogrenciler,
farkh kelimelerdeki ayni
sesleritanima (Fonemik
Kimlik).

Miulteci 6grenciler,
garip bir sesi olan ucli bir
kelimekiimesini tanima

(Fonem
Kategorizasyonu)

X/

Multeci ogrenciler,

bir dizi ayrn ayn konusulan
sesleridinlemek ve ardindan
sesleri bir

sézciik olusturmak icin
birlestirmek (Fonemik Karistirma)
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o Dinleme gicliikleriyle ilgili bazi videolar veya resimler sunun
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Etkinlik (2): Konusma Giicliigii

o Asagidaki resmi gosterin ve kursiyerlerden onu tarif etmelerini isteyin ve bu resmin
neyiyansittigini netlestirmeye calisin.

Beyin Firtinasi Etkinligi

o Siniflar icin konugma ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun (1-3)
o Kursiyerlerle matrisi tartisin
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ogrenme
kaynaklar

4P P
S
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Birinci sinif

alan | anatemalar Ogretim v " takvim
- . . vy s ogrenme Egitim . .
(temalar |o6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive . . | yontemleri
. . kaynaklari faaliyetleri
veya dersler) | zorluklari yontemleri
okuma Gunlik Harfleri Ogrencinin | Bol bol Fonetik Ogrenciler
kelimelerinizi | okumada Tlrkce ve okuma harflerin arasinda
secin zorluk Tirkce alistirmasi bulundugu ya birkag Ayni
harfleri ayirt | yapin ve daicinde renkli | ciimle telaffuza
etmesi zor benzer harfler bulunan | okumakicin | sahip 3
sesbirimleri | sézciiklerin yarismalar | kelime
iceren bulundugu yazin ve
sozcikleri tahtaya 6grenciden
okuma cikartmalar bunlar
alistirmasi yapistirarak ve okumasini
yapin ogrencilerden isteyin
bunlar
tanimlamalarini
isteyerek
ogrenciler
arasinda bir
yarisma yapin.
yazl kelimeleri Ayni sesli Birbirine Ogrenciye Renkli ve karisik | Kendi Ogrenciler
dogru yaz harflerle bir | yakin sesli harfler | harfler yapin ve | kendine icin bazi
kelime harfleri iceren benzer | 6grencilerden | yapilandirici | kelimeleri
yazmada ezberlemede | sozclkleri bunlari kelime | bir konu doldurun
zorluk zorluk birkac kez seklinde yazmak icin
yazmasini diizenlemelerini | 6grenciler
saglamak isteyin. arasinda bir
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yarisma

dinleme |isitsel Yeni Herhangi bir | Cimleleri Ogrencilere kisa | Ogrencilerin | Ogrencinin
cimleleri kelimelerle | yeni dinamik bir cizgi film izleme | uzun onunde bir
anlama cimleleri kelimeyi sekilde egitimi metinleri cimle

anlamada anlamada izlerken anlamalarini | okuyun ve
zorluk zorluk ogrencilerden saglamak ondan
cimleleri aciklamasini
birden fazla veya
dinlemelerini tercime
veya yeni etmesini
kelimeleri isteyin.
anlayabilmek
icin ifade
eden
hareketleri
temsil
etmelerini
isteyin.

Konusma Sorulari Yeni bir dilde Ogrencileri kisa | Belirli bir Ogrenciye
sorulan yanitlamada | yanit oyunlarda konuda kisa bir soru
sorulara zorluk verirken ve | Cuimleleri egitmek ve ogrenciler |sorunve
cevap konusurken | ezberleyinve | karakterlerin arasinda cevap

ogrencinin | hizlica atin rollerini konusma isteyin
utangachgi somutlastirmak | yarismasi
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ikinci sinif

alan ana Ogretim ,
. v .o takvim
temalar | ... i . stratejileri 0grenme Egitim .. .
(temalar ogrenmenin | Belirtecler ve kaynaklari faaliyetleri yontemleri
zorluklan .. .
veya yontemleri
dersler)
okuma | kisa Yeni Ogrencinin | Ogrenciye, | Ogrencilerden | Dogru telaffuzu | Bir ciimle
cimleler | kelimeleri herhangi bir | kelimeleri | birinin ¢ikip ve hatalari yazin ve
okumak | okumada kelimeyi sesli cimleleri kontrol etmek | 6grencinin
zorluk hecelemede | hecelere okumasini ve |icin birkag okumasini
buldugu ayirma ogrencilerin ogrenci saglayin
zorluk seklinde ondan sonra | arasinda bir
okuma tekrar yarisma
egitimi etmesini
saglayarak
geng
ogretmen
ilkesini
benimsemek
ve okumasi
zayif
ogrencileri
tesvik etmek
yazl ginluk Sesli Ogrencinin | Bir grup Tahtaya tam Cumleleri
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cimleler | cimleler derste etkinligi yapin | bir cimle ogrencilerin
yaz yazmada ogrendigi ve ogrenci yazmak igin iki | dntinde
zorluk Ogrencinin | kelimeleri | gruplari dgrenci okuyun ve
daha énce | birden fazla | Gizerinde bazi | arasinda bir duyduklarini
asina deftere cimleleri yarisma yazmalarini
olmadigi yazmasini | doldurun ve isteyin.
kelimeleri saglamak dogru yaziyi
yazmasi alin ve bu
zordur. gruba bir
ayrim yapin.

dinleme |Kisa Ogrencinin | Cimleleri | Ogretmen, Ogrencilerin Ogrenciyi iki
cimleler isitsel bir kereden | doktor vb. Turkce cimle
dinlemek | Duyulan cimlelere |fazla gibi bazi konusulan TV | boyunca

cumleleri dikkatini okuyun ve | karakterleri programlarinda | dinleyin ve
anlamada vermemesi |yeni iceren bir ortaya cikan ne
zorluk ve sonradan | kelimeler | ¢izgi film birkac cimleyi | duydugunu
anlamakta |icin baska | gosterimi. tercime aciklamasini
gucluk es etmeleriigin isteyin.
cekmesi anlamlilar egitmek
verin.

Konusma | Gunlik | Yeni Ogrencinin | Her derste | Ogrencileri Hizli Ogrenciyle
sorularla | konular mesafeli ogrencilerle | gruplara konusmalari adi, yasi ve
sohbet hakkinda olmasi ve glnlak ayirarak etkinlestirmek | tanimi

konusma yeni seyler | olarak konusma icin 6grencilere | hakkinda
zorlugu soylemekte | konusma paragraflari konusmalar ve | konusma.
zorlanmasi olusturun roller

konusunda
egitim vermek
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Uctincii simf

hecelemenin

cimleler

alan ana temalar Ogretim - . takvim
- . . ey ogrenme Egitim .. .
(temalar | 6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive ) .| yontemleri
.. . kaynaklari faaliyetleri
veya zorluklan yontemleri
dersler)
okuma Herhangi Uzun metin | Zorluk birkac¢ | Ogrencileri Ogrencilerin Topu Ogrenciden
birini okumada metin metinleri uzun hikimli | firlatarak | tam metni
okuyabilmek | zorluk okuyarak okumak ve metinleri ogrencileri | okuyarak
icin cozullr uzun okumalariicin | rastgele okumasini
metinleri yeni climleleri ayirt | bir yarisma okuyun ve | isteyin.
kaydedin kelimlerin etmek igin kim
okumasinin egitmek yakalarsa
zorlugu bir sira
vardir.
herhangi bir veya
kelimeyi icinde
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zorlugu. olan renkli
bir zarf
secip
bunlardan
birini
secerek
yazl Bazi Belirli bir Bu zorluk, Ogrencileri Kendi kendine | Tahtaya Kisiliklerinden
metinlerive | konuyu birkag bircok konu yapilandirici bir | tam bir bahseden bir
konulari yazmada cimleyi yazma konu yazmak cimle konu
dogru yazin | zorluk ezberleyerek | konusunda icin 6grenciler | yazmak doldurun
giderilir. egitmek arasinda bir icin iki
yarisma ogrenci
arasinda
bir
yarisma
dinleme | Sesli Yeni Bu zorluk, Ogrencilerden | Ogrencilerin Ogrenciler | Uzun bir
metinleri kelimeler onlari belirli bir Turkce belirli bir | metin
anlamave iceren birkac | anlayabilmek | metni konusulan TV | amacicin | dinleyerek
tercime cimleyi ve dinlemelerini | programlarinda | oyunlar test edin
etme cevirmede anlayabilmek | ve onlar icin ortaya cikan oynarlar.
zorluk icin birkag daha kolay birka¢ cimleyi
cimle hale getirmek | tercime
dinleyerek icin birkag etmeleriicin
giderilir. resim egitmek
gostermelerini
isteyin.
Konusma | Herhangi bir | Hizli bir Bu zorluk, Genel bir Belirli bir Ogrenciler | Hizli sorular
uzun konusmaya | 6grencileri konuyu konuda belirli bir | sorun
konusmay! | yanit kendi ezberleyin ve | 6grenciler amacicin
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yanitlayin ve | vermede aralarinda bakmadan arasinda oyunlar
hizli zorluk konusmalari | okuyun konusma oynarlar.
icin egiterek yarismasi

giderilir.
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Yazma giicliikleriyle ilgili bazi videolar veya resimler sunun.

% > S
o i '.I“(,/\ Qf'v
AR RS-C

Degerlendirme
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O Kursiyerlerden oturumun basinda aldiklar (KWL) Cizelgesini tamamlamalarini ve
degistirmeleriniisteyin

o Kursiyerleri gruplara ayirin ve her gruptan bu oturumdan aldiklari puanlari sunmalarini isteyin.

Mola: 30 dakika

k Egitim GUnd
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Birinci Oturum:

Birinci Stmif Dinleme ve Konusma Zorluklar:

Oturumun Amaci
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O

Birinci simif icin dinleme ve konusma guc¢liklerinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilari

© 0O O OO OO OO OO OO OoOOo

O

Kelimelerin veya seslerin aym m yoksa farkh mi oldugunu belirleyin.

Hangi kelimenin farklh oldugunu belirleyin.

Tek fonemler arasindaki farki tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki seslere iliskin farkindaliklarim gelistirin.
Sesler ve harfler arasinda ayrim yapin.

Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirin.

Duyulan kelimeleri tanimlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirin ve ortamda yeni kelimeler égrenin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlik¢i konusmalar yapma alistirmasi yapin.
Etkili dinleyin.

Dinleme metnindeki dogrudan isteklere uygun sekilde yanit verin.

Baz Tiirkce Unsuz ses ciftlerini telaffuz edin (6rn. /tf/ ve /f/, .chair. ve

.paylasmak; /v/ ve /f/ .van ve .fan'daki gibi; /p/ ve /b/ .pat ve .bat'ta oldugu gibi).

O

0 OO0 O O OO O OO0 0O o Oo

Unluler ve Unsuizler arasinda ayrim yapin ve belirli bir Gnstiz veya tinluy iyi telaffuz edin.
Unsuizleri ve Unlileri tammlayin.

Unsuizleri ve tnlileri tanimlayin.

Talimat verin.

Kendilerini tamitin.

Konusma becerilerini gelistirin ve ¢cevredeki yeni kelimeleri 6grenin.

Bir amag¢ dogrultusunda dikkatli konusma ve isbirlik¢i konusmalar yapma ahstirmasi yapin.
Gunluk aktiviteleri tanimlayin.

Kafiyeli sozcukleri belirleyin.

Kafiyeli kelimelerin farkindahgim artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.

Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler hakkinda konusun ve kafiyeli kelimeleri tammlayin.

Cok cesitli tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin

Oturum Konulari

O
O

Birinci sinif icin Dinleme Guglikleri.
Birinci simif icin Konusma Giicliigii

Egitim Stratejileri
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Tartisma

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim (Gorsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanli Ogrenme

Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Role Play Activities

Q uestioning

O O O O O O O O

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklari

o Ogrenci Kitab
o Elilanlan.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar
0 Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:

Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar
YouTube Videolari
Web siteleri

O O O O

Ek kaynaklar

o Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri

o Gorevler
o Sinavlar
o Odevler

o Testler

o Odev

o Odevler

o Egzersiz
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o Oryantasyon oturumunda ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore, kursiyerlere
dinlemedeele alacagimiz boyutlari sorun.

Siire: 5 dakika

Onlara sunlari soyle:

Oturumun ilk bélimiinde, birinci sinif 6grencilerinin karsilastiklar dinleme giicliiklerini ele
aliyoruz. Fonolojik zorluklari (ses ayirt etme becerileri), kelime dagarcigini ve islevi icerir.n.

Girdiler Zihinsel islemler Ciktilar
Anlatim | <> Yazma —>
V >3
’v‘
_»| Okuma — Konugma | —>
<«—» | Anlama
Gozlemleme
-izleme

-

Doniit

Beyin Firtinasi Etkinligi
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= Bir dgretmen olarak, dinleme giicliigii ceken égrencilerle nasil basa ¢cikabilirsiniz?
»  Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?

o Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin ses ayrimeihgindaki 63renme zorluklarim tespit etmek ve kesfetmek icin
ogrencilerin ses ayrimcihigindaki 6grenme zorluklarim tammma yontemlerini uygulamalarini soyleyin.
o Ardindan. bu zorluklarin tstesinden aelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin onlar: eSitmeye baslayin

Dinleme Gucluleri (Ses Ayrimi)
o Kursiyerlerden asagidaki videoyu izlemelerini ve ellerinde ne oldugunu séylemelerini isteyin

Sire: 5 dakika

Ses ayrimciligindaki herhangi bir zorlugun nasil listesinden gelinecegini acikliga kavusturmak
icin farklh etkinlikler kullanin, érnegin

Etkinlik (1):

Bell Hingew Ariviry

Zil Etkinligi (5-10 dakika)

Her kursiyere “a” dan baslayarak farkh bir Alfabe Harf Fotograf Karti verin (6rnegin, yedi 6grenciniz
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Alfabe Kartlarinin Harflerini birer birer goriintiileyin. Her bir harfin adlarini ve her harfin
yapabilecegi farkli fonemleri gézden gecirirken size rehberlik etmesi icin Harf-Ses
Cizelgesinikullanin (6rnegin, "a" harfi kedide oldugu gibi "ae", yakalanmada oldugu gibi
"aw" sesini yapabilir. ve Kate'deki gibi "ay").

Harf adini sdyleyerek baslayin. Sonra cikardigi sesi sdyleyin ve iki 6rnek kelime verin:

"A,add ve hat'ta oldugu gibi ae icindir."
Ogrencilerinizin harf adlarini ve cikardiklar sesleri telaffuzunuzu taklit etmelerini saglayin.

Baslamadan once resimleri tanitin. Ogrencinizin sesli resimleri taniyabildiginden
eminolmalisiniz.

» O@grencilere resimleri tek tek gosterip sesi (uygunsa eylemiyle birlikte) yaparak hangi
resminhangi sese ve eyleme uydugunu égrensinler.

= Her 6grencinin “ae” sesini dogru telaffuz ettiginden emin olmak icin bunu iic kez

tekrarlayinve tek tek kontrol edin.

. 26 harfin tamamini tamamladiktan sonra, son bir kontrolle bitirin.:
T: Bu nedir?

S: Bir

T: Ve A... icin mi?

S: A, sapkadaki gibi ae icindir.

S: A sapkadaki gibi ae icindir.
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Etkinlik (2): Sepeti Gec¢

Kursiyerlerden bu oyunu sizin yardiminizla kiiciik gruplar halinde oynamalarini isteyin.
Siniftan veya evden birkac giinliik nesneyi toplayip bir sepete koymalarini isteyin. Gruptaki

herdégrenciye yetecek kadar nesne bulunmaldir.
Sepeti grubun etrafindan dolastirin.

Sepet her 6grenciye ulastiginda égrenciler sepetten bir nesne alir ve ne oldugunu séyler
(6rneginkalem).
Ardindan 'kalem' ile kafiyeli bir kelime (gercek veya anlamsiz) sdyleyin (6rnegin, hen. Kursiyer her

ikikelimeyi de tekrar eder.
Sepet bir sonraki 6grenciye gecer.
Tim kursiyerler sirasini alana kadar buna devam edin.

Sire: 10 dakika
Etkinlik (3): Hangisi farkl

Ask the trainees to listen to words and identify the word (or words) that does not beginwith the same
sound as the majority of the other words

Asagidaki ornekleri dinlerler.

Top- Kertenkele- Muz -

Yarasa.Kopek- Kedi- Baba-

Kapi.

Tavuk - Pembe - Sapka -

Kafa.Alkis / tiklama /

parmak
Ayni sesle baslayan kelimeleri belirlemek icin kelimeleri birden fazla tekrarlayin

Sire: 10 dakika
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Etkinlik (4): Hafiza Oyunu

Bagimsiz Uygulama

Siare: 10 dakika
'Pazara gittim ve satin aldim' oyununu oynayin...

Bir 6grencinin bir 6geyi sdylemesiyle baslayin ve diger 6grenciler her seferinde bir veya daha fazla 6ge ekleyin.
Sirayla  her 6grenci kendi

Gruplar halinde bir aktivite secin ve onu ses ayrimina uygulayin.

= SiUre: 10 dakika
Degerlendirme
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Kelime Bulmaca-internetsiz
Indirim linki :
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bazaar.kelimebulmaca

QR:

i .
avi oyunuyla size verdigimiz kelimeleri bularak kelime dagarcijinizi gelistirebilirsiniz :J

Ucretsiz indirebilir ve internetsiz kullanabilirsiniz.

Kelime Bulmaca oyunu on binin istiinde béliimden olusuyor.
Kelime bulmacanin tim o6zelliklerini kullanabilmek icin otuz boélimi tamamlamalisin. Kelime oyununun 0O meiblm
kurallari cok basit.( kelime oyunu nasil oynanir)

+ daire icindeki harflerden anlamli bir kelime olusturup kutulardaki kelimeyi bulmaya calisacaksiniz. Cengel bulmaca gibi
buldugunuz her kelime biitiin kelimeleri bulmaniza daha ¢ok yaklastiracaktir.Basit ara yluzi sayesinde dileyen oynayabilir.

+ Verilen harflerle istenilen kelimeleri bos karelere yerlestirip oynayabilir siniz.

Simdi kelime bulmaca uygulamasini indirip, kelime bulmacayi telefonuna yiikle ve oynamaya baslayabilirsin.
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Disleksi tedavisi icin sorunun altinda yatan beyin anormalliklerini diizeltmenin bilinen bir yolu yoktur. Ne yazik ki disleksi yasam boyu siiren bir sorundur.
Bununla birlikte, bireyin kendisine 6zel ihtiyaclarini ve uygun tedaviyi belirlemek icin yapilacak erken tespit ve degerlendirme basariyi artirabilir.

Disleksi Egitimi ve Egitim Teknikleri

Disleksi belirli egitim yaklasimlari ve teknikleri kullanilarak tedavi edilir ve miidahale ne kadar erken baslarsa o kadar etkiliolur. Yapilacak psikolojik testler
cocugun égretmenlerinin uygun bir 6gretim programi gelistirmesine yardimci olacaktir.

Ogretmenler cocugun okuma becerilerini gelistirmek icin isitme, gorme ve dokunma tekniklerini kullanabilirler. Bir cocuga ogrenmek icin farkli duyular
kullanmalarina yardimci olmak - 6rnegin, bir dersi kayittan dinlemek ve derste kullanilan harflerin sekli ile konusulan kelimeleri parmakla ¢cizmek - bilgilerin
beyine islenmesine dolayli olarak yardimci olabilir.

Disleksi tedavisi 6rnek olarak:

Kelimeleri olusturan en kicuk sesleri, yani fonemleri ya da ses birimlerini tanimayi ve kullanmayi 6grenmeyi,
Harflerin ve harf dizelerinin bu sesleri ve kelimeleri temsil ettigini, yani fonetigi ya da seslendirmeyi anlamayi,
Okudugunu anlamayi,

Okumayi dizeltmek, akiciligini ve hizini artirmak icin yliksek sesle okumayi,

Taninan ve anlasilan sézciiklerden olusan bir kelime haznesi olusturmayi 6grenmede bireyeyardim etmeye odaklanabilir.
Mimkin oldugu kadar bir okuma uzmaniyla gerceklestirilen 6zel ders oturumlari disleksiolan bireyler icin yararli
olabilir. Eger okuma engeli daha ciddiyse, 6zel dersin daha sik gerceklesmesi gerekebilir veya ilerleme daha yavas
gerceklesebilir.

Anaokulunda veya ilkokul baslangicinda sinifta ek yardim alan disleksik okuma becerilerini ilkokul ve lisede basarili olacak kadar gelistirir. Ancak daha Ust
siniflara kadar destek ve yardim almayan cocuklar iyi okumak icin gerekli becerileri 6grenmekte daha fazla zorluk cekebilirler.

Bu durumda cocuklarin akademik olarak geride kalmalari muhtemeldir. Siddetli disleksi olan bir cocugun okumasi hayat boyu kolay olmayabilir, ancak bu
cocugun okumasina ve okul performansi ile yasam kalitesini artiracak stratejiler gelistirecek becerileri 8grenmesine engel degildir.

Ebeveynler disleksi sorunu olan bir cocugun basarili olmasina yardimci olmada cok édnemli bir rol oynarlar. Bunun icin sorunun erkenden ele alinmasi tavsiye
edilir. Disleksi stiphesi varsa, cocugun doktoru ile iletisime gecilmelidir. Bununla birlikte cocuga yiiksek sesle bir seyler okumak tavsiye edilir.

Bunun icin cocuk 6 aylikken ve hatta daha da kiiciikken baslamak en iyisidir. Cocukla birlikte sesli kaydedilmis kitaplari dinlemek bir baska yontemdir.
Zaman icerisinde cocuk buyldikce, hikayeleri cocuga anlattiktan sonra bir defa da birlikteokunmasi tavsiye edilir.

Cocugun okulu ve 6gretmenleriyle birlikte calisip, okulda nasil basarili olabilecegine dair ortak bir strateji belirlenmesi tavsiye edilir. Bununla birlikte okuma zamani
tesvik edilmelidir. Hemen her ¢cocugun okuma becerilerini gelistirmesi icin okuma alistirmasi yapmasi gerekir.

Bunun icin ebeveynin de 6rnek olmasi tavsiye edilir. Eger ebeveyn giin icinde belli bir siireyi kendisi okumaya ayirirsa, cocuk bunu 6rnek alacak ve okumanin
eglenceli olabilecegini gorebilecektir

Disleksi ile miicadele eden yetiskinler icin is hayatinda basariya ulasmak zor olabilir. Disleksisi olan yetiskin bir bireyinhedeflerine ulasmasi icin yasi ne olursa
olsun okuma ve yazma konusunda degerlendirme ve 6gretici yardim almasi tavsiye
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edilir.

Buna ek olarak yasalarin tanidigi haklar kapsaminda isverenden ya da akademik kurumdan ek egitim ve makul kaynaklartalep edilebilir.

Akademik sorunlar disleksi olan bir kisinin mutlaka basarisiz olacagi anlamina gelmez. Disleksi olan yetenekli 6grenciler,dogru kaynaklar yardimiyla oldukca
basarili olabilirler. Disleksi olan bircok insan matematik, bilim veya sanatta yeteneklidir. Hatta bazilari basarili yazarlik kariyerlerine sahiptir.

Disleksi lle Yasamak ve Destek Almak

Disleksi olan cocuklar icin duygusal destek ve okuma icermeyen etkinliklerde basari firsatlari 6nemlidir. Disleksi olan cocuklara karsi destekleyici olmak
onemlidir. Okuma zorluklari cocugun 6zgiivenini etkileyebilir.

Cocukla konusarak disleksi oldugunu ve bunun kisisel bir basarisizlik olmadigini aciklamak énemlidir. Cocuk bunu ne kadariyi anlarsa, 6grenme engeli ile o kadar
daha iyi basa cikabilir.
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Hedef konusma sesini dogru Uretir.

Hedef ses birimini s6zcik iginde dogru kullanir.
Sozcukleri hecelerine ve ses birimlerine ayirir.
Ses birimlerden s6zctikler olusturur.

Ses birimlerini dil kurallarina uygun olarak dizer.

Hedef ses birimini ciimle icinde dogru kullanir.
Hedef ses birimini dogal konusmada kullanir.Ses
bilgisel farkindalik edinir.

Sozcik ve cimleleri dogru vurgu ve ezgi (entonasyon) ile tretir.GUnlUk

yasamda anlasilir bicimde konusur.

Ogrenme Kaynaklari
1. Kitap

00 ilnvn Bovu

EU@K
-2.-

(6-12 Yas)
Ogretmen Kilavuz Kitabi

2. Goruantuli Kaynaklar

a. Kartlar

SURIVEL] SOCUKLARIN TORK EGiri sisTeming 14
OO T oNUNN ESTERLENMES PROJEST o5

b. Resimler

3. Elektronik Kaynaklar:
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Konu islemleri (Sorulari yanitlamada zorluk)
Bireyin s6zel, s6zel olmayan veya grafik sembol-isaret sistemlerini kullanarak

iletisim kurma (alma, gonderme, islemleme, kavrama-anlama) yetisinde kisisel, sosyal, egitim ve i hayatini
etkileyen yetersizliklerdir. Bu yetersizliklerde isitme, dil ve konusma surecleri hafif dizeyden cok agir diizeye
yayilan gelisimsel ya da edinilmis (sonradan ortaya c¢ikan) olarak etkilenebilir. Bu yetersizlikler belirli bir tibbi
nedene dayall olabilecegi gibi belirli bir nedene bagli olmayabilir ve/veya cesitli 6zUr gruplarina ikincil olarak
eslik edebilir. Dil ve konusma guclikleri ana hatlariyla bes alt grupta moduler olarak toplanmistir:

1. Sesletim (Artikilasyon) ve Ses Bilgisi (Fonoloiji)
Bozukluklari: Konugsma seslerinin ve dile ait ses birimlerin
beklenenden farkli olarak sesletimi; ve ana dilin ses sistemi
ve ses birlesimlerini dizenleyen kurallari anlama ve &%
kullanmada gugcluktir. Bu bozukluklar; konusma sesinin
Ozelliklerinde, carpitilmalar; bir ses yerine baska ses
kullanma, ses dusurme, ekleme, arka sesleri (k, g) one
getirme (t, d), ya da surttinmeli sesleri (f, v, s, z,s, j) durak
sesi olarak g¢ikarma (t, d, p, b) gibi hata oOruntuleri ile
belirlenir. Bu durum konusmanin anlasilirhigini olumsuz yénde etkiler.

2. Akict Konusma Bozukluklari: Konusmada beklenenden farkli hiz, ritim gozlenmesi, ses, hece, sozcuk ya da
sbzcuk Obegi tekrarlari, uzatmalar veya bloklar biciminde konusma akisinin kesintiye ugramasidir. Bunlara asiri
gerginlik, cabalama davraniglari ve ikincil davraniglar eslik edebilir.

3. Ses Bozukluklari: Bireyin yasina ve cinsiyetine uygun olmayan ses Uretimi ve/veya ses kalitesinin, perde
(ton), siddet, rezonans, ve/veya sure gibi 6zelliklerinde ortaya ¢ikan bozukluklardir.

4. Gelisimsel Dil Bozukluklari: Konusma, yazi ve/veya diger sembol sistemlerinin alici (algilanmasi-anlasiimasi)
velveya ifade edici (kullanilmasi) boyutlarinda dilin bigim bilgisi (morfoloji), s6z dizimi (sentaks), anlam bilgisi
(semantik), edim bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini kapsayan bozukluklardir. Bu bozukluklar
dogustan veya bebeklik/cocukluk ¢aginda ortaya cikan gelisimsel nitelik tagirlar.

136



5. Edinilmis Dil Bozukluklari: Bu bozukluklar dil kazanildiktan sonra ¢ogunlukla
ergenlik doneminde ya da yetiskin yaslarda herhangi bir nedenle dil ve konusmanin kaybi biciminde gorultr.

Bu baglamda konusma, yazi ve/veya diger sembol sistemlerinin alici (algilanmasi-anlagiimasi) ve/veya ifade edici
(kullaniimasi) boyutlarinda dilin bicim bilgisi (morfoloji), s6z dizimi (sentaks), anlam bilgisi (semantik), edim
bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini kapsayan bozukluklardir.

Zorluklar Atlatma Teknikleri

Yanlis Cikarilan Seslerin Dogru Cikariimasi:

Yanlis seslerin farkina varilmasi sirasinda g¢ocuklarin bazilarinin yetersizliklerinde duzelme gorulebilir. Duzelme
olmayanlarla daha ileri calismalar gerekebilir. Bu calismalar : Cocugu hazirlama, ogretme, pekistirme diye

adlandirir.
a)Hazirlama: Gevsetme alistirmalari yapmak yararli olabilir. Rahat bir sekilde oturma, bir dakika sakin durma,
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ayaga kalkip dikilme, basi sallama ve ¢evirme.

Dili ¢cilkarma, asag! yukari saga sola cevirme, kivirma, yalama, belirli seslerin le,le, le te,te, te devinimleri
dudaklari biizme, gevsetme, 6ne ve yana dogru gerip uzatma, Uflemeli i sesinden U sesine gecisler yapma gibi
ma,ma,ma me,me,me mi,mi,mi ses eklemleri bip, bip, bip, turUnden hece ulamalari dudaklar icin yararli
alistirmalardir.

Ceneyi hizla agip kapama, alt ceneyi ileri dogru hareket ettirme, agzi acip kapatma, esneme aligtirmalari.
Hazirlama asamasindaki etkinliklerden biride isitme egitimidir. Cocugun kulagina sesleri ayri ve dogru

ulastirmak 6nemlidir. Buna isitme egitimi denir. Teknikleri soyutlama, uyarim, benzetisim ve ayirt etme gibi dort
ayri yontemdir.
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b)Soyutlama: Sagaltim yapilan odaya yada masaya birka¢ oyuncak yada resimler serpigtirilir. Bunlar 8 veya 10 tane
olabilir. Bu resimden biri ele alinan sesle baglar. Uzman cocuktan ele alinan sesle basglayan resmi

gGstermesini ister. Dogru olarak gosterirse gocugun basarisini kutlar. Egitimci sadece ses ¢ikartir.

Ormek: Okuma bilen ¢ocuklara okuma yoluyla alistirma yapilabilir. Cocugun eline diizeyine uygun bir okuma
parcasi verilir. Cocuk bunu okurken icinde ele alinan sesin gectigi sdzcuklerin altini ¢izer ve uzman sonradan
kontrol eder.

c) Uyarim: Cocugu dogru seslerle bombardiman etmek icin yapilan bir calismadir. Cocuk s6zcik icinde belli bir sesi
ayirabilir hale geldikten sonra, kulaga o sesin dogru c¢ikarilgi ile doldurmak gerekir.

Ornek:1) 6gretmen veya cocugun arkadaglari ses gikaran bir alet ya da canhy taklit eder yada sesini gikarir.
“Ben yilanim “sssssssssssss” sonra ¢cocuktan icinde yilan gecen 6ykl anlatmasi istenir ve ne zaman yilan sesi
gecse yilani temsil eden ¢ocuk yilan sesi ¢ikarir.

Ornek:2) Ogretmen iginde belirli seslerin yinelendigi bazi komutlari secer ve cocuktan uygulanmasini ister.
“Silgiyi suradaki sari kutuya koy”

Ornek:3) Mani, ninni tekerleme okumak ve sdylemek, segilen sese gore ele alinan mani, ninni tekerleme
sOylemek yararli olur.
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Ornek:4) Kapi galma oyunu: Cocuk odadan ¢ikarilir. Girmek igin kapiyi galar gir yerine ele alinan ses soylenir
cocuk bu sesi duyunca igeri girer.

d)Benzetisim: Dogru ve hatali seslerin 6zelliklerini yakalayabilmek icin yapilan calismadir. Dogru ve yanlis
cikarilan seslere alfabede kullanilan harflere birer yakistirma ad takilarak benzetisim calismalari yapilabilir. (2)
sesi icin arilarin vizzz'lamalari (s) sesi icin kazlarin tissssss’lamalari (5) sesi icin suyun figsssss'lamasi gibi.
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e) Ayirdetme: Dogru ve hatali seslerin birbiriyle kiyaslama icin yapilan ¢alismalardir. Bu konudaki ¢alismalar

www clipartof.com - 1052230

genellikle segme, eslestirme, isaretleme biciminde yapilmaktadir.

Ornek:1) Ogretmen iki ses gikartir. Cocugda bu seslerin oda icindeki esyalarin adlarinin baglangi¢ sesi oldugunu

soyler. Sonra bu egyalardan 3 tanesini bulmasini ister.

Ornek:2) Ogretmen bir dyki anlatir. Oykiide yanhs cikarilan sesler icin cocugun masaya “tik “ diye vurmasi yada

zil gibi birseyler calip belli etmesi istenir.

Ornek:3) Ogretmen birtakim anlamsiz heceler ¢ikarir, heceleri dnceleri yavas sonra hizlanan bir tempoda
soyler. Cocuk dogru soyleyisler icin sag elini yanhs soyleyisler icin sol elini kaldirarak ayidetme durumunu

belli eder.
f)Ogretme: Cogdu kez yukarida sozi edilen etkinlikler sirasinda cocuk dogru sesi ¢ikarmayi

basarir. Fakat bazilari hazirlik asamasindan sonra hatali sesi dogrusunu g¢ikarmayi kendiliginden
ogrenemezler. Bu cocuklarla yapilacak calismalardi bir seferde bir tek sesin ele alinip 6gretilmesi

gerekir.
Duybeni Konusma Egitimi 2

Indirim linki :

Konusmada Gorev Alan Organlar (Tunger & Balo, 2017)
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QR:

Tum c¢ocuklarin kelimeleri dogru telaffuz etmelerine destek olacak telaffuz kontrol

uygulamasidir.
Turkge’deki kelimeleri defalarca tekrar soyleme imkani saglar.

. . . e U
Kendi kendine calisilabilecek konusma egitimi uygulamasidir. %}
(lm
Kelime haznenizi gelistirir. Telaffuzunu duzeltir. 75. Vil OZEL EGITIM MERKEZLER
ANKARA
Turkce ogrenenler icin ve vyurt disinda yasayanlarin kelime dagarcigini 1449 739 www.75yil.com

zenginlestirmeye ve Tirkce kelimeleri dogru telaffuz etmelerine yardimci olur.

Uygulama Gelistiricisi
Ozel Egitim Ogretmeni
Bekir AYDIN

02,
)

Uygulama Yazihm

w.irlanaydin.sile
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Ikinci Oturum:
Birinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari

Oturumun Amaci

Birinci sinif icin okuma ve vazma zorluklarinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilari
Bu oturumun sonunda kursiyerler:

sinif listelerindeki bircok gérme soéziini bilin.

Ciimlelerdeki ve basit metinlerdeki gérme sézciiklerini okuyun.

verilen s6zciik kategorisine ait olmayan s6zciklerin Ustiini cizin.

Kelime dagarcigini kelime kategorilerinde dogru sekilde siralayin.

Kelime kelimesini okuyun ve anlamlarini kavrayin.

Temel sorulari yanitlayin.

Okunan sozclkleri gercek nesnelerle eslestirmenin.

Gizli okuma bilgilerini gelistirdigin ve sahip olduklari yeni kelimeler hakkinda bilgi edinin.
Okuma becerisini konusma ve yazma becerileriyle butiinlestirme ve heceleme sézciiklerini yazin.
Noktalama isaretlerine dikkat edin ve agiklamali okuyun.

Ciimleleri kelime kelime degil bir biitiin olarak okuyun.

Bir metindeki cimleleri yiiksek sesle okuyun.

Kendine giiven ve yiiksek kendini okuma saygisi kazanir.

Akici bir sekilde okuyun ve okuma anlatilanyla birlikte dogrulukla anlayin.

Bir metne anlatimla okuyarak yaklasin ve bununla anlama ile ilgili sorulari yanitlayin.
Giinlik yasamlanyla ilgili metinler icin kusursuz okuma becerileri gelistirin.

Baslik ve gorseller kapsamli okuma icerigiyle ilgili kalicilik tahmini edin ve beyin firtinasi yapin.
Okuma becerisini dinleme, konusma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin.

Gorevler aracihigiyla isbirligi yapin ve isbirligi yapin.

Digerleriyle giiven ve agik iletisim iliskisi gelistirin.

Kisa tinllleri olan kelimeleri dogru heceleyin.

Uzun sesli sézleri dogru heceleyin.

Yaygin olarak kullanilan yiiksek frekansli kelimeleri okuyun ve yazin.

Yiiksek frekansli sézciikleri dogru hecelemek icin harfleri konusmak.

Bir dizi dikte edilmisyi kelime sematik gruplar halinde siniflandirin.

Tanidik dikte edilen sézciikleri vazili esanlamlilarla eslestirmenin

Oturum Konulari
Birinci sinif icin Okuma Guicliiga.
Birinci sinif icin Yazma Zorluklari
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Egitim Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanli Ogrenme

Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

Soraulama

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:
= QOgrenci Kitabi
» Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar
= YouTube Videolari
= Web siteleri
Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Odevler
Egzersiz

Sure: 120 dakika

Isinma aktivitesi
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e |[sledigimiz kapsam ve siralama matrisine gore kursiyerlere okumada ele alacagimiz boyutlari sorun

Sitre: 5 dakika

Onlara sunlar1 soyle:

Oturumun itk bolimidnde, birinci sinif 6grencilerinin karsilastiklarr
okumagticliiklerini ele aliyoruz. Akici okuma zorluklarini ve kelime

dagarcigr zorluklarini icerir.

Beyin Firtinas1 Etkinligi
= Bir ogretmen olarak, okuma giicliigii ceken égrencilerle nasil basa

ctkabilirsiniz?
" Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne olacak??

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime bilgisi yoniinden 6grenme zorluklarini tespit etmek
ve kesfetmek icin 6grencilerin kelime yoniinden 6grenme zorluklarini tanima yéntemlerini

uygulamalarinisdyleyin.
e Ardindan, bu zorluklarin lstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari i¢in onlari egitmeye baslayin.
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Okuma Gucluleri (S6zcuk Bilgisi Acisindan)
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Etkinlik 1: Gérme Kelime Oyunu: Saklambac:

Kagit bardaklara 5 ila 6 kelime yazin veya etiketler kullanin ve her birini bir bardaga yapistirin.

Ogrencinize her kelimeyi gosterin ve onunla birlikte okuyun ve bunu birkag kez uygulayin; sonra Saklambag
oynamaya hazirlanin

Ogrencinizden gozlerini kapatmasini ve bardaklardan birinin altma kiiciik bir oyuncak ay1 saklamasini isteyin.
Ogrencinizden ay1y1 aramasini isteyin, ancak bardagi kaldirip altin1 aramasi igin 6nce gorme kelimesini dogru
okumasi gerekir.

Kupanin altindaki kiiglik ay1y1 buldugunda, onu kaldirabilir ve bir goriis kelimesi kupasi kalana kadar tekrar
oynamaya devam edebilirsiniz.

Etkinlik 2: Yuvarlanma - Okuma - Yaris
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Verilen resmi 6 gorisli kelimelerle kullanin.

Ogrencinizden zar atmasini isteyin.

Zan attiktan sonra, attigi sayi ile eslesen gérme kelimesini bulmasi gerekir. Ornegin:

2 atarsa "kiicik" kelimesini okumali ve ardindan yukaridaki kutuya yazmalidir.

Bir siitun tamamen doldugunda oyun sona erecektir.

"Kiiguk" goérme kelimesini 6rnegin bir ciimleye doénistiirebilirsiniz: "Kii¢ilik bir fincanim var.
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e Ancak "kuguk" kelimesinin altini cizmeye devam edin ki 6grenci bu kelimeye odaklansin ve bir
ciimledeokuduktan sonra yukariya yazsin

Sure: 15 dakika
Zar oyunlari icin uygulama

Etkinlik (3): Oku, Yap, Yaz Paspaslar

Hizli Okuma Oyunu

"‘Hazwllk - Daha fazla dayaniklilik icin etkinlikleri yazdirarak ve lamine ederek baslayin. Her kelime
grubunu farkl bir renge yazdirin, bdylece kolayca takip edilebilirler. Ardindan, bir kurabiye tepsisi,
bazimanyetik harfler ve silinebilir bir kegeli kalem alin.
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Degerlendirme

X Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere kelime bilgisi yonuyle ilgili farkli 6devler

Asedideki hayven resimlerinden sedece vahgs
olanlars bulup, daire igine alir misin?

A "-;V )
é-\,‘r)/' 3

Daha fazla aligtirma i¢in birinci sinuif TUrkee kilavuzuna geri donun.

vealistirmalar verin, érnegin:
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Ogrenciye metinle ilgili hazirlanmis ¢calisma kagidi verilecek. Metin 6rnek oldugu icin
kisa ama normalde bir A4 kagidinin on yiuziinii dolduracak uzunlukta bir metinle
uygulanmasi Onerilir. (Online veya basihi olarak uygulanabilir.) Metin, 6gretmen
tarafindan yiiksek sesle bir kez okunacak. Ogrenci, 63retmeniyle es zamanh olarak
metni takip edip istenenleri kagitta ilgili yere yazacak. (Tekrarlayan adlarin bir kez
yazilmasi yeterlidir.)

Kaydi dinleyerek, metindeki bosluklar1 dogru yazar, sair veya eser adlariyla
tamamlayalim.

Sayilar1 rakamlarla yazdigimiz gibi agzimizdan c¢ikan sesleri de harflerle yazariz.

Harf nedir?

Konusurken agzimizdan ¢ikan sesleri yazmamiza yarayan isaretlere harf denir.
Ornek:

Kelime: k—a—-1-e—-m — bes harf
Alfabemizde 29 harf vardir. Peki, alfabe nedir?

Harflerin belirli bir siraya gore dizilisine alfabe/abece denir. SozlUklerdeki kelimeler,
ansiklopedilerdeki konular alfabe sirasina gore dizilmistir.
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Konusma Etkinlikleri

Etkinlik 1
”B ”SESI CALISMA EGZERSIZLERI
Bu sesleri tekrar et!
a-0-e-0-i-1-u-U
Bu sesleri tekrar et!
ba-bo-be-b6-bi-bi-bu-bl
ab-ob-eb-6b-ib-1b-ub-ib

Bu sesleri tekrar et!
bab-bob-beb-bdb-bib-bib-biib-bub
baba-bobo-bebe-bdbd-bibi-bibi-buibii-bubu
resme bakarak bu ne sdyle?
balon-balik-araba-bebek

Kelimeleri tekrar et!
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burun-bardak-berebilbull-biber-
boru-budl-bursa-bal-beyaz-bisiklet-
blyUk

sabir-berber-acaba-abi-bobrek-
sabun-zabita-gtlben-sabri-elbise-
durbun-kabuk

CUMLELERI TEKRAR ET!

Abim bisikleti buldu.
Besikteki bebegi babasi sevdi.
Bebek beyaz arabayi buldu.

Bes tanen beyaz bécek buldum.

\Eaim/

biyik-bocek-
bicir-boyle-bot-

robot-bulbl
moble-dobra-

Beren balk ald.
Balik ile bal Hedi.
Baran tabak ald.
Tabak tabak biber yedi.

Baran bir kabak HEJ

% Mobil Tabanh Ogrenme -Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
% E-Ogrenme Stratejisi

% Rol Yapma Etkinlikleri

« Sorgulama
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Kagit Kaynaklari:
Ogrenme Kaynaklari * Ogrenci Kitab1

= Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

* Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

*= YouTube Videolar:

= Web siteleri

Ek Kaynaklar

= Ortak Simif malzemeleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev

Odev

=  Ahstirmalar

Degerlendirme
Teknikleri

Mola SUresi (30 Dakika)
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»  Yuksek frekansh kelimeleri dogru hecelemek icin harfleri degistirin.
=  Birdizi dikte edilmis kelimeyi sematik gruplar halinde simflandirin.
»  Tamdik dikte edilen sozcukleri yazili esanlamlilarla eslestirin.

Training Activities

Okuma Etkinlikler 1:

Bana Oku

Cocugunuza okumamiz ¢ok Onemlidir, ancak onu tesvik
edebilecek ve okuma becerisini gelistirebilecek sey, okurken onu
dinlemektir.

Cocugunuzun sevdigi ve sirayla birlikte okudugu bir hikaye
getirin, boylece bir paragrafi okuyun ve sonra ¢ocugunuzdan bir
sonraki paragrafi okumasmm isteyin ve onunla ilk kez
anlatiyormus Qibi etkilesime gecin, bOylece hissedecektir.
basarilms ve takdir edilmistir.

¥ (V¥ ¥ ¥ ¥yt ¥ ¥ V¥ ¥ (¥ o g g gt st ¥ ¥
SULLULLULULULUULULUSLLULNLUNL
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ILKOKUL 1 .SINIF
-
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e

Yazma Etkinligi
Kara Tahta Etkinlikleri: | ..
OMUTUY
OKUMA
METiNLERi L

calistirabilecegi yerler.
Renkler ve kil gibi kesin yaz1 hareketlerini uygulamak icin baska materyaller saglamak.

Cocugu oturtmak veya konumlandirmak:

I¢inde ¢ocugun oturmasi, hem sandalyenin hem de masanin yerlesimi ve potgi s

kronolojik yasa uygunlugu agisindan rahat olmalidir.

Kalem nasil tutulur :

Kalemi tutmanin dogru yolu, ylzik ve orta parmaklar arasinda, isaret

parmaginin Ustlinde ve basparmak tarafindan desteklenmesidir.
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Kagit: Cocugun dogru kagit konumuna yapismasina yardimei olmak icin, defterin (ist kenarma paralel renkli
bir bant yapistirilabilir.

Plastik kalip veya harf kullanima:

Harfler, sayilar ve sekiller iceren sablonlar yapilabilir ve ¢ocuktan bunlari
parmaklariyla modellemesi istenir.
Veya karakteri asetatlara yeniden yazdirin

Harfi takip etme veya takip etme:

Harf bir duvar kagidina kalin siyah bir ¢izgiyle yazilabilir ve ¢ocuktan mektubu

izlemesi veya mektubu seffaf kagida yeniden yazdirmasi istenir

ARV LV

QIO

Egitim Stratejileri

= Oyun Temelli Ogrenme
= Coklu Duyusal Yaklagim (Gorsel-isitsel multimedya)
*  Mobil Tabanli Ogrenme -
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Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

Sorgulama

Kagit Kaynaklar:

= Ogrenci Kitab

= Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar

YouTube Videolar:
Web siteleri

Ek kaynaklar

= Ortak Simf malzemeleri

= Gorevler
=  Sinavlar
= Odevler

= Testler

Ogrenme Kaynaklar

Degerlendirme
Teknikleri

Odev
Odev
Alstirmalar

Egitim, Egitmen ve Egitim Icerigine iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin Uygulanmasi
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ikinci Egitim Giinii:

Birinci Oturum: Ikinci Siniflar I¢in Dinleme ve Konusma Guigliigii

Bashk

Ogrenme Ciktilar

Ikinci Simif Dinleme ve Konusma Giicliigii
Yumusak ' C ' ve yumusak 'c'yi bu sesleri yeni sozclklerde daire igine alarak taniyin.
Dinlerken Tirkge kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt eder.
Harfleri dogru telaffuz edin.
Duyulan kelimeleri tanimlayn.
Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.
Bir amacla dikkatle dinleme ve igbirlik¢i konugmalar yapma alistirmasi yapin.
(Bb) ve (Pp) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
(Gg) ve (KK) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
(Mm) ve (Nn) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
(Dd) ve (Tt) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
Harf-ses iliskisini tanir.
Dinleme metinlerindeki sesleri ayirt eder.
[k ses yalitimini tanimlayin.
Kelimelerdeki ilk fonemleri eslestirin.
Nihai ses yalitimini belirleyin.
Son fonemleri sdzciklerde eslestirin.
Duyulan sesleri gergek nesnelerle eslestirin.
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Egzersiz aktiviteleri

= 1'den 12'ye kadar sayilari sayin. Dinlerken Turkgce kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt edin.

» Kelimeleri dogru telaffuz edin.

Baslangig-rimes'i sozlU olarak karistirin.

Heceleri karistirin.

Tlk ve son sesi tanimlayin.

Mulkiyet hakkinda bilgi verin.

Sozlu olarak selamlayin ve cevap verin.

Resimleri aciklayin.

Kendilerini tanmitin.

Yeterince kelime dagarcigr kullanarak fikirlerini ifade edin.

Kafiyeli bir kelime Uretin.

Kafiyeli kelimelerin farkindahigim artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.

Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler treten ve kafiyeli kelimeler treten kelimeler hakkinda konusun.

Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.

Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Bilinen bir tekerlemeyi tamamlayin.

Alternatif bir kafiyeli kelime saglayin ve tutarh ve dogru bir kafiye karar verin. ki kelimenin kafiyeli olup

olmadigim sdyleyin, kafiyeli olmayan kelimeyi listeden secin.

= Kafiyeli kelimeler olusturun, belirli bir kelime igin kafiyeli bir kelime saglayin ve bir kafiyeli kelimeler dizisi
olusturun.

Dinleme Etkinlikleri

.Etkinlik 1

Dinleme”, ana dil egitiminde, temel dil becerilerinin en zayif halkasi olarak kahyor
hep; ciinkii, “iyi dinlemek” denen sey ne ise, cocugun susup karsisindakini isitmeye
basladig1 anda, onu gerceklestirebilecegi basit bir eylem olarak gorultyor.Proje
cercevesinde, bizim hazirladigimiz biitiin ¢alismalarda, sirasiyla;

Dikkat cekme,

Amaci belirtme,

Uygulama yapilacak metni dinletme (iki kez)

Calisma yaprag iizerinden etkinligi uygulama

Oz degerlendirme yaptirtma

adimlarina uyulmustu. Siirecte, 6zellikle Sesli Oykiiler(Denizbank), kayda alinmis
nitelikli metin havuzu olarak c¢ok isimize yarams; kaydi olmayan metinler, bizler
tarafindan okunmustu.

dinleme egitimi etkinlikleri
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Dinleme etkinlikleri, dikkati pekistirmeye ya da dinledigini anlama amacina gore
planlanabilir:

Dikkati Pekistirmeye YOnelik

Dinleme  becerisini  gelistirmede, o6grencinin dinledi@i metne dikkatini
yogunlastirmasim saglayan etkinlikler onemlidir. Dinleme etkinlikleri planlanirken,
dinledigini anlamaya agirhk veren etkinliklerle dikkati pekistirmeye yonelik
etkinliklerin dengesi gozetilmelidir.

Dinledigini Anlamaya Yonelik

Dinleme becerileriyle ilgili calismalarin nihai hedefi, Kisinin dinledigini anlamasidir.
Bu hedefe yonelik biitiin calismalar i¢in, 0grencilerin dinleme sirasinda not almalarn
onerilir ve beklenir.

bilge karasu’nun romanlari

Ogrenciye metinle ilgili hazirlanmis ¢cahsma kagidi verilecek. Metin 6rnek oldugu
icin kisa ama normalde bir A4 kagidinin on yuziinii dolduracak uzunlukta bir
metinle uygulanmasi Onerilir. (Online veya basih olarak uygulanabilir.) Metin,
ogretmen tarafindan yiksek sesle bir kez okunacak. Ogrenci, 6gretmeniyle es
zamanh olarak metni takip edip istenenleri kagitta ilgili yere yazacak. (Tekrarlayan
adlarim bir kez yazilmasi yeterlidir.)

Kaydi dinleyerek, metindeki bosluklar1 dogru yazar, sair veya eser adlariyla
tamamlayalhm.

Sayilari rakamlarla yazdigimiz gibi agzimizdan ¢ikan sesleri de harflerle yazariz.

Harf nedir?

Konusurken agzimizdan ¢ikan sesleri yazmamiza yarayan isaretlere harf denir.
Ornek:

Kelime: k—a—-1-e—m — bes harf

Alfabemizde 29 harf vardir. Peki, alfabe nedir?

Harflerin belirli bir siraya gore dizilisine alfabe/abece denir. Sozltklerdeki
kelimeler, ansiklopedilerdeki konular alfabe sirasina gore dizilmistir.
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.Konusma Etkinligi

« Kelime oyunlari:

Kelime oyunlari ile ¢gocuklarinizin kelime dagarcigini genisletin. Bu, evdeki veya bir yol
gezisi sirasinda 6geleri gostermek kadar basit olabilir, 6rn. “Simdi tereyagini hamurun
icine karistiryorum” veya “Yiiksek binalara gokdelen denir”. (ZEKA VE DiKKAT

GELISTIRME SETLERI 2-4 YAS, 3-6 YAS)
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https://yukselenzeka.com/urun/zeka-dikkat-gelistirme-2-4-yas/
https://yukselenzeka.com/urun/zeka-dikkat-gelistirme-2-4-yas/
https://yukselenzeka.com/urun/zeka-dikkat-gelistirme-3-6-yas/

Egitim Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Goklu Duyusal Yaklagim: (Gorsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanl Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

Sorgulama

Ogrenme
Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:

= (Ogdrenci Kitabi

» Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses

dosyalariElektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

* YouTube Videolari

=  Web siteleri

Ek kaynaklar
= Ortak Derslik malzemeleri

Degerlendirm
eTeknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Alistirmalar

Mola Siresi (30
Dakika)
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Bashk

Ikinci Sinif Okuma ve Yazma
Zorluklari

Ogrenme Ciktilar

Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari metinden cevaplayiniz.

"Ogrenmek icin okumak" yazan seyi 6grenmek ve anlamak icin metni okuyun.
Elestirel okuma giiven becerisi kazanin.

Metne yanit verme alistirmasi yapin.

Anlamayi gelistirmek i¢in okunanlari okuyun ve isleyin.

Metindeki 6zel isimleri zamir referanslariyla degistirin.

Ozne ve nesne zamirlerini kullanarak isimleri degistirin.

2. sinif listesindeki bircok gérme sézciigina bilin.

Kiiciik bir metinde gérinen kelimeleri okuyun.

Kelime tanima becerisi kazanir.

Ogrendikleri yaygin olmayan sézciikleri uygulayin ve taniyin.

Bu sézciikleri kullanarak kendi aralarinda iletisim kurma olanagina sahip olurlar.
Metindeki sdzcilikleri kavrar.

Metinden anlama sorularini yanitlayin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasindaki baglantiyi bedenlerini ve beyinlerini buna gére calistiran

oyunlararaciligiyla agiklayin.

On bilgilerle giinliik yasam metinleri aracihgiyla 6grencilerin kelime okuma becerilerini gelistirin.
Okumayi listeleme, konusma ve yazma becerileriyle butinlestirin.

Baglam disi kelimeleri 6gretin.

ikinci Oturum: ikinci Siniflar icin Okuma ve Yazma Zorluklari
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Yeni kelimelerin anlamlarini tanimak igin cesitli stratejiler kullanarak daha karmasik kelimeleri (6nek
vesonek) égrenin.

Yiiksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulasmak igin isbirligi yapin ve iletisim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak icin farkli okuma metinleri okuyun.

Gunliik yasam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici okuma becerileri gelistirin.
Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek icin bagimsiz olarak okuyun.

icerikle ve baslikla ilgili illiistrasyon yoluyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin.

Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek icin Okumayi” gelistirmek icin isbirligi ve ortak
calisma stratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak icin elestirel diisinmeyi kullanin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illistrasyon kullanimini iliskilendirin.
Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle biitiinlestirin.

isimleri kisi, sey veya yer olarak tanir.

a, an makalelerini kullanin.

Olmak fiiliyle 6zne zamirlerini kullanin.

Kendini ve baskalarini tanimlamak icin “sahip olmak” fiilinin simdiki halini kullanin.

Simdiki zamani dogru kullanin.

Dikte edilen ciimlelerin kisa bir listesini yazin.

Kelimeleri dogru heceleyin.

Dogru noktalama isaretleri ve biyiik harf kullanin.

Bitis isaretleriyle tam climleler yazarak etkilesimli yazmayi taniyin: nokta, soru isaretleri, linlem
isareti,virgul.

Mekanik kullanarak 6grencilerin yazma becerilerini gelistirin.

Yazmayi okumayla bitiinlestirin.

Coskuyu elde etmek icin igbirligine dayali ve isbirligine dayali 6grenmeyi tanitin

Ogrencinin heceleme gelisimini iyilestirmek icin yeni kelime 6grenmeyi entegre edin

Kelimeleri belirli kurallar olmadan diger kelimelerle ciimleler halinde dikte ederek, verilen kurallara gére

imlasézcikleri gelistirin.

Anlama ve okuma ile ifadeyi verilen metin icin noktalama isaretleriyle ilgili bir yazma teknigiyle iliskilendirin.
Bircok tekrarla ciimleyi dikte ederek dinlemeyi yazmayla biitiinlestirin.

Okumayi yazim kavramlariyla butiinlestirin (harf désemeleri).
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Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini gelistirin
Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin
Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin

Egzersiz aktiviteleri

Okuma Etkinligi
Besinci Etkinlik: Parmagm yUriyor
Bu aktivitede, bir telefon rehberi veya reklam brosiirii ahin ve rastgele sayfalar
acin.Parmagimzi rastgele gezdirin ve cocugunuzdan istedigi zaman durmanizi
sOylemesini isteyin.Daha sonra parmagimzin durdugu yeri okumasini isteyin.

Yazma Etkinligi
BULMAC" ZAIANI

1. Bulmaca aktiviteleri

Bulmacalarin kullanim amaglarn su sekildedir:

1. Ogrencilerin kavram é6grenmelerini saglamak, @ ] ; 5
2. Mesaj vermek, s ? — 3
3. Onlar1 derse motive etmek, ] ‘\‘m{* | =
4. Eglenirken 6grenmelerini saglamak, “4 ] i g
5. Meraklarini canh tutmak, q» T] j

6. Pekistirec amach

7. Olgme ve degerlendirme icin kullamilabilir.
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Oyun Temelli Ogrenme

Goklu Duyusal Yaklasim: (Gorsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanl Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

Sorgulama

Egitim Stratejileri

Kagit Kaynaklari:
_ »= QOgrenci Kitabi
Ogrenme = Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
Kaynaklari = Resimler- Ses dosyalari
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Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar

* YouTube Videolari

=  Websiteleri

Ek kaynaklar

= Ortak Smuif malzemeleri

= Testler = Gorevler

«  Odev »  Smavlar
Degerlendirme Teknikleri | . Ajstirmalar «  Odevler

Egitim, Egitmen ve Egitim Icerigine iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin Uygulanmasi

Uclincu Egitim Gun:

Birinci Oturum: Uciincii Siniflar icin Dinleme ve Konusma Giicliigii

Baslik Uciinci Sinif Dinleme ve Konusma Giicliigu Difficulties for Grade Three
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Ogrenm
e
Ciktilan

a_ 1 _o_ u, tanimlayin.

kelimeleri tanir.

Sesleri dogru telaffuz edin.

Cevrelerindeki seslerin farkina varirlar.

Duyulan kelimeleri tanimlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri 6§renmelerini gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlikci konusmalar yapma alistirmasi yapin.

Bir kelimedeki tek tek sesleri tanima

Ayni sesleri farkli kelimelerde tanir.

Garip bir sesi olan tglii bir gruptaki bir kelimeyi tanir.

Bir dizi ayri ayr konusulan sesleri dinleyin ve ardindan sesleri birlestirerek bir kelime olusturun.
Bir kelimeyi ayri seslere ayirin ve kag ses duyduklarini sayin.

Bir fonem kaldinldiginda kalan kelimeyi tanur.

Mevcut bir kelimeye bir fonem ekleyerek yeni bir kelime olusturun.

Yeni bir kelime olusturmak icin bir fonemi digeriyle degistirin.
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Say (Sayilar 30-50).

Saati soyleyin.

Su anda gerceklesen eylemleri ifade edin.

Kelimeleri giivenle ve korkmadan telaffuz edin.

Hava durumunu tanimlayin ve hava kosullarini ve mevsimleri gézlemleyin.

Bazi Tiirkge linsiiz ses ciftlerini telaffuz edin (yani, sandalyede oldugu gibi /tf/ ve /f/ van ve.

fan'daoldugu gibi /v/ ve /f/; /p/ ve /b/.

Bazi Tiirkce linsiiz kiimelerini telaffuz edin (yani biiyiikbaba).

Ana dili Turkce olan kisinin telaffuzunu anlayin.

Yeterli kelime bilgisine sahip olarak fikirlerini konusarak ifade eder.

Okul konulari hakkinda konusun.

Tercihleri hakkinda konusun.

Kafiyeli bir kelime iiretin.

Kafiyeli kelimelerin farkindahgini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler iireten ve kafiyeli kelimeler iGreten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.
Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.
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Egzersiz aktiviteleri

Dinleme Etkinligi

Dinleme”, ana dil egitiminde, temel dil becerilerinin en zayif halkasi olarak kahyor
hep; ciinkil, “iyi dinlemek” denen sey ne ise, cocugun susup karsisindakini isitmeye
basladig1 anda, onu gerc¢eklestirebilecegi basit bir eylem olarak goriiliiyor.Proje
cercevesinde, bizim hazirladigimiz biitiin ¢calismalarda, sirasiyla;

Dikkat cekme,

Amaci belirtme,

Uygulama yapilacak metni dinletme (iki kez)

Calisma yapragi iizerinden etkinligi uygulama

Oz degerlendirme yaptirtma

adimlarma uyulmustu. Siirecte, 6zellikle Sesli Oykiiler(Denizbank), kayda alinmis
nitelikli metin havuzu olarak cok isimize yaramis; kaydi olmayan metinler, bizler
tarafindan okunmustu.

dinleme egitimi etkinlikleri
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Dinleme etkinlikleri, dikkati pekistirmeye ya da dinledigini anlama amacina gore
planlanabilir:

Dikkati Pekistirmeye YOnelik

Dinleme  becerisini  gelistirmede, o6grencinin dinledigi metne dikkatini
yogunlastirmasimi saglayan etkinlikler 6nemlidir. Dinleme etkinlikleri planlanirken,
dinledigini anlamaya agirhk veren etkinliklerle dikkati pekistirmeye yonelik
etkinliklerin dengesi gozetilmelidir.

Dinledigini Anlamaya Yonelik

Dinleme becerileriyle ilgili calismalarin nihai hedefi, kisinin dinledigini anlamasidir.
Bu hedefe yonelik biitiin ¢calismalar icin, 6grencilerin dinleme sirasinda not almalari
onerilir ve beklenir.

bilge karasu’nun romanlari

Ogrenciye metinle ilgili hazirlanmis ¢cahsma kagidi verilecek. Metin 6rnek oldugu
icin kisa ama normalde bir A4 kagidimin 6n yiiziinii dolduracak uzunlukta bir
metinle uygulanmasi Onerilir. (Online veya basih olarak uygulanabilir.) Metin,
ogretmen tarafindan yiksek sesle bir kez okunacak. Ogrenci, 6gretmeniyle es
zamanh olarak metni takip edip istenenleri kagitta ilgili yere yazacak. (Tekrarlayan
adlarim bir kez yazilmasi yeterlidir.)

Kaydi dinleyerek, metindeki bosluklar1 dogru yazar, sair veya eser adlariyla
tamamlayalhm.

Sayilari rakamlarla yazdigimiz gibi agzimizdan ¢ikan sesleri de harflerle yazariz.

Harf nedir?

Konusurken agzimizdan ¢ikan sesleri yazmamiza yarayan isaretlere harf denir.
Ornek:

Kelime: k—a—-1-e—m — bes harf

Alfabemizde 29 harf vardir. Peki, alfabe nedir?

Harflerin belirli bir siraya gore dizilisine alfabe/abece denir. Sozltklerdeki
kelimeler, ansiklopedilerdeki konular alfabe sirasina gore dizilmistir.
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.Konusma Etkinligi
Tekerlemeler:

Tekrarlayan sarki séylemek, okumak, yazmak veya tekerlemeleri duymak, konusma
gelistirmenin yani sira iyi dinleme becerilerini ve hafizayi korumayi tesvik eder.

Ayrica evde yaptiklarinizi kafiyeli s6zlerle anlatabilir veya ¢ocuklarinizin size kafiyeli
kelimeler kullanarak en sevdikleri oyuncaklari anlatmalarina izin verebilirsiniz.

(KONUSTURAN MASALLAR)

€) Mucit Karinca Konusturan Masallar Serisi
(Miizik Destekli)

Hayvan o=
Orkestrasi _

< Oyun Temelli Ogrenme

Esitim Stratejileri ‘ +« Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)
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https://yukselenzeka.com/urun/uyku-oncesi-sarkili-masallar-serisi/

Egitim
Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Gorsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanl Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

Ogrenme
Kaynaklan

= sorgulama
Kagit Kg_IZI_ayna art.
= Ogrenci Kitabi

= Brosurler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar

» Bllgisayariar

= Youlube Vvideolarl

=  Web siteleri

Ek kaynaklar

= QOrtak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Alistirmalar

Mola Siresi
(30Dakika)

Bashk

Uciinci Sinif Okuma ve Yazma
Zorluklar
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Ogrenm
e
Ciktilan

» Okuma materyallerini yorumlar.

= Sorulari yanitlamak icin metni kavrayin.

= Bilgileri aciklayin ve ana konuyu ve ana fikri belirleyin.

= Metinde belirli ayrintilar bularak 6grencilerin kavrayisini derinlestirmek icin okumayi yaziyla
bitiinlestirin.

* Problemlere mantikh ¢éziimler énerin.

* Problem ¢6zme goérevindeki zor kismin listesinden gelmek icin yaratici ve elestirel diistinin.

» Bircok gorsel kelime bilin.

» Gorme sozciiklerini kendi sozcliklerinden olusan ciimlelerde kullanin.

= Bu goriis sozciklerini bir metin araciligiyla okuyun.

» Kelime dagarcigini ve yeni kelimeleri iyi tanir.

= Baglam ipuclari disinda kelime 6grenin.

* Daha 6nce 6grendikleri yaygin olmayan kelimeleri kullanarak pratik yapin.

» Bilmediginiz s6zciikleri kullanarak baskalariyla iletisim kurun.

» Kelime dagarcigini kullanarak metinden anlama sorularini yanitlayin.

» Okuduklarini yazdiklanyla biitiinlestirmek icin kelime edinimlerini gelistirin.

» Paragraf girintisi uygulayin ve ciimle kelimeleri arasinda bosluk birakin.

* Noktalama isaretli yaziyi ifadeli yaziya entegre edin.

» Mekanik kullanim ve yazim diizeltme yoluyla 6grencilerin yazma becerilerini gelistirin.

» Giiveninizi kaybetmeden 6grenmek ve bosluklan doldurmak icin isbirligi yapin ve isbirligi yapin.

Ikinci Oturum: Uciincii Siniflar icin Okuma ve Yazma Zorluklar
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Egzersiz aktiviteleri

Okuma Etkinlikleri
Okuma Etkinlikler 1:

Okuma gucluklerini tedavi etmek icin etkinlikler

Asla pes etmemelisiniz.Cocugunuz okumakta zorlanmiyorsa, 0 okumada ustalasana
kadar denemeye devam edin. Bunun nedeni, uzun vadede basar1 i¢cin umutlar
yaratmasidir ve asagidakiler, yardimei olabilecek okuma gucliklerini tedavi etmek igin
baz etkinliklerdir:

Birinci Etkinlik: Ahsveris

Okuma giicliigiinii tedavi etmek icin yapilacak

etkinliklerden biri de haftahk alisverisi
cocugunuzun okumasina yardimci
olmak icin altin bir firsat olarak

degerlendirmektir.Alisveris listesini
hazirlarken ona okuyun, yazarken ona
okuyun, sonra ona verin ve saklamasini

ve okumasimn isteyin. ahgveris yaparken ve

okudugu esyalari getirir.

Ayrica ondan reklamlara bakmasim ve gerekli tiriinler icin en diisiik fiyatlar
bulmasim isteyebilirsiniz.

177




Yazma Etkinligi

Disgrafisi olan ¢cocuklar icin aktiviteler

Cocugun yazarken aldig1r durusu gozden gecirin, ¢iinkii ¢ogu durumda
disgrafiye kot durus veya boyundan ele giden kaslardaki cok fazla
gerginlik neden olur.

Klasik piercing: Cocuga cizgileri delmesi en azdan en zoruna kadar farkli
cizimler, cizgiler ve harfler saglayabiliriz.

Celenk gibi dekoratif objeler yapmak i¢in kagit keserek calisabilir veya
diisiikten yiiksege dogru origami egzersizleri yapabilirsiniz.

Son olarak, ¢ocuga kanavige yapmayi 6gretebiliriz, tim bunlarla birlikte:
igneye iplik gecirin, bir deseni takip edin ve kumasa kopyalayin, igneyi
civilerken hedefleyin...

Egitim tarz1 ve faaliyetleri ile ilgili faktorler:

KIUIV|VIE|T

v JIMIAIK[AIR|A
B E ) K H
I KII|U O |[WA
LITISILIG NIMA|R
E O E|U UATI|E
SIR C M KITK
K VII|N|C I E
EIEIN|E|R|TJ|I|N T
NIEWT|O[N|E

Daha 6nceki calismalar ve arastirmalarla siirekli olarak dogrulanan sabit, 6gretmenin roliiniin ve 6gretimin
kalitesinin, etkili 6grenme siirecinin dayandig1 temeller arasinda oldugudur; Ciinkii 6gretimin kalitesi ve
etkililigi, 6grencilerin miimkiin olan en uzun siire egitim faaliyetlerine katilmalarina olanak saglamakta ve
ogretmenlerin smif i¢cindeki davranis ve davraniglari 6grencilerin basarisi, anlayist ve disiplini ile olumlu

yonde iliskilidir.

Yazma glcluklerinden sorumlu olanlar arasinda, bazi 6gretmenlerin 6gretim slrecindeki olumsuz
davranislar1 yer almaktadir; bunlarin en 6nemlileri, cocugun yazma becerisini edinimi konusunda 6gretmen
tarafindan dogrudan denetimin olmamasi ve ¢ocuga geri bildirimde bulunulamamasidir. hatalar1 diizeltmek

icin.

Isbirlikli 6grenme yoluyla 6grenci, asagidaki etkinlikleri gerceklestirerek grup iginde etkili bir sekilde yazme

becerilerini uygulayabilir:
* Her biri digerine yazarken, ikincisi onun yazdigi sekilde onu takip eder.
* Her biri digerine okuma konusundan ne anladigin1 yazili olarak 0zetler,

* Her biri kelimeleri heceleme ve anlamlarini digerine sOyleme alistirmasi yapiyor.

» Her biri ana fikri ¢ikarir ve digeri icin yazar.
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Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Gérsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanl Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Egitim Isbirlikgi Strateji
L Okuyucu tiyatrosu

Stratejileri Beyin firtinasi stratejisi
= sorgulama
Kagdit Kaynaklar:
= (Ogrenci Kitabi
» Brosiirler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

Ogrenme * Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses

Kaynaklari dosyalariElektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar
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= YouTube Videolari
=  Web siteleri

Ek kaynaklar
Ortak Derslik malzemeleri

Testler = Gorevler

Odev = Sinavlar
Degerlendirm « Alistirmalar = Odevler
eTeknikleri

Egitim, Egitmen ve Egitim icerigine iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin
Uygulanmasi

proje
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Ons6z ve
YoOnlendirme

Bu bélimiin amaci
Proje hakkinda bilgi ve notlar icin Tirkce Kilavuzlar (1-3).

6grenme Ciktilari

Bu oturumun sonunda kursiverler:

e Acil durumlarda égrenciler icin projenin énemini listeleyin.
e Kilavuzlarin konularini belirleyin (1-3)

o Tiirkce 6grenme zorluklarini teshis etmek icin kilavuzu dogru sekilde kullanin.
e Dinlemede Tirkce 6grenme zorluklarini belirleyin

e Konusmada Tiirk¢ce 6grenme zorluklarini belirleyin.

e Okumada Tiirkce dgrenme zorluklarini belirleyin.

e Yazmada Tiirkce 6grenme zorluklarini belirleyin

Konular

Projeye giris

Kilavuzlarin Icerigi

Kilavuzlar nasil kullanilir?

Dinleme Gicliikleri.

Konusma Guclag.

Okuma Gucliagii.
Yazma Zorluklari

Egitim Stratejileri
e Tartisma

Beyin Firtinasi
Isbirlikli 6grenme
Akran 6grenimi
E-Ogrenme Stratejisi

6grenme kaynaklari
o Basili Kaynaklar :(Turkce Kilavuzlari (1-3)
e Veri Gosterisi
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tabletci
Bilgisayarlar
Brosurler
Calisma sayfalari
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Degerlendirme Teknikleri
So6zli ve yazili sorular

Zaman:

30 minutes
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Isinma aktivitesi

Kendimizi Tanitiyoruz
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Kursiyerlerinize kendinizi tanitin.

Kendilerini tanitmalarini isteyin

Sire: 5 dakika

Buz Kirici Sorular Etkinligi

Kursiyerleri oturum icin hazirlayin.

Onlara daha ilgili olmalarina ve motive olmalarina yardimci olacak bazi sorular sorun.

R/
0’0

Peki ya giuniniz?

% En son okudugunuz kitap nedir?

R/
0’0

Bu egitim oturumuna katiilmaktan memnun musunuz?

*

% Gruplar halinde mi, ekipler halinde mi yoksa bireysel olarak mi ¢calismayi tercih edersiniz?
Time: 5 minutes

Projeye giris
Kursiyerleri selamlayin ve onlari karsilayin.
Cahisma kagidini (1) doldurarak kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.

Sire: 15 dakika
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e Kursiyerlerinize (KWL) Cizelgesini dagitin ve baslangicta doldurmalarini isteyin.

e Ardindan, oturumun sonunda, noktayi alip almadiklarini kontrol etmek icin degistirmelerini isteyin.

A B)
C

\ J S

e Acil durumlarda égrenciler icin zorlu egitim kosullarini ifade eden bir dizi resim sunun.
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e Proje ile ilgili tim bilgilere asagidaki baglantidan ulasabilirsiniz:
https://docs.google.com/presentation/d/1krlIH51fcYbkgvL9hGY_P2lg56hgk5VMd/edit?
u
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Acil durumlarda égrenciler icin zor egitimkosullarini ifade eden bir dizi video sunun
Kursiyerlerle fotograf ve videolari tartisin.

Kursiyerlerden calisma kagidini (2)tamamlamalarini isteyerek acil durumlarda egitim
sorunlarinin

SESSIZ HARFLER
HARF BILGISI

TURKCE

nasilcéziilecegine dair beyinfirtinasi yapin

Proje fikrinin ¢ikis noktasini, tarihsel gelisiminive agamalarini sunun.
= Kursiyerlerle projenin dayandigi felsefeyitartisin.
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Birinci Oturum:

Ikinci Sinif Dinleme ve Konusma Guclugu
Oturumun Amaci

e lkinci sinif icin dinleme ve konusma zorluklarinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilari
Bu oturumun sonunda kursiyerler sunlari yapabilecek:
e Yumusak 'g’' ve yumusak 'c'yi bu sesleri yeni sdézciiklerde daire icine alarak taniyin.
Dinlerken Tiirkce kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt eder.
Harfleri dogru telaffuz edin.
Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki seslere iliskin farkindaliklarini gelistirin.
Duyulan kelimeleri tanimlayin.
Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.
Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri 6§grenmelerini gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlikci konusmalar yapma alistirmasi yapin.
(Bb) ve (Pp) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
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(Gg) ve (Kk) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.

(Mm) ve (Nn) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.

(Dd) ve (Tt) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.

Harf-ses iliskisini tanir.

Dinleme metinlerindeki sesleri ayirt eder.

lIk ses yalitimini tanimlayin.

Kelimelerdeki ilk fonemleri eslestirin.

Nihai ses yalitimini belirleyin.

Son fonemleri sézciiklerde eslestirin.

Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirin.

1'den 12'ye kadar sayilari sayin. Dinlerken Tiirkce kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt edin.
Kelimeleri dogru telaffuz edin.

Baslangi¢-rimes'i s6zli olarak karistirin.

Heceleri karistirin.

Ilk sesi tanimlayin.

Nihai sesi tanimlayin.

Miilkiyet hakkinda bilgi verin.

S6zli olarak selamlayin ve cevap verin.

Resimleri acgiklayin.

Kendilerini tanitin.

Yeterince kelime dagarcigi kullanarak fikirlerini ifade edin.

Kafiyeli bir kelime liretin.

Kafiyeli kelimelerin farkindaligini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler lireten ve kafiyeli kelimeler iireten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.
Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Bilinen bir tekerlemeyi tamamlayin.

Alternatif bir kafiyeli kelime saglayin ve tutarl ve dogru bir kafiye karari verin.
iki kelimenin kafiyeli olup olmadigini sdyleyin, listeden kafiyesiz kelimeyi secin.

Kafiyeli kelimeler olusturun, belirli bir kelime icin kafiyeli bir kelime saglayin ve bir
kafiyelikelime dizisi olusturun (anlamsiz kelimeler dabhil).

Oturum Konulari
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o Ikinci sinif icin Dinleme Giicliikleri.
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o ikinci sinif icin Konusma Giicligu.

Egitim Stratejileri

Tartisma

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklasim (Goérsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanli Ogrenme: Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri ve Soru Sorma

Ogrenme Kaynaklari
Kagit Kaynaklari:
e Odrenci Kitabi
e Elilanlar.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

e Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses

dosyalariElektronik Kaynaklar:
e Mobil uygulamalar

o Bilgisayarlar

e YouTube Videolari ve Web

SiteleriEk kaynaklar

e Ortak Sinif malzemeleri
Degerlendirme Teknikleri
Gorevler, Sinavlar

Odevler

Testler

Odev

Odevler

Egzersiz

Sure: 120 dakika
Isinma aktivitesi

ilk egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gére, kursiyerlere dinlemede
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ele alacagimiz boyutlari sorun.
Sure: 5 dakika

Onlara sunlar soyle:

Oturumun ilk bélimiinde, ikinci sinif égrencilerinin karsilastiklari
dinleme gicliklerini ele aliyoruz. Fonolojik zorluklar, kelime
hazinesinive ses ayrimini igerir...
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Beyin Firtinasi1 Etkinligi
= Bir 6gretmen olarak, dinleme giicliigii ceken 6grencilerle nasil basa c¢ikabilirsiniz?

= Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin Fonolojik Zorluklardaki 6grenme zorluklarini
tanimayontemlerini uygulamalarini séyleyin.
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o Ogrencilerin Fonolojik Zorluklardaki 6grenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin
e Ardindan, bu zorluklarin listesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin
onlariegitmeye baslayin.

Dinleme Gucglikleri (Fonolojik

o~ un 1=l 1 \r=_.1 = sl /= \ ~ 1 1

e Bu, Turkce 6grenenler icin eglenceli, yumusak bir g phonics sarkisi, "soft g" sesinin
nasiltelaffuz edilecegini 6grenmek icin renkli, animasyonlu bir miizik videosu. g
harfinin sert "g" ve yumusak "g" olmak {izere iki sesi vardir. Yumusak g kulaga “j” gibi

gelir. Sihirde, kafeste ve sahnede duyulur.

ses ayrimi oyunlari oyna

o Iki kelime sdyleyin ve kelimelerin ayni sesle mi yoksa farkli bir sesle mi basladigini
anlayabildiklerini gériin. Ogrencilere sunulan kelime sayisini kademeli olarak artirin,
burada ayni baslangic¢ sesine ve bir folyoya sahip iki kelime olabilir. Ogrencilerden
farklisesle baslayan kelimeyi séylemelerini isteyin. Bu bicim, s6zciiklerde bitis ve ara

seslerlecalisirken kullanilabilir.

Siire: 10 dakika

Etkinlik (2): Dinleme Yiriyusleri
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e Bu, iceride veya disarida gerceklesebilen bir dinleme etkinligidir.
o Ogrencilere iyi dinleyicilerin yaptigi seyleri hatirlatin (6rnegin, sessiz olun, kulaklari ve

gbzlerihazir olun).
o Ogrencileri, dinlemede ne kadar iyi olduklarini size gostermeye davet edin.
o Ogrencileri etraflarindaki sesleri dikkatle dinlemeye tesvik edin.
e Duyabilecekleri farkh sesler hakkinda konusun.

o Ogrenciler, dinleme yiriyisiine cikarken takmak icin "kulaklar" kullanabilir veya
kafabantlarina buytlik kulaklar yapabilirler.

o Ogrenciler iceride veya disarida dinleyerek keyifli bir yiiriiyiis yaptiktan
sonra,hatirlayabildikleri tiim seslerin bir listesini yapin.

o Liste, sdzciikler veya resimler seklinde olabilir ve yliriiylis sirasinda kaydedilen seslerin
tekrarcalinmasiyla sorulabilir.

e Sure: 10 dakika

Etkinlik (3): Ses Ayrimi Oyunlari Oynayin

o iki kelime sdyleyin ve kelimelerin ayni sesle mi yoksa farkli bir sesle mi
basladiginianlayabildiklerini gériin.
e Ayni baslangi¢ sesine sahip iki kelimenin olabilecegi durumlarda, 6égrencilere sunulan

kelimesayisini kademeli olarak artirin.
e Ogrencilerin farkl sesle baslayan kelimeyi séylemelerini saglayin.

Etkinlik (4): Ses Bilgisi

Dinleme becerisinin egitimiyle ilgili etkinlikler uygulanmadan 6énce sesailcisi

§PereVizvon

ogrencilere, dikkat etmeleri gereken hususlar 6nemle hatirlatilmali; bu ,
hususlarin etkinliklerin saghkli uygulanmasi ve yapilan calismadan "
beklenenlerin gerceklesmesi acisindan énemi vurgulanmalidir. Dinleme
etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda

ogrencilerin dikkat etmeleri gereken hususlardan baslicalari sunlardir
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Etkinlik (5):
Dinleme etkinlikleri sirasinda 6grenciler yalnizca dinlemelidirler. Cesitli nedenlerden dolayi,
isitemedikleri, anlayamadiklari noktalarla ilgili soru sormamalari konusunda 6grenciler uyarilmalidir.
Bir 6grencinin dahi konusmasi, 6gretmene veya bir arkadasina soru sormasi, gurultlii yapmasi diger
ogrencilerin dinlemelerini olumsuz etkileyecektir.

Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere fonolojik zorluklarla ilgilifarkli 6devler ve alistirmalar
verin, drnegin:

Daha fazla alistirma icin, ikinci sinif Tlrkce kilavuzuna geri déniin.
Zenginlestirme Okuma Materyali

® Fonolojik yeterliligin gelisimi tahmin edilebilir bir model izler. Bu kavram ¢ok énemlidir ¢linkii egitim gorevlerini
kolaydan zora dogru derecelendirmek icin temelolusturur.

® Temel dinleme becerileri, birkac bin kelimelik bir kelime dagarcigi edinme, temel ciimle yapilarini taklit etme ve
Uretme yetenegi ve ihtiyaclari ifade etmek, baskalarina tepki vermek, deneyimler hakkinda yorum yapmak ve
baskalarinin ne demek istediginianlamak icin dilin kullaniimasi bunlarin hepsidir. fonolojik farkindalik icin 6n kosullar.

® (Ogrenciler, konusulan kelimelerdeki farkli sesleri (fonemleri) taniyabilmeli, distnebilmeli ve degistirebilmelidir.

Sesleri kelimelere karistirmak, kelimeleri seslerebdlmek ve konusulan kelimelerdeki sesleri ¢cikarmak ve manipile
etmek bunun ornekleridir.

Dinleme Guclikleri (Kelime Bilgisi)

o Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tespit etmek ve
kesfetmekicin 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tanima yéntemlerini uygulamalarini
sOyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin lGistesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlariegitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Maskaralik
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e Bir 6grenciyi sinifin 6niine getirin ve o 6grenciye bir bilgi karti gdsterin veya bir
kelimefisildayin.

e Odgrencilerden bu kelimeyi canlandirmalarini isteyin ve ilk tahmin eden bir sonraki
oyuncuolabilir.

Etkinlik (2): Képek ve Kedi Takibi.

e Ogrencilerin daire seklinde oturmasini saglayin.
e Her seferinde "kopek" diyerek kafasina hafifce vurarak dairenin disinda dolasin.
e Aniden bir 6grencinin kafasina dokundugunda "kedi" deyin ve o 6grenci onu kovalamalidir sen

cemberinetrafinda.
e Takip edenler tarafindan etiketlenmeden énce 6grencinin yerine oturmaya calisin.

e Sire: 10 dakika
Etkinlik (3): Bana Oyun Ver

e D

e Nesneler veya bilgi kartlarini kullanin. Bu, plastik meyvelerle iyi calisir.
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e Sahip oldugunuz farkl plastik meyve tiirlerini toplayin ve ortaya cikarin. Sonra tim meyveleri sinifina atin.
e Ogrenciler meyveyi topladiktan sonra.

e "Bana bir elma ver" deyiniz. Elmali 6grenciye yaklasip meyveyi "iste buradasin" vermeli.

Etkinlik (4): Cocuklar Ogreniyor %r
Indirim linki : r - e

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.samuncle.cocuklarogreniyor

QR :

Cocuklarinizin glnlik hayatta karsisina cikacak onemli kelimeler; resimli ve yazili bir sekilde bu
uygulamadadir. Gunlik olarak cocugunuzla bu uygulama ile konusma egitimi yapabilirsiniz.
Cocugunuz 6grenmek istedigi resme tiklayarak anlamini 6grenebilir. Isterseniz cocugunuza soru
sorarak egitebilirsiniz.
Cocuklarinizin konusma engelleyici ve geciktirici birtakim videolari izlemesi yerine bu uygulama ile
egitirseniz, kisa surede kelimelerden yola cikarak konusmaya baslayacaktir.
Onemli Not: Lutfen uygulamayi cocuklarinizla birlikte kullaniniz. Cocugunuzun yalniz basina telefon
kullanmasina izin vermeyiniz. Sizin icin tasarlamakta oldugumuz Projelerimize destek vermek icin
gunde 1 kere reklam tiklamanizi rica ederiz. Reklamlardan rahatsiz oldugunuz taktirde internetinizi
kapatarak uygulamayi kullanabilirsiniz.

Etkinlik (5): Duybeni Konusma Egitimi

Indirim linki : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ankara75yilozelegitimmerkezleri.duybenikonusmaegitimiiki
||";'iu‘|‘rr| .E

QR:

Tum cocuklarin kelimeleri dogru telaffuz etmelerine destek olacak telaffuz kontrol

uygulamasidir. i
022
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.samuncle.cocuklarogreniyor
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ankara75yilozelegitimmerkezleri.duybenikonusmaegitimiiki

Turkce’deki kelimeleri defalarca tekrar sdoyleme imkani saglar.
Kendi kendine calisilabilecek konusma egitimi uygulamasidir.

Kelime haznenizi gelistirir. Telaffuzunu dizeltir.

Tlurkce 6grenenler icin ve yurt disinda yasayanlarin kelime dagarcigini zenginlestirmeye ve Tiirkce
kelimeleri dogru telaffuz etmelerine yardimci olur.

» Anlam odakli girdi yoluyla 6grenmenin bir tiirii, dinleme yoluyla sézciik 6grenmedir.
Makulbir kavrayis ve baglamdan tahminde bulunma basarisi elde etmek igin,
6grencilerin giriste devam eden kelimelerin en az %95'ini kapsamasi gerekir.

» Dinledidini anlama ve kelime bilaisi arasinda aiiclii bir iliski vardir. 5000 kelimelik

Degerlendirme

o Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere kelime dagarcigiyla ilgili farkl
6devlerve alistirmalar vermelerini sdyleyin.

Dinleme Guclukleri (Ses Ayrimi)
e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin islevsel 6grenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek
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icindégrencilerin 6grenme giicliiklerini ses ayriminda tanima yéntemlerini uygulamalarini
sdyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin tGstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari i¢in onlan
editmevebaslayin.

Etkinlik (1): Hop Harf Sesleri Oyunu

e Her bir kagit yapragina 2 daire ¢izmek icin bir misir gevregi kasesi kullanin.

Sadecekagida sigarlar.

Her renk icin 2 sayfa kagit kullanin, bdylece her renkten 4 daireniz olur.

Bir dizi daireyi herhangi bir renk sirasina koyun ve bunu 3 kez daha tekrarlayin.
Her daireye bir harf yazin.

Secilen renklerin sekline gore daireleri zemine yerlestirin.

Hop Harf Sesleri Oyunu nasil oynanir?
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e Ogrenci “a” harfinin tam éniinde durarak zarlan atarak kac hane ilerleyecegini bulmaldir. Her
harfinliizerinden gecebilir veya ziplayabilirler. Bir kere, o kadar yer degistirmislerse, harfe isim
vermeli ve ¢cikardigi sesi size sdylemeliler.

e Sire: 10 dakika

Etkinlik (2): Sesi Sil

e Bir beyaz tahtaya veya kara tahtaya bir resim cizin, harfleri tek tek adlandirin vedgrencilerinizin

resimdeki o harfle baslayan 6geleri belirleyip silmesini saglayin
e Asagidaki 6rnekte 6gretmen bir kardan adam cizmektedir. Resimdeki bir seyle baslayan bir seyi
silmek icin égrencileri teker teker ¢agirin. Bu resimde égrenciler H ile baslayan bir seyi (sapka), B ile
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baslayan bir seyi (diigmeler), N ile baslayan bir seyi(burun) ve "c" icin havuc silebilir. Her sey silinene
kadar devam edin.
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Siire: 10 dakika
Etkinlik (3): Gizemli Canta

o (b) harfi icin top, sopa ve muz gibi ti¢ nesneyi bir torbaya koyun.
e Ogrencinize her 6geyi adlandirin ve tim nesneleri birlestiren (gizemli harfi) tahmin edin.

e Birden fazla kiiciik 6grenme foniginiz varsa, digerlerinin tahmin etmesi icin evin

etrafindakinesnelerle digerleri icin bir canta doldurmalarini saglayabilirsiniz.
Siure: 10 dakika

Degerlendirme

o Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere ses ayrimciligi ile ilgili
farkliodevler ve alistirmalar verin, 6rnegin:

< Ses ayrimi, sesler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari tanima yetenegidir. insanlarin
sO6zciklerdeki fonemleri ayirt etmesini saglar. Fonemler, herhangi bir dildeki en kiiciik
ses
birimleridir. isitsel ayrim, bir kisinin benzer olan kelimeler ve sesler ile farkli olan kelimeler
vesesler arasindaki farki anlamasina olanak tanir.

204



MOBIL
UYGULAMA

Mobil uygulamalar ¢

A

i

s

| 4

5
> iy
@ o
E

Beyin Firtinasi Etkinligi
Kursiyerlere, dinlemedeki zorluklarin idstesinden gelmek icin

AN vy i Y i Y i /A ar £ ¥ V]

o Kursiyerlere, asagidaki gibi dinleme giicliiklerinin listesinden gelmek icin mobil
uygulamakullanmanin ¢ok énemli oldugunu séyleyin:

Isinma aktivitesi

o ilk egitim guniinde ele alma kapsami ve siralama matrisine gore kursiyerlere konusmada
elealacagimiz boyutlar sorun.

Sure: 5 dakika

Onlara sunlari séyle:
Oturumun ilk béliiminde, ikinci sinif 6grencilerinin karsilastigi konusma giicliklerini ele
aliyoruz. Telaffuz zorluklarini, islev, iletisim ve etkilesim zorluklarini ve kafiye zorluklarini

icerir.

Beyin Firtinas1 Etkinligi
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Konusma Giicliigi (Telaffuz)

Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin telaffuz konusundaki 6grenme zorluklarini
belirlemekve kesfetmek icin dgrencilerin konusmadaki 6grenme giicliiklerini fark etme
yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

Ardindan, bu zorluklarin iistesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin
onlariegitmeye baslayin.

Etkinlik (1): "Dogru Sirada Durun” Oynayin
Her 6grenciye tahtadan bir sayi kagidi verin. 10'dan fazla 6grenciniz varsa daha fazla
sayl yapin, yani iki grubunuz var. 10'dan az égrenci icin, 6grenci basina daha fazla kagit
verin, ancak sahip olduklar sayilarin sirali oldugundan emin olun (érnegin, bir 6grenciye
14 ve 18degil, 14 ve 15 numaralarini verin).
Ogrencilere dogru sirada bir sirada durmalarini séyleyin. Herkes ayakta durana

venumaralarini 11-20 sirasina gore tutana kadar karistirmak zorundadir.
Sinifin 11'den 20'ye kadar numaralarini siranin asagisina dogru haykirmasini saglayin.
Her turda bir oyun yapin ve bir dncekinden daha hizli yapin.

Sire: 10 dakika
&r N oy A ;
R X

AN i
~ J
Etkinlik (2) 4 K6ose Oyunu

Sinifin 4 kdsesine bir kelime atayin. Ardindan, éne gelmesi ve gézlerini kapatmasi igin
bir 6grenci secin. Daha sonra diger 6grencilerin sinifin bir kdsesine gitmeleri icin 5
saniyelerivardir. Siire dolduktan sonra 6ndeki 6grenci gézleri kapali olarak
kelimelerden birini sececektir. Késede duran, o kelimeyle gérevilendirilen 6grenciler
disaridadir ve oturmalarigerekir.

Oyun bir 6grenci kalana kadar bu sekilde devam eder. O 6grenci kazanir ve ardindan
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birsonraki 6grenci éne gelir ve gézlerini kapatir.
e Oyun sirasinda 6gretmen 6grencilerden kelimeleri yiiksek sesle séylemelerini ister
vetelaffuzlarini dizeltir.

Sure: 10 dakika
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Etkinlik (3): Fisilti Oyunu

Cok eglenceli bir sinif oyundur ve tek ihtiyaciniz olan bir tahta ve tebesir / kalemdir.
Nasil oynanir:

Tahtaya dersten bircok kelime yazin (en az 10). Daha sonra sinifi iki takima ayirin ve

tahtaninéniinde iki sira yapmalarini isteyin.
Ogrenciye her satirin basinda bir tahta silgisi verin.

«Sure: 10 dakika
Daha sonra, 6gretmen satirlarin arkasindan 6grencilere kelimelerden birini fisildamahlidir.
Daha sonra bu 6grenciler, kelimeyi siradaki bir sonraki 6grenciye hizla fisildamali ve
ardindano égrenci bir sonraki 6grenciye fisildamali ve bu sekilde devam eder.
So6zciik siranin basindaki 6grenciye fisildandiginda hizla tahtaya kosarak o s6zciigii
silmelidir. Bu kelimeyi en hizli silen, takimina bir puan kazandirir. Ardindan éndeki
o6grenciyidegistirin ve tekrar oynayin.

Degerlendirme
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Trendeki hayvanlar say ve sonucu yaz:

depositphotos
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Sire: 5 dakika

Konusma Guclukleri (Islev, Iletisim ve Etkilesim)

Genellikle kursiyerlerinize, 6grencilerin islevlerine, iletisim ve etkilesimdeki
6grenmezorluklarini ortadan kaldirmak icin égrencilerin konusmadaki 6grenme
zorluklarini farkhilastirma yontemlerini uygulamalarini kullanir.

Ardindan, bu bélimleri toplamak icin cesitli bélimleri kullanmalari icin onlan

eglendirmeyebaslayin.

Isinma aktivitesi
Gozlerinizi kapatin ve ilgilendiginiz herhangi bir seyi tarif etmeye calisin.

Etkinlik (1): Kendini Tanitma

- Kendinizi tanitirken, adinizi ve mesleginizi (veya istediginiz meslegi) ve sizi tanitacak énemli
gercekleri icermelidir.

Konustugunuz kisi Gizerinde bir izlenim birakmaniza yardimci olur.
- Kendinizi tanitin, adinizi séylemekten cok daha fazlasidir. Kendiniz hakkinda biraz daha Tirkce bilgi
Yapmaniz gerekiyor.

- Yeni bir sinifa devam edince hakkinda bir seyler okuyacaksiniz.

Sire: 10 dakika
Etkinlik (2): Sicak Koltuk Oyunu

"Sicak Koltuk”, bir 6grencinin sirti diger 6grencilere déniik olarak bir sandalyeye oturmasini gerektirir.
Ogretmen, diger 6grencilerin gormesi icin bir sdzciik iceren bir flash kart tutar.

Diger 6grenciler daha sonra 6grenci dogru terimi tahmin edene kadar "sicak koltuk"taki égrenciye
kelimeyianlatmahidir.

Benzer bir oyun taklit etmeyi icerir. Ogretmen genellikle mim olarak baslar ve konusmadan bir

eylemigerceklestirir. Ogrenciler eylemi dogru terimler kullanarak tanimlamalidir. Eylemi dogru bir

sekilde
Sonlandirdiktan sonra, égrenciler sirayla digerlerinin tahmin etmesi icin kendi eylemlerini canlandirabilirler.

Etkinlik (3): Dil ve Konusma Araclari
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Indirim linki : https://play.google.com/store/apps/details?2id=com.softgnr.SpeechPathologyTR

R E

QR:

Anaokullarindaki ve ilkokullardaki 6gretmenler tarafindan kullanilmak tzere, dil ve konusma
bozuklugu/ sorunlari olan cocuklarla 6n degerlendirme yapabilmek,

- Uygun dil destegi ve konusma terapisi ile dil ve konusma gelisiminin en erken asamalarinda (4'ten
10 yasa kadar) sorunun 6niine gecmek.

— Cocuklar icin dil ve konusma stirecinin degerlendirmesini ve eglenceli bir 6grenme icerigi barindiran
bu uygulamayi egitim araci sunarak faydalanmalarini saglamak.

Uygulamada yasa gore dil ve konusma testi bulunmaktadir. Ayrica gorsel ve isitsel tekrar kartlari ile
100’Un Gzerinde nesne ile harflerin “basta”, “ortada”, “sonda” veya “karisik” pozisyonlari icin tekrar
yapma imkani bulunmaktadir.

Her bir harf icin tek sayfa cikti da alinabilecek sekilde calisma kagitlari mevcuttur.

Etkinlik (4): Kelime oyunlari

Kelime oyunlari ile gocuklarinizin kelime dagarcigini genisletin. Bu, evdeki veya bir yol gezisi sirasinda 6geleri gdéstermek

kadar basit olabilir, 6rn. “Simdi tereyagini hamurun icine karistiriyorum” veya “Yiiksek binalara gékdelen denir”. (ZEKA VE
DiKKAT GELISTIRME SETLERI 2-4 YAS, 3-6 YAS)
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Konusma gucliikleri (kafiye glicliikleri)
Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kafiye konusundaki 6grenme giicliiklerini
belirlemekve kesfetmek icin dgrencilerin konusmadaki 6grenme giicliiklerini fark etme
yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.
Ardindan, bu zorluklarin listesinden gelmek icin ¢esitli aktiviteler kullanmalari igin
onlariegitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Kafiye.

Grup ikiden fazla 6grenciden olusuyorsa, 6grencileri biri X digeri O icin olmak lizere iki

takimaayirin.
Ilk 6grenci veya takim tahtada X veya O koymak istedikleri kareyi secer.
O takimdan biri o karedeki kelimeyi okur, sonra kafiyeli bir kelime soyler.

Kabul edilebilir kafiyeli s6zciiklerin gercek sézciikleri ve/veya anlamsiz sézciikleri
iceripicermedigine karar verin.
S6zciuk oyun tahtasindaki s6zciikle kafiyeliyse, o 6grenci veya takim o kareye X veya O

koyar.Kafiyeli degilse, tahtada hicbir sey degismez.
Siradaki 6grenci veya takim siray: alir.
Bir 6grenci veya takim “tic-tac-toe” yapana veya tahta dolana kadar adimlara devam edin.

eSuire: 10 dakika
Etkinlik (2): Kafiye Eslestirme
Sinifinizda resim kartlariniz yoksa not kartlarina basit resimler cizebilirsiniz.
Bu oyunu oynamanin birkacg farkli yolu var.
llk secenek 6grencilerin kafiyeli olup olmadiklarina gore resimleri

eslestirmelerinisaglamaktir.

Resim ciftlerini eslestirebilir veya kafiyeli bir resim yigini olusturabilirler.

ikinci secenek, 6grencilerin resim kartini kafiyeli bir kelime kartiyla eslestirmesini saglamaktir. Bu, onlara CVC kelimelerinin
kodunu c6zme konusunda biraz daha pratik saglar.Bu secenek, fonetik becerilerinin yani sira fonemik farkindalik becerilerini
kullanacaklari icin biraz daha ileri diizeydedir.

Sure: 10 dakika
Degerlendirme
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o Kursiyerlerinize etkinlikleri gerceklestirdikten sonra égrencilere kafiye ile ilgili farkl
O6devlerve alistirmalar vermelerini séyleyin.

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinas1 EtKkinligi

Kursiyerlere, konusmadaki zorluklarin Ustesinden gelmek icin Mobil uygulamalar: kullanip
kullanamayacaklarini sorun.

e Kursiyerlere, konusmadaki giclikleri agmak icin mobil uygulama kullanmanin ¢ok
6nemlioldugunu anlatin.

Ikinci Oturum:

Ikinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklar

Oturumun Amaci
e lkinci sinif icin okuma ve yazma zorluklarinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilari

Bu oturumun sonunda kursiyerler sunlari yapabilecek:

Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari metinden cevaplayiniz.

"Ogrenmek icin okumak" yazan seyi 6grenmek ve anlamak icin metni okuyun.
Elestirel okuma giiven becerisi kazanin.

Metne yanit verme alistirmasi yapin.

Anlamayi gelistirmek icin okunanlari okuyun ve isleyin.

Metindeki 6zel isimleri zamir referanslariyla degistirin.

Ozne ve nesne zamirlerini kullanarak isimleri degistirin.

2. sinif listesindeki bircok gérme sézcligiinii bilin.

Kiiclik bir metinde goriinen kelimeleri okuyun.

Kelime tanima becerisi kazanir.

Ogrendikleri yaygin olmayan sozciikleri uygulayin ve taniyin.

Bu sézclikleri kullanarak kendi aralarinda iletisim kurma olanagina sahip olurlar.
Metindeki sdzcikleri kavrar.

Metinden anlama sorularini yanitlayin.
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e Okuduklari ile 6n bilgileri arasindaki baglantiyr bedenlerini ve beyinlerini buna gére
calistiranoyunlar araciligiyla aciklayin.
o On bilgilerle giinliitk yasam metinleri araciligiyla 6grencilerin kelime okuma becerilerini
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gelistirin.
Okumayi listeleme, konusma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin.
Baglam disi kelimeleri 6égretin.

Yeni kelimelerin anlamlarini tanimak icin cesitli stratejiler kullanarak daha karmasik

kelimeleri(ének ve sonek) 6grenin.

Yiiksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.
Okuma hedeflerine ulasmak icin isbirligi yapin ve iletisim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak icin farkli okuma metinleri okuyun.

Gunliuk yasam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici okuma

becerilerigelistirin.

Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek icin bagimsiz olarak okuyun.

Icerikle ve baslikla ilgili illiistrasyon araciligiyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin

Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek Icin Okumayi1” gelistirmek icin isbirligi
veortak calisma stratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak icin elestirel diisiinmeyi kullanin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illistrasyon kullanimini iligkilendirin.
Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle biitiinlestirin.

Isimleri kisi, sey veya yer olarak tanir.

a, an makalelerini kullanin.

Olmak fiiliyle I, He ve She 6zne zamirlerini kullanin.

Kendini ve baskalarini tanimlamak icin “sahip olmak” fiilinin simdiki halini kullanin.
Simdiki zamani dogru kullanin.

Dikte edilen ciimlelerin kisa bir listesini yazin.

Kelimeleri dogru heceleyin.

Dogru noktalama isaretleri ve biyiik harf kullanin.

Bitis isaretleriyle tam climleler yazarak etkilesimli yazmayi taniyin: nokta, soru

isaretleri,iinlem isareti, virgul.

Mekanik kullanarak 6grencilerin yazma becerilerini gelistirin.

Yazmayi okumayla butiinlestirin.

Coskuyu elde etmek icin isbirligine dayali ve isbirligine dayali 6grenmeyi tanitin

Ogrencinin heceleme gelisimini iyilestirmek icin yeni kelime 6grenmeyi entegre edin
Kelimeleri belirli kurallar olmadan diger kelimelerle ciimleler halinde dikte ederek,
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verilenkurallara goére imla sézcukleri gelistirin.
e Anlama ve okuma ile ifadeyi verilen metin icin noktalama isaretleriyle ilgili bir
yazmateknigiyle iligkilendirir.
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Bircok tekrarla climleyi dikte ederek dinlemeyi yazmayla biitiinlestirin.
Okumayi heceleme kavramlariyla (harf karolari) biitiinlestirin.
Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini gelistirin

Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin
Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin

Oturum Konulari

Ikinci sinif icin Okuma Guicliigu.
Ikinci sinif icin Yazma Zorluklan

Egitim Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme
Coklu Duyusal Yaklasim (Goérsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanli Ogrenme
Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi
Rol Yapma Etkinlikleri
Isbirlikci Strateji
Okuyucu tiyatrosu
Beyin firtinasi stratejisi:
Sorgulama
Ogrenme Kaynaklari
Kagit Kaynaklari:
Ogrenci Kitabi
El ilanlari.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar
YouTube Videolar
Web siteleri
Ek kaynaklar

Ortak Sinif malzemeleri
Degerlendirme Teknikleri
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Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Odevler
Egzersiz

Sire: 120 dakika

Isinma aktivitesi

® |k egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama
matrisine gore, kursiyerlere okumada elealacagimiz

boyutlari sorun.

Siire: 5 dakika

. ilk egitim giininde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine
gore, kursiyerlereokumada ele alacagimiz boyutlari sorun .

Sire : 5 dakika
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[ N SEST 2 ve 3 SESLT HECELER VE KELIMELER ]

Onlara sunlari soyleyin:
Oturumun ilk bolimtiinde, ikinci sinif 6grencilerinin karsilastiklarr

okuma glicliiklerini ele aliyoruz. Yorumlama becerileri, akici okuma
ve kelime dagarcigi zorluklarini icerir.

Beyin
Firtinasi
Etkinligi
» Bir égretmen olarak okuma glicligi ¢ceken égrencilerle
nasil basacikabilirsiniz?
=  Kullandiginiz faaliyetler veya yéntemler ne durumda?

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme zorluklarini
tespit etmek ve kesfetmek icin oOgrencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme
zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin tstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari igin onlari
egitmeye baslayin..

Okuma Gugliukleri (Yorumlama
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1. Etkinlik: Yuvarla ve Tekrar Anlat
e Ogrencileri iki gruba ayirin veya bunu ortak bir etkinlik olarak oynayin.
e Bu basili rulo kagidini kullanin ve tekrar séyleyin ve zar numaral yizler,
okuma metni icinanlama sorulari veya hikaye ogeleri iceriyor.
e Ders kitabindaki metni 6grencilerle birlikte yiksek sesle okuyun.
e Ogrenciden zar atmasini isteyin.
e Zarin On ylzinde goriinen saylyi tekrar soylemek veya cevaplamak icin sayfaya
gidin.
e Ogrenci tum zar nokta sayisini tamamlayana kadar yuvarlanmaya devam edin.

Sire : 10 dakika

Etkinlik 2: Soru Topu

OGRENCILERLE
TANISMAK ICIN

BIRBIRINDEN
EGLENCEL]
5 TANISMA OYUNU

= Question Ball ile soru sorma alistirmasi yapin. lyi okuyucular, okuduklarini

anlamalidir.
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= stratejiyi sorgulayarak okuyun.
= QOgrenciler arasinda esli okuma stratejisini kullanarak bir hikaye okuyun.
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= Soru Topunu getirin ve 6grencilerin ona bakmasina izin verin.

= Uzerinde yazih soru kelimeleri hakkinda konusun.

» Yakala oyna! Topu 6grencinize atin.

» Okudugu metinle ilgili bir soru olusturmak icin sol bagsparmaginin
uzerine geldigi soru s6zcugunu kullanin ve 6grencilerinize ikiserli
olarak okuduklari 6ykiiyl sorun..

" — N mm—
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www.zehra-ogretmen.com

Siire : 10 dakika
Etkinlik (3) : Zamiri Gec¢

e Tek ihtiyaciniz olan bir plaj topu , bir ciimle listesi ve biraz muzik.

e Mizik calmaya baslayin.

e Ogrencilere plaj topunu odanin icinde gezdirin. Ellerine verebilir,
firlatabilir ve hattabirbirlerine saplayabilirler.

e Miizigi durdurun ve 6grencilerden mercan okumasinda cimleyi okumalarini
isteyin.

e Topu tutan 6grenci cumleyi alti cizili ismin yerine zamir koyarak yeniden
kurar.

e Ogrenciler tum ciimleleri dogru yapana kadar oynamaya devam edin,

ardindan beceriyianladigindan emin olursunuz..
Sire : 10 dakika
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Degerlendirme
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Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere yorumlama

TORKGE DERSI 1
ZAMHRLER A@IIL[LAIR

Ad (sim) olmodilon holde cimlede ismin (adin) yerini tuton s&zcik
denir.

Carmlelerde kisi adin yerini tuton odilor (zomirler). ben, sen, o, biz. siz. ve onlar dr

Varlklonn yerini belirterek onlorm yerine kullanlon adilor (zomirler). ju. bu. bunler

eki. beriki, gbi sézciklerdir

ne. hangisi. ne kadar gbi sézciker soru yoluga odi yerini tuton odllordr
rkes.... vb sézcikler

e hanai sézciklerin uerini tutudu oakca belli olmouan irlerdr
As og«i i odilora igli brer comle Agozdoki cimlelerden odilan bulup yan
kurunuz bélime yoznz

biz siz Ben béyle sey gérmedim.
onlar onlar sunlor Sen cok durlist birisin
bulor | kimse s O bazen bize gelr
Steki ben

Bu bazlorma zor gelebilir
Su onun degil mi?

Porann o benim, yoris senin
Sz hongraini begendinz

Birkac: diin, bazilon bu saboh geldiler
Kapida birisi onu sorugor

Kimsewi izmeye haklon yok

Kitabini uzabr misin?

agaag4
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Bunu ona verin, Stekini siz alin

v Biri yor, biri bokar. kiyamet ondon kopar,

www.mustafa-turan.com

becerileriyle ilgilifarkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin:

Kurslariniza, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grendikleri yorumlama bolimleriyle ilgilifarkh
odevler ve eklemeler vermelerini saglayin..

Zenginlestirme Okuma Materyali

Yorum, 6grencilerin okurken aktif olarak distinmelerini saglar.

Kelime, kelime dagarcigi, buyuyen bir anlayis, dilin nasil calistigi ve
okuma stratejileri ile ilgili deneyimler ve bilgi, 6grencilerin
okuduklarini anlamlandirmistir. Bunlar, okuma temelleri ve sonug
olarak yazma temelleri olarak kabul edilir; burada 6grenciler, bu
saylda soru sorup yanitlayan ve ne okuduklari hakkinda disinen

bagimsiz, aktif okuyucular haline gelirler.
Ogrenenler hikayede neler oldugunu anlatabilir ve hatta olaylari tahmin
edebilir.
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Zamirler kullanildiginda, zamirin hangi ismi temsil ettigi acik bir
sekilde acik olmalidir.

Hatali bir zamir referansi, camurlu bir climleye ve kafasi karismis
bir okuyucuya neden olur.
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Okuma Guclukleri (S6zcuk Bilgisi Acisindan)

. Oncelikle kursiyerlerinize, o6grencilerin kelime bilgisi yonunden
ogrenme zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin kelime
bilgisi yonunden 6grenme zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini
soyleyin..

Etkinlik (1): KWL Tablosu:
KWL, o6grencilerin okuduklari ile 6nceki bilgileri arasindaki
baglantiyi gostermekicin takip edebileceginiz bir metodolojidir.
K= konu hakkinda ne biliyorsunuz?
W= konu hakkinda ne 6grenmek istiyorsunuz?
L=ne 6greniyorsun ve konu hakkinda ne 6grendin?

e KWL Semasini sinif duvarinda asili tutabilir, silerek tekrar
kullanabilirsiniz.
e Metnin bluyuk posterini basligiyla birlikte tahtada gdsterin:

e Ardindan, bu zorluklarin Gstesinden gelmek icin cesitli
aktiviteler kullanmakonusunda onlari egitmeye baslayin..

. Sire : 10 dakika

Etkinlik (2) : Bingo

® Bingo oyununda her 6grencinin bireysel olarak ¢alismasini saglayin.
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® Asagida gosterildigi gibi sinif diizeyinde bir metin secin ve ondan bir kelime listesi derleyin.

® Bir sonrakine gegmeden dnce yaklasik 5 saniye vererek her kelimeyi yliksek sesle okuyun.
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e Kelimeleri bulmak icin zamana karsi bir yaris, boylece 6grenci digerlerini
ararken onlar hatirlamaya calisabilir. Kelimeleri buldugunda onlari
isaretleyebilir. .Liste bittiginde, kalan kelimeleri tamamlamak icin 20 saniye
daha bekleyin.

e Ogrencinizden kelimenin bir tanimini vermesini, bir resim cizmesini veya
bir kart yapistirmasini isteyin..

Sire : 10 dakika

Esli Okuma Yontemi:

% Okumayi gelistirmek ve baglam disi kelimeleri belirlemek icin
kelime kelimelerinitanidiktan sonra 6grencilerinizle Esli Okuma
Metodunu uygulayabilirsiniz..

Esli Okuma Adimlari:
% Metni 6grencinizle birlikte okuyun.
< Ogrenciniz elinize hafifce vurdugunda, siz sessizce takip ederken
o0grencinin tekbasina okumasina izin verin.
< Ogrenci bir kelimeyi yanlis okuyorsa, kelimeyi atliyorsa veya
kelimeyi bilmiyorsa(5 saniye kurali):
% Kelimenin Gzerine gelin.

Etkinlik (3): Bocegi/Solucanlari Ele Gecirin
e 10 adet plastik elma veya kirmizi elma karti hazirlayin ve on adet gérme kelimesi

_etiketini bir kartintuzerine yapistirin.
e Ogrencinize elma toplamasi icin bir sepet verin.
e Elinde sineklik tutmasina izin verin.
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e Ona "hayir, bocek elmalarimdan birini yiyecek, solucan elmalarima tirmaniyor,

solucan elmalarimda"deyin.
e Ogrencinize, bocegi ezerken gérme kelimesini sdylemesini soyleyin..
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Namik kalin - tak.
j[lrmok, klgmetli - alir.

= S — e

Motora kaliteli -(]l. -

Etkinlik (4):
Aileler cocugunun 6zgul 6grenme gucligu sorununu kabullenmelidir.
Beyindeki yapisal degisikligin sebep oldugunu unutmamak, cocugun
okuldaki basarisizligindan onu suclamamak yargilamamak gerekir.

Etkinlik (5):
Her cocugun o6zel 6grenme zorlugu farkhdir. Cocugun guclu ve
gucsiiz yonlerini fark edip ona gore yaklasmak gerekir.
Cocugunuzun 6zel 6grenme gliclugi hakkinda bilgi almali ve
cevrenizi, cocugunuzun okulunu, 6gretmenlerini bilgilendirmelisiniz.
Okul ve 6gretmenlerle isbirligi yapmaya calismalisiniz.
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Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, olaylari gerceklestirdikten sonra, kesin kelime
bilgileriyle ilgilifarkl 6devler ve eklerler vermelerini saglayin.:

F veya daha fazlasini almak icin ikinci sinif Tlrkce kilavuzuna geri gidin.

o c o Sesi

- Asagdaki cimleleri resimlere gére tamamlayalim.

N [[Ago___ i }

e OkulEthintikderi.com

4 |(Doktor ___ _verd. |
’ EL Cetin _ _ _ _ _ yedi. |
/ | elimi kesti. |
5&_—&% (Dedem tc _ _ _ _ ald. )
@ |(Tror_____ T

\esd | (= yere distd. )

v SegtAhmetUzun.com
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Okuma Guclukleri (Okuma Akicihigr)

e Oncelikle kursiyerlerinize, ogrencilerin akici okumadaki 6grenme
zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin ogrencilerin akici okumadaki

ogrenme zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin.
e Ardindan, bu zorluklarin UGstesinden gelmek icin c¢esitli aktiviteler
kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin..

Etkinlik (1): Yapboz
e Gruptaki her 6grenciye yapbozun bir veya birkac parcasini verin. Her birinin bir
cumlesi var
e ders kitaplarindan yazili anlati hikayesi.
e Her birine birer cimle olacak sekilde hikaye bulmacasinin bir parcasini verin.
e Hikayenin tam metnine sahip olan bir 6grenciden climleleri sirayla yliksek sesle
okumasini isteyin.

e Cumleyi bilen kisi tekrar ylksek sesle okumali ve yapbozun bolimlerini

dizenleyen asil 6grenciyevermelidir.
e Bulmacayi bitirdiginde metni kendisi yiiksek sesle okumaldir.

Sire : 10 dakika

! \ ‘ ‘
F N
B

Etkinlik (2): Fisildayan Telefonlar
e Bunlar, 6grencilerinizin gercekten okudugunu duymasina
yardimci olacak cokeglenceli araclar! Ogrenciniz telefona alcak
sesle konusur ve ses kulaginda yukseltilir
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< Ogrencinizden birden fazla okumasini istemek sikici olabilir, degil
mi? Farkli bir ses kullandiginizda daha az! Ogrenciniz akici
konusma pratigi yapmak icin sesini degistirmeye bayilacak.
Ogrencinizden metni "Micky Mouse" sesiyle, canavar sesiyle veya

akliniza gelebilecek herhangi bir yaratici sesle okumasini isteyin.

% lyi okuyucularin ne yaptigini modelleyerek 6grencilere yiksek sesle

okumaniz onemlidir.
Sire : 10 dakika

Mobil uygulamalar Aktiviteler &g

Beyin Firtinasi Etkinligiy

Kursiyerlere, okumadaki zorluklarin tistesinden gelmek icin Mobil
uygulamalarikullanip kullanamayacaklarini sorun.

= Kursiyerlere okuma ile ilgili zorluklarin Ulstesinden gelmek icin mobil
uygulama kullanmanincok 6nemli oldugunu anlatin.:
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Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere
akici okumaylailgili farkl 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin. :

Daha fazla alistirma icin, ikinci sinif Tarkce kilavuzuna geri donun.
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Isinma aktivitesi

. ilk egitim guniunde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore,
kursiyerlere elealacagimiz boyutlari yazili olarak sorun..

Sire : 5 dakika

Onlara sunlari soyle:
Oturumun ilk bélimiinde, ikinci sinif 6grencilerinin karsilastiklar

yazma
gticltiklerini ele aliyoruz. Dilbilgisi, yazim, mekanik ve kelime

zorluklarini icerir.

Okdma=Yazmaya
HazZilk

CORSEL ALGI VE DIKKAT ETKINLIKLERi

Beyin Firtinasi Etkinligi
= Bir 6gretmen olarak yazma gicliigii ceken égrencilerle

nasil basacikabilirsiniz?
= Kullandiginiz faaliyetler veya yéntemler ne olacak??
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< Oncelikle kursiyerlerinize, dgrencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini

tespit etmek ve kesfetmek icin ogrencilerin dilbilgisindeki 06grenme

zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin.
% Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler
kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin.

Yazma Zorluklari (Dilbilgisi)
Aktivite

Gramer Oyunu: Eslestirme ve Ciimle Kurma (Grup Calismasi)

Ogrencileri tic veya dort kisilik gruplara ayirin.
Her gruba bir dizi makale karti ve bir dizi resim karti verin.
Ogrenciler not tutmak icin ayrica bir kalem ve kadida ihtiyac duyacaktir.

Makale isimle eslesirse, 6grenciler bir puan ahr. Ogrenci daha sonra
artefakt ve isimlebir ciimle kurarak fazladan bir puan alabilir.
Ogrenci daha sonra kartlar tutar ve baska bir sira alir. Kartlar

eslesmezse, 6grenci onlariayni yerde tutarak geri cevirir.
Oyun tum kartlar eslesene kadar devam eder.
Oyunun sonunda en cok puani alan 6grenci kazanir.

Son olarak, sinifla birlikte dogru cevaplari gézden gecirin ve
makalelerin nasilkullanildigini gézden gecirin ve sorunlu
sozcliklerle basa cikin, orn. bir saat.

Sire : 10 dakika

www.SeitAhmetlUzun.com |7
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Etkinlik (2):Masa Oyunu

Igiriis

% Bu eglenceli makale tahta oyununda, 6grenciler dogru veya yanls
ifadeleri tamamlayarak ve 30 saniye boyunca cesitli konular
hakkinda konusarak 'a', 'an' ve'the'yi gozden gecirirler.

% Etkinligin amaci, dogru veya yanlis ifadeleri tamamladiginiz ve 30
saniye boyuncacesitli konular hakkinda konustugunuz bir tahta
oyunu oynayarak (a, an, the) makalelerini gézden gecirmektir.

Hazirhk
** Her ¢ veya dort kisilik grup icin oyun tahtasinin bir kopyasini yapin. Mimkiinse
oyun tahtasini A3 boyutunda bulyutin. Ayrica, her grup icin bir zar ve sayac

saglayin.

prosedur

< Ogrencileri ¢ veya dért kisilik gruplara ayirin.

% Her gruba oyun tahtasinin bir kopyasini, zarlari ve sayaclari verin.
Ogrenciler ayrica puan tutmak icin bir kalem ve kagida ihtiyac
duyacaktir. Her gruptan bir 6grenciyi zaman hakemi olarak atayin.

% Oyuncular sayaclarini baslangic karesine yerlestirir. Oyuncular daha
sonra zarlari atmak ve sayaclarini tahta boyunca hareket ettirmek icin

sirayla alirlar.

237



% Bir oyuncu "Dogru mu yanhs mi?" kare, dogru madde (a, an, veya the)
ile ifadeyi tamamlar ve gruba okur, oyuncular bunu dogru yapabilirlerse
bir puan alirlar, aksi takdirde iki kare geri giderler.

% ifade dogruysa diger grup Uyeleri oyuncu icin dogru mu yanls mi
oldugunu tahmin eder. Oyuncu daha sonra cevabi aciklar. Dogru
tahmin eden 6grencilerin her biri birer puan alir.

% Bir oyuncu 'Sunun hakkinda konus..." karesine geldiginde, 'Sunun hakkinda
konus...'
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ciimlesini bir puan icin dogru madde (a, an veya the) ile tamamlar. Oyuncu ciimleyi dogru

tamamlamazsa iki kare geri gider.
% Cumle dogruysa, oyuncu ekstra puan icin 30 saniye konu hakkinda konusur.

% Bir oyuncu finise ulastiginda oyun biter ve puanlar toplanir. En cok puan
alan o6grenci oyunu kazanir. Herhangi bir noktada, 6grenciler dogru

makaleden emin degillerse, sizden karar vermenizi isteyebilirler..

Sire : 10 dakika
Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere
dilbilgisi yonuyleilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini sdyleyin.:

Daha fazla alistirma icin, ikinci sinif Tirkce kilavuzuna geri déniin.
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Yazma Zorluklari (Yazim ve Mekanik)
< Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin heceleme ve mekanik alanindaki
ogrenme zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin heceleme
ve mekanikteki 6grenme zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini
soyleyin.
% Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler

DIKTE METNI - 1 i T
BALIK

Balk en snemli besin kaynaklanmizdan birisidir.
Saglikh beslenme deyince aklimiza balik gelir. Ozellikle
cocuklarin bol bol balik yemesi gerekir. Balik yiyen
gocuklar akilli olur. Derslerinde cok basanl olurlar.
Veli Imzas:

DIKTE METNI - 2 15

YENGEC

Yenges hem karada, hem de suda yasayabilen bir
canldhr. Genellile, su icinde Slen canl leslerini yiyerek
beslenir. Su dindayken bir tehlike grdiklerinde hala
suya dogru kosarlar.

Veli Imzast

kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin..

Etkinlik (1): Dikte Calistirma
e Ders kitaplarindan kisa bir metin veya metnin bir bélimunu secin.
e Kesin ve 2 kopya yapin
e Kopyalari sinifa ve odanin disina yapistirin.

< Sinifi 2 takima ayirin ve bir kalem ve kagit ile bir yazar secin. Diger 6grenci,
metne kosan, okuyup bir satir ezberleyen (dogru diktesiyle) ve ezberledigi
metnin satirini dikte etmek icin yazara kosan bir kosucudur.

% Yazar, kosucu dikte ettiginde yazar. Bu, metin tamamen kopyalanana kadar
devam eder. Takimlar bitirdikleri sirayla puan alir. Sonunda her takim
kopyalanan metni okur.

+» Disiik seviyedeki 6grenciler icin verilen érnekte oldugu gibi metnin her kelimesiyanina veya

altina konulan bir sayi ile aciklanmahdir. Ayrica metni daha kalin vebiyik yapin, clnki
sayllar cocuklarin metnin hangi kisimlarini okumalari gerektigini

% Su anda tum hatalar dizeltilmelidir.
Sure : 10 dakika

Etkinlik (2) : Noktalama Kirekleri.
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Ogrencilere farkli noktalama isaretlerini buzlu sekerin sonuna

yapistirmalarinisaglayin.
Tahtaya Noktalama isaretleri olmadan bir dizi ciimle yazin.

Cumleleri birer birer gdozden gecirin ve 6grencilerden
cimlelerde olmasigereken noktalama isaretlerini

kaldirmalarini isteyin.
Ogrenci yanlis anladiysa, onun icin diizeltin ve ona baska bir ciimle seti

verin.
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Siire : 10 dakika
Etkinlik (3): Buyuk Goziimle Blyuk harfi

Buyuk Harfler |Im:!zai

iilkokuldokumanlari.com:

goruyorum
e Odanin her tarafinda, yazilsa buyuk harfle yazilacak kelimeler ve 6geler

oldugundan eminolun.
e Bunlari bluiyik harfle yazilmamasi gereken diger kart sdzcukleri ile birlikte
kartlara yazin vesinifta dagitin.
e Ogrencilerden, yazilirsa buyuk harfle yazilacak bir 6ge veya kelime secmelerini
isteyin.
e Ogrenci “Buyuk goéziumle biyiik harfle baslayan bir seyi gozetlerim” der.
e Diger 6grenciler tahmin edebilir.

Etkinlik (4): Bulmaca aktiviteleri

(@zehra_ogrtmn

Bulmacalarin kullanim amaclari su sekildedir: BULMAC ZF. NI
1. Ogrencilerin kavram 6grenmelerini saglamak, @
‘ "
. +
2. Mesaj vermek, @, I
: = |
3. Onlari derse motive etmek, @ ¢ §
LYo
o[ T £
¥

4. Eglenirken 6grenmelerini saglamak,

5. Meraklarini canl tutmalk, q» ] j
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6. Pekistirec amacli

7. Olcme ve degerlendirme icin kullanilabilir.

Etkinlik (5): Kare bulmacalar

Kare bulmacalar

Kare Bulmacanin Hazirlanmasi

KIUIVIVI|E|T
1. Oncelikle 6grenciye konuyla ilgili verilmesi gereken | V| [JIMIAIKIARIA
B|E 0 K H
bir mesaj secilir. IIKITIV O] |[WA
LIT|S|L|G N{MIA|R
N nadi < EIO| |E|U| |[U|A|TIE
Ornegin;lsik dogrusal yolla yayilir. sIRr cl ImlklTlk
_ o K| |V|I[N|¢| |[T]| |E
Elektrik enerjisini tasarruflu kullanalim. elelNlEIRITITINT [T
_ _ N|E[W| T|O|N|E
Dengeli beslenelim.
Cevremizi temiz tutalim...vb.
2.Vermek istenen mesajin harf sayisi belirlenir.
Ornegin; mesajimiz “HER COSMPN EYLEMSDZLDGD VARDIR” olsun.
e Toplam harf sayisi: 3+6+12+6=27 dir. H|E|K|U|V|V|E|T|R|C
I VISIIJIMIAIKIAIR|A
e 10x10’luk bir bulmaca hazirlayallm. Bu durumda |g|e|mloli|NlklE|YIH
I/ KII|/UILIE/OIMW/A
toplam kare sayisi 100 olur. LiTlsILlels|NImlAalR
E|IO|I|E|U|Z|U|A|T|E
SIRILIT|C|GIMK|TK
KIT|V[I|N|C|V|I|AJE
EIEINJEIR|TJ|I[N/R|T
]
DN EWTOINEIR
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e Mesajimizin harf sayisini toplam kare sayisindan cikaralim. 100-27=73
e Konuyla ilgili 6nemli kavramlar siralanir ve bu kavramlarin harf sayilarinin

toplami 73 olacak sekilde ayarlanir.

Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra,
ogrencilere yazim vemekanikle ilgili farkh édevler ve alistirmalar
verin.:
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ADI S0YADI: 1.SINIF

TURKGE KONU ANLATIMLI CALISMA KAGIDI BiiYiiK HARFLERIN YAZIMI

0
z& ) BUYUK HARFLERIN YAZIMI
Wz D9 E kZ

¢ Cumleler bﬁg[il{ harfle baslar.
Ornek:

e
_—
Resim yapmay cok seviyorum. >
* Ozel adlar her zaman buyuk harfle baslar.
Ornek:
S

Ullkemizi Atattirk ve arkadaslar kurtard:.
Siirde her zaman dizenin ilk harfi biyik yazlir. m

brnek:

Ey mavi géklerin beyaz ve kizl stsl, i-\g'
Kiz kardesimin gelinligi. sehidimin son 8rtisi, 7

lsk 1k, dalga dalga bayragim! L
Senin destanini okudum, senin destanini yazacagim.

“" Nokta, unlem ve soru isaretinden sonra cumleler buytk harfle baslar.
) Belli bir tarih bildiren ay ve gin adlar bayik harfle yazilir.

Ornek:

Cumhuriyet, 29 Ekim 1923'te ilan edildi.

Cumlelerdeki yazim hatalarini duzelterek cumleleri tekrar yaziniz.

agagta bir kedi var.

wiw.egitimgen.com e =

Daha fazla alistirma icin, ikinci sinif Tirkce kilavuzuna geri dénin.
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Yazma Zorluklar (Kelime Bilgisi)

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin 6grenmelerini tanima yontemlerini
uygulamalarinisoyleyin.

e oOgrencilerin kelime 6grenme zorluklarini belirlemek ve
kesfetmek icin kelimedagarcigindaki zorluklar.

e Ardindan, bu zorluklarin tstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler

| A | PRIy PR PR | RGN PG PR

Etkinlik (1): Casuslulg.AStratejisi

e | Spy stratejisinde; 6gretmenler 6grencilere bir metinde aramalari icin bir

dizi kelime veyakelime listesi verir.
Ayrica, tanidik olmayan s6zcukleri “casusluk” yapmalarini da isteyebilirsiniz.
e Ogrenciler bireysel veya takim halinde oynayabilir.

e Sinifin herhangi bir yerinde sergilenen bir kelime secin (ilan tahtasi gibi).

"P'" ile baslayanbir kelimeyi kiiciik géziimle gériiyorum" deyin.
e Bunu birkag kez tekrarlayin.

e Birkac turdan sonra, metinde bilmediginiz kelimeleri bulmaniza yardimci
olmasi icin buoyunun bir varyasyonunu oynayacaginizi aciklayin.

e Onlara metinde aradiginiz kelimelerin listesini gosterin (tahtayi, ekrani
veya basili birlisteyi kullanin).

e Tum kelimeleri bulduktan sonra, bilmedigim kelimeleri
aciklamakta etkili olan“biliyorum” stratejilerini kullanarak
kelimeleri tartisirim.

ilk birkac kez, onlar alisana kadar sinif olarak oynuyorum..
Qiira - 10 Aalilka
Faaliyet (2) : Telefon

< Ogrencileri bir daire icine alin.

% Solunuzdaki 6grenciye bir kelime fisildayin.

% Sozcugu solundaki kisiye fisildarlar vb. S6zciugi en son duyan kisi
tahtaya yazmalidir -s6ézcigin ayni mi yoksa degistirilmis mi olduguna
bakin!

% Herkese bir sans vermek icin yer degistirin.

Sire : 10 dakika
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Etkinlik (3): Tek Bir Disarl

» Tahtaya biri tek sayi olmak tGzere dort kelime yazin, 6rn. arsiz, mutlu,

>

*,

L)

>

*,

» kivircik, gluizel 'Kivircik', fiziksel goriiniimi ve digerlerinin hepsi karakteri

tanimladigi icintuhaf olanidir.
% Ogrencilerinizin kendi 6rneklerini yapmalarini ve birbirlerini test etmelerini
saglayin.

Sire : 10 dakika

L)

Etkinlik (4): Kelime Bulmaca-internetsiz

Indirim linki :
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bazaar.kelimebulmaca
QR: ;

%

Ucretsiz indirebilir ve internetsiz kullanabilirsiniz. 00 ..o CEB
kelime avi oyunuyla size verdigimiz kelimeleri bularak
kelime dagarciginizi gelistirebilirsiniz

Kelime Bulmaca oyunu on binin {stiinde bolimden =i
olusuyor. ,
Kelime bulmacanin tim 6zelliklerini kullanabilmek igin otuz ; o =
bolimu tamamlamalisin.

Kelime oyununun kurallari cok basit.( kelime oyunu nasil

oynanir)

+ daire icindeki harflerden anlamli bir kelime olusturup kutulardaki kelimeyi

247


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bazaar.kelimebulmaca

bulmaya calisacaksiniz. Cengel bulmaca gibi buldugunuz her kelime biutin
kelimeleri bulmaniza daha cok yaklastiracaktir. Basit ara ylizi sayesinde
dileyen oynayabilir.

+ Verilen harflerle istenilen kelimeleri bos karelere yerlestirip oynayabilir siniz.

Simdi kelime bulmaca uygulamasini indirip, kelime bulmacay telefonuna yiikle
ve oynamaya baslayabilirsin

Etkinlik (5):
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Disgrafisi olan cocuklar icin aktiviteler

Cocugun yazarken aldigi durusu gozden gecirin, cinkd cogu durumda
disgrafiye kotl durus veya boyundan ele giden kaslardaki cok fazla gerginlik
neden olur.

Klasik piercing: Cocuga cizgileri delmesi en azdan en zoruna kadar farkl
cizimler, cizgiler ve harfler saglayabiliriz.

Celenk gibi dekoratif objeler yapmak icin kagit keserek calisabilir veya
dusukten yuksege dogru origami egzersizleri yapabilirsiniz.

Son olarak, ¢cocuga kanavice yapmayi 6gretebiliriz, tim bunlarla birlikte: igneye
iplik gecirin, bir deseni takip edin ve kumasa kopyalayin, igneyi civilerken
hedefleyin...

Egitim tarzi ve faaliyetleri ile ilgili faktorler:

Daha 6nceki calismalar ve arastirmalarla suirekli olarak dogrulanan sabit,
ogretmenin rollinin ve 6gretimin kalitesinin, etkili 6grenme slrecinin
dayandigi temeller arasinda oldugudur; Cliinku 6gretimin kalitesi ve etkililigi,
ogrencilerin mimkiin olan en uzun sire egitim faaliyetlerine katilmalarina
olanak saglamakta ve 6gretmenlerin sinif icindeki davranis ve davranislari
ogrencilerin basarisi, anlayisi ve disiplini ile olumlu yonde iliskilidir.

Cevrimici Oyunlari Kelime Bilgisinde Kullanma

KELIME ARAMA
< Kelime bilgisindeki zorluklarin Gistesinden gelmek icin cevrimici veya

cevrimdisi oyunlarikullanmak:
< asagidaki baglantiya tiklayabilir ve bu cevrimici oyunu kullanmanin keyfini
ctkarabilirsiniz:

% https://www.gamestolearnenglish.com/
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http://www.gamestolearnenglish.com/

Kelime arama

+Bu, ogrencilerin temel Tiurkce kelime pratigi yapmak icin
kullanabilecekleri basit bir cevrimici kelime arama oyunudur.
Zamanlayici bitmeden 6nce resimlerle eslesenkelimeleri bulmalisin.

<+ Oyunu oynamadan once, kullanmak lzere bir dizi icerik secersiniz.
Aralarindan secim yapabileceginiz yaklasik 30 set var ve bunlar bir dizi
kelime konusunu iceriyor. Oyundaha sonra oyunda kullanmak lizere o
setten yaklasik 18 06ge secer; secim, kelimelerin ne kadar uzun
olduguna baghdir.

<+ Oyunu oynamak icin resimlere bakmali ve eslesen kelimeleri tahmin
etmelisiniz. Daha sonra harf karmasasi icinde kelimeleri bulmaya
calisirsimz. Ornegin, bir telefon resmigorirseniz, 'telefon'un harflerini
bulmaniz gerekir. Bosluklar haric tutulur ve bdylece 'glines', 'giines’
olarak degistirilir.

< Kelimelerin nasil yazildigini géormek icin resimlere tiklayabilir veya
dokunabilirsiniz ve ayrica 0©nce ayarlar digmesine tiklayarak
etkinlestirilebilen bir ipucu dugmesi de vardir. Zorluk, siire dolmadan
tim kelimeleri bulmaktan gelir. Sire biterse oyun kaybedilir ancak
yeniden deneyebilirsiniz.

<+ Dogru bulunan her kelime icin puan verilir; ancak yanhs tahminler,
resimlere tiklamak ve ipucu almak icin puan kaybedilmektedir.

+Ogrenmenin kelimelerin, goéruntilerin ve sesin cagrisimi yoluyla
gerceklesebilecegi umulmaktadir.

% Goruntuler anlam sunar ve bu, kelimenin harflerini bulma surecinde
Turkce kelimeyle eslestirilir. Bu, ses calarken de guclendirilir. Oyun
ayrica kelimeleri bulmak icin nasil yazildigini bilmeniz gerektiginden
yazim denetimi de yapar..

250



1 KELIME ETKINLIGH 1 ﬁ n KELIVE ETKINLIGH

Sozciiklerin Sézlik Anlamlan Gorsel Sozlik
Asoipda verilen sézciklerin s5zlik onlamlanni bulup sézcikler! anlamlan Verilen gérselleri asogdaki sézcaklerle Grmekteki gibi eslestiriniz.
lle eslestiriniz. 1

Egitim ve 8gretimin yopldig yer. mektep.

Meslegi bilgi ve davranis 6gretmek olan kimse.

Bir destek Gzerine oturtulmus toblodan olugan mobily.

Kotk vacutlu, kemirgen, memeli hayvon

Yemsk pisirlip satlon yer. restoron

Kogn vrusu

Bosl veya yozil kagt yoprokann botini

Orduda gorev yapan erden generale kodar herkes.

Cocugu olon kadin, ana, valide

Sofo - 41-

e Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere farkli
gibi kelimelerle ilgili 6devler ve alistirmalar:

SOZLUKTE SIRALAMA

01016161016/6101010)
0100000101000,
0161010,0,0.01010;

(Cmasa [2) ((telefn ) [ fra [
Corn @ o= 1B )
Ckaem 1) (o [) ([ ek [ )12

[ ayak

seker ([ inek [ ) [ Cmaymun [
I

)
([ pasa [ ([ dosp [ [ aslan )

Cee B C s B (e 1B

([ kea T (Cwresa BB [ lemba )
(a B Caen B (v
([Crenguen 7] (ke [ ([ piz_ [

(Coigsayar 7] ([ eeviz [ ] [ sk [ ]
(Cabet T [Cmax ) [ a9
(ke 0] ([ badem [ [ ek [

- Daha fazla alistirma icin ikinci sinif Turkge kilavuzuna geri dénun.

Mobil uygulamalar Aktiviteler
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Beyin Firtinasi Etkinligi
Kursiyerlere, yazili olarak herhangi bir zorlugun lstesinden gelmek
icin Mobiluygulamalari kullanip kullanmadiklarini sorun.
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= Kursiyerlere, yazmadaki zorluklarin istesinden gelmek icin mobil uygulama
kullanmanin ¢cok 6nemlioldugunu anlatin.:

=  Oturumu bitirdikten sonra kursiyerlere herhangi bir sorulari olup olmadigini sorun .

fard etmslizin, ZP™

Her 5 Kisiden 1'inin Disleksi Oldugunu...

farl etmslizin,

Disleksi Bir Hastalik Degildir...

far etm Li in,

Neleri Basarabilecegimi...

Bagimsiz Uygulama
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Memnuniyet Olcegi

= Egitim, egitmen ve egitim icerigi ile ilgili kursiyerlerin memnuniyet 6lcegini uygulayin.

= Provide appreciation and gratitude to trainees for their attendance and
participation on

Training Sotisfuction Seanle

*  Tramer Name:

* Trmanee Nome: . DIE! soscsmmmussossssasssssssmmsesss
*  Training Name;

Statemaents Nod Sumenhat | Nentrul - Satisfied | Very
Satisfiod | Sutisfie Sutistid

The traming Content

Tee relevance of the comiest o :narz!
specializaton

Toe presentation of infonnation

The trmmer’s nom ledpe of e comtau

T trmming dugataom 15 sitable

The coume traisers are competent,

The evcssments methexds s vaned

Tee triner's odministration of the
iy 2ocepiahle

Toere are sntable Beilimies for trasming

Tee  mmosphere of traming s
comfortable and non-thremesing

Do you haove any ooenments o | e
recoomendsstions in the next Sammng !

egitim glni , Uclinci egitim glinlinde goriismek lizere vedalasin.

= Sire : 5 dakika

Ikinci Egitim Gindniin Sonu
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Uclincl gun
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Birinci Oturum

Uclincii Sinif Dinleme ve Konusma Glcliigii

Oturumun Amaci

. Uclinci sinif icin dinleme ve konusma zorluklarinin tanitiimasi

Ogrenme Ciktilari

Bu oturumun sonunda kursiyerler:
e Kisa ve uzun Unliler iceren bilesik kelimeleri tanir.
Sesleri dogru telaffuz edin.
Cevrelerindeki seslerin farkina varirlar.
Duyulan kelimeleri tanimlayin.
Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.
Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri 6grenmelerini
gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlik¢i konusmalar yapma alistirmasi yapin.
Bir kelimedeki tek tek sesleri tanima
Ayni sesleri farkli kelimelerde tanir.
Garip bir sesi olan lcli bir gruptaki bir kelimeyi tanir.

e Bir dizi ayri ayri konusulan sesleri dinleyin ve ardindan sesleri

birlestirerek bir kelimeolusturun.

Bir kelimeyi ayri seslere ayirin ve kac ses duyduklarini sayin.

Bir fonem kaldirildiginda kalan kelimeyi tanir.

Mevcut bir kelimeye bir fonem ekleyerek yeni bir kelime olusturun.
Yeni bir kelime olusturmak icin bir fonemi digeriyle degistirin.

Say (Sayilar 30-50).

Saati soyleyin.

Ekspres eylemler su anda gerceklesiyor.

Kelimeleri glivenle ve korkmadan telaffuz edin.

Hava durumunu tanimlayin ve hava kosullarini ve mevsimleri gézlemleyin.
Bazi Tlrkce Unsilz kiimelerini telaffuz edin (yani biuyitkbaba).

Ana dili Turkce olan kisinin telaffuzunu anlayin.

Yeterli kelime bilgisine sahip olarak fikirlerini konusarak ifade eder.
Okul konulari hakkinda konusun.

Tercihleri hakkinda konusun.

Kafiyeli bir kelime Uretin.
e ————
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o Kafiyeli kelimelerin farkindahgini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi
gelistirmek.
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o Kafiyeli kelimeleri tanir.
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Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler tGreten ve kafiyeli kelimeler lireten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.

Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Bilinen bir tekerlemeyi tamamlayin.

e Alternatif bir kafiyeli kelime saglayin ve kafiye karari tutarli ve dogru
bir sekilde ikikelimenin kafiyeli olup olmadigini sdyleyin, listeden
kafiyesiz kelimeyi secin.

e Belirli bir kelime icin kafiyeli bir kelime saglayarak kafiyeli kelimeler
olusturun ve birkafiyeli kelime dizisi olusturun (anlamsiz kelimeler
dahil).

Oturum Konularl

e Uclnci sinif icin Dinleme Gucliikleri.
e Ucunci sinif icin Konusma Giclugu.
Egitim Stratejileri

Tartisma

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanli Ogrenme

Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)

E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Sorgulama

Kukla tabanli Ogrenme

isbirlikli 6grenme stratejisi

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklar :
o Ogrenci Kitabi
e Brosirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar :
. Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

e Mobil uygulamalar

e Bilgisayarlar

e YouTube Videolari

e Web siteleri

Ek kaynaklar
e Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri
e Gorevler - Sinavlar
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e Odevler
e Testler
e Odev

e Egzersiz

Sure : 120 dakika
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Isinma aktivitesi

UYGULAMA

. ilk egitim guninde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine
gore, kursiyerleredinlemede ele alacagimiz boyutlari sorun..

Sire : 5 dakika

IOéjretmene Onerilen Site

https://www.seslisozluk.net/en/turkish-hyphenator/

=]

QR ; [ y

Sesli Sozlik 1999 yilinda kuruldu. Tirkiye’de ilk sirada yer alan Sesli
Sozluk, dinyada da 6. en yuksek kullanima sahip sozlik sitesi olarak yerini
aliyor. Sesli Sozluk kullanicilarina, toplam 20 farkh dilde 20 milyon
kelimenin cevirisini yapma, kelimelerin farkl aksanlarda nasil okundugunu
dinletme, kelimelerin 6grenimini kolaylastiran oyunlar oynayabilme ve her
turlt platformdan Sesli S6zliuk’e ulasabilme gibi imkanlar sunuyor.

DINLEDIKLERINI VE iZLEDIKLERINI TAHMIN ETME Ad- Soyad
o

9
i “Tahmin” kelimesinin anlamina yénelik dogru olan ifadeleri “X" seklinde isaretleyiniz. |

D Yaklasik olarak degerlendirme.

D ilk akla gelen seyi soylemek.

Akla, sezgiye veya bazi verilere dayanarak olabilecek bir seyi,
bir olay! 6nceden kestirme.

D Zihnimizde olani en hizl sekilde ifade etmek.

D Onceden kestirilen, diisinilen sey.

“Herhangi bir konudaki 6n bilgilerimizin ¢oklugu, tahminlerimizin dogru olmasina
katki saglar.” cimlesini agiklayinmz.



https://www.seslisozluk.net/en/turkish-hyphenator/

Beyin Firtinasi
Etkinligi
= Bir 6gretmen olarak, dinleme gliicliigii ceken ogrencilerle
nasil basacikabilirsiniz

= Kullandiginiz faaliyetler veya yéntemler ne olacak?
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e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin Fonolojik  Zorluklardaki
0grenme zorluklarinitanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.

e Ogrencilerin Fonolojik Zorluklardaki 6grenme zorluklarini belirlemek
ve kesfetmek icin, bu zorluklarin {stesinden gelmek icin cesitli
aktiviteler kullanmalari icin onlariegitmeye baslayin..

Dinleme Guclukleri (Fonolojik Guclukler)
Etkinlik (T):Sarkilar Kullanma

» arasindaki alfabe hakkinda cevrimici olarak su adreste
bulunan videoklipleri kullanin::

Bu, Turkce 6grenenler icin eglenceli, sesli iki tnld 'ou/ow'
fonetik sarkisidir. Unli difthong 'ou/ow' sesinin nasil
telaffuz edildigini 6grenmek icin renkli, animasyonlu bir

muzik videosu.
Sire : 10 dakika

Cevaplarini yazi tahtasina yaziniz.

o iki grup kagitlarini degistirirken ve sesli sézciikler icin birbirlerinin
grup calismalarina daha fazla s6zciik eklerken, bir 6grencinin yazi
tahtasindaki s6zcukleri géstermesine izin verin.

Séylemek:
" ikilik kelime her grup hakkinda ne fark ettin?" (Ayni yazi kaliplarina sahipler)
Soylemek:
« Yazi tahtasinda tutulan listedeki kelimelerden biriyle kafiyeli

bir kelime
buldugumuzda, muhtemelen ayni sesli harfle yazilir. Patterns

https://images.app.goo.gl/H1vsMycSDX6t5SSRAhttps://images.app.goo.gl/H1vsMycSDX6t5SS
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e Birden fazla ayni sesli kelimeyi dlsunebilirler, ek sayfalari
kullanabilirler. Bir istisna dlislnduklerini disinmedikce, yazim
dizenini ayni tutmalarini hatirlatin.Bu aktivite icin 5 dakika ayirin.

e Her gruptan diger grubun calismalarina bakarak yazdiklari
herhangi bir kelimeninyazimini kontrol etmelerini isteyin.

e Ogrencilerden not defterlerine diphthongkelimelerini
yazmalarini isteyin..

- Sire : 10 dakika
Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra,
ogrencilere fonolojik zorluklarla ilgili farkli 6devler ve alistirmalar
verin, érnegin:

https://drive.google.com/file/d/17pXp815XQELUQg-iSQbEKFjfOTtx|z4tD/view
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e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tespit
etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tanima
yontemlerini uygulamalarinisoyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler
kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin..

Etkinlik (1): Sicak Patates

= Sinif, her iki takim da siniflarin karsi taraflarinda oturacak sekilde A ve B
gruplarina ayrilmistir. Sinifin ortasina iki sandalye, kim sandalyeye
oturursa takiminin yiizine bakacak sekilde konulacak ve tahta onlarin
arkasinda olacak. Sonra o6gretmenleri tahtaya bir kelime yazar ama
sandalyedeki o6grenci bunu gérmez. Her takimin oyunun basladigini
isaret ettikten sonra bir dakikasi olacaktir. Diger 6grencilerin, oturan
takim arkadaslarinin tahtada yazili kelimeyi tahmin edebilmesi icin fiilleri
kullanmalarina izin verilir. Tahtada yazan kelimenin aynisini

soylememeliler.
= Siire : 10 dakika

Etkinlik (2):Pictionary.l

= Siniflar iki takima ayrilmalidir. Her takim sinifin karsi tarafinda
oturacaktir. Her iki takimdan birer 6grencinin tahtaya gelmesi istenecek
ve burada 6gretmen ipucu olarak tahtaya cizilmesi icin 6grenciye bir
kelime veya kelime 0Obegi verecektir. Kelimeyi tahmin edebilen takim

puani alacaktir.
Siire : 10 dakika

Etkinlik (3) : Hafiza Yarismasi




e Ogrencilerden ciftler halinde oturmalarini veya kiiciik gruplar olusturmalarini isteyin.
e Her gruba onceki derslerinden hatirlayabildikleri kadar ¢cok kelime yazmalari icin tg

dakika verilir, 6rn.hayvanlar.
e En cok kelimeyi hatirlayan grup oyunu kazanir.
e Uclincii oyun, 6grencilere bir konunun verildigi 'Son Ayakta Kalan' oyunudur, 6érn. meyve.

e Bir daire seklinde ayaga kalkmalarini ve 6gretmenin lce kadar saymasini ve
konuyu anlatmalariniisteyin.

e Bundan sonra, dairedeki ilk 6grenci konuyla ilgili bir kelime sdéylemelidir vb.
e Yeni bir kelime sOyleyemeyen veya son 6grencinin sozlerini tekrarlayamayan 6grenci yerine
oturmahdir
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Etkinlik (4) "

SES BILGiSI

Dinleme etkinlikleri sirasinda 6grenciler yalnizca
dinlemelidirler. Cesitli nedenlerden dolayi,
isitemedikleri, anlayamadiklari noktalarla ilgili soru
sormamalari konusunda 6grenciler uyarilmalidir. Bir
ogrencinin dahi konusmasi, 6gretmene veya bir
arkadasina soru sormasi, gurultd yapmasi diger
ogrencilerin dinlemelerini olumsuz etkileyecektir.

= Ayakta kalan son 6grenci kazanan ilan edilecektir.
Sire: 10 dakika

Etkinlik (5)

Birincil Tirkce alfabe Sayilar Kelimeler
Indirim linki :

QR:

Turkce alfabe Sayilar Kelimeler Yeni baslayanlar icin tlrkce

Birincil Tlurkce 6grenin

Programi icerir:

Tirkce alfabe

Sayilar

Kelimeler

Yeni baslayanlar icin turkce
Harflerin ve sayilarin ayri  bir sekilde yazilmasinin

ogretilmesindeki dersler
Program tarafindan 100'den fazla kelime 6grenilecek
Program icerir:

e ———— .
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https://play.google.com/store/apps/details?id=air.Turkish.primary.A4enc

Hayvanlar Renkler Meyve_ Zaman_ Yemek_ Benim odam_ Giyim_ insan viicudu_ sinif
odasi

Yeni baslayanlar icin Tlirkce 6grenmek icin de uygundur

Tirk alfabesi ve sayilarini kolay ve eglenceli bir sekilde 6gretmenize yardimci
olur.

Not: Bu stiriim licretsiz ve internetsizdir

Degerlendirme
. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra,
ogrencilere kelimedagarcigiyla ilgili farkli 6devler ve alistirmalar

vermelerini sOyleyin.:

https://www.liveworksheets.com/bg468461yq

Daha fazla alistirma icin clnci sinif Turkce kilavuzuna geri dénin..

Dinleme Glglikleri (Ses Ayrimi)

L Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin islevsel 6grenme zorluklarini belirlemek ve
kesfetmek icindgrencilerin 6grenme glcliiklerini ses ayriminda tanima ydntemlerini
uygulamalarini séyleyin.

R Ardindan, bu zorluklarin Gstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin
onlari egitmeyebaslayin..

C Ardindan, bu zorluklarin Gstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icinonlari
egitmeye baslayin..
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Etkinlik (1): Fonem Siniflandirmasi

Cep Tablosu Eslesen Sesler

Bu etkinlikte, bir resim siralamasindan elinizdeki herhangi bir resim kartini kullanin.
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e Her cep cizelgesi satirina ti¢ kart koyun.

e Her kelimeyi soyleyin ve 6grencilerinize tekrar ettirin.

e Ardindan 6grencileriniz size hangi ikisinin ayni sese (baslangic,
orta, bitis, kafiye)sahip oldugunu séylemek zorunda kalacak.

e Ayni sese sahip olmayani ters cevirin.

e Bitirdiginizde, asagidaki resim gibi gorinecek.

Sire: 10 dakika
Etkinlik (2): Fonem Siniflandirmasi: Telefon
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Etkinlik (3): Fonem Silme: S6ziim Nedir??
e Ogrencilerinize “Bugun bir "al-al" oyunu oynayacagiz; ama

matematikteki gibi sayilarikullanmak yerine sesleri cikaracagiz.
¢ 'Benim s6zum nedir?' dedigimde yeni kelimeyi soyleyeceksin.”
e Kullanilacak kelime ciftlerini secin. Genellikle (i¢c sesbirimli s6zciikle baslamak
akillica olur.
e Ogretmen “kedi” kelimesini soyleyerek gdsterir.
e Ogrenciler “kedi” kelimesini tekrar ederler.
e Sonra 6gretmen, “ /c/ sesini kaldirin. S6zim nedir?
e Ogrenciler “at” diye yanit verirler.
e Ogretmen ve dgrenciler kelimeleri ve/veya sesleri gerektigi gibi tekrar eder.
e Oyun, 6gretmenin yeni kelime ciftleri vermesiyle devam eder.

e Ogretmen “kedi” kelimesini sdyleyerek ve ardindan “at” kelimesini soyleyerek

_ve hangi sesinalindigini sorarak bu oyunu cesitlendirebilir.
e Ogrenciler /c/ ile yanit verirdi.
e SHzcuklerin ortasindaki ve sonundaki sesleri silmek de bu oyunun bir cesididir.
e Anlamsiz s6zcukler de kullanilabilir, ancak bunlarin daha zor oldugunu
unutmayin.

Sure: 10 dakika
Etkinlik (4): Fonem Bolimleme
Bir kelimeyi ayri seslerine ayirin ve her sesi cikarildigi, sayildigr veya
isaret edildigi gibisoyleyin.
» Ogretmen: “Park’ta kag ses var?
+ Ogrenciler cevapladi: /p/ /ar/ /k/. U¢ ses.

« Ornegin, [kedi] kelimesindeki fonemleri belirlemek icin 6grencilerin
basinda, ortasinda ve sonunda manipiile edilebilecek seslerin
oldugunu anlamalari gerekir.

» Ogrenciler ayrica asagidaki gibi fonemik farkindalik

gorevlerinitamamlayabilmelidir:
e Fonem izolasyonu: Fonemleri izole edin; 6rnegin, "Bana kedideki
ilk sesi soyle."

e Fonem kimligi: Farkli kelimelerdeki ortak sesleri tanir; 6rnegin, "Bana
rug, rat veroll'da ayni sesi soyle."
o Fonem siniflandirmasi: Bir dizide tek sesli kelimeyi tanimlayin;
odrnegin, "Sat, sag,rug'a hangi kelime ait degildir?"
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e Fonem karistirma: Bir kelime olusturmak icin ayri sesleri birlestirin;
érneginyarasa icin [b-a-t].
e Fonem boéliitleme: Kelimeyi ayri seslere ayirin; érnegin,
"Cantadaki seslernelerdir?”
Sire : 10 dakika

Etkinlik (4)
Dinleme sirasinda cesitli nedenlerden dolayi dikkatten kacan noktalar
tzerinde fazla durmamalarinin, metnin kalan bolimini dikkatle
dinlemelerinin yararli olacagi 6grencilere séylenmelidir.

Etkinlik Tanitimi

(' SESIHECE BIRLESTIRMEL! KELIMELER

a .I:u ke | la Ll e || ne
alo kola ong
k[ lo] (ke [ U] [ko [ ni
kilo koli koni
on(ta] [0 [kan] [ko |[nak;
anla Ohean karak
EQ': .lf"' o I-;:fn: Ic:;» :lun
kokla olan kalon
ok |[ Lo | [kol |[lo ] [ lo |[kol

ckla kolla Lokal
Dinleme”, ana dil egitiminde, temel dil becerilerinin en zayif halkasi
olarak kaliyor hep; clinki, “iyi dinlemek” denen sey ne ise, cocugun
susup karsisindakini isitmeye basladigi anda, onu
gerceklestirebilecegi basit bir eylem olarak goruliyor.Proje
cercevesinde, bizim hazirladigimiz biutin calismalarda, sirasiyla

Etkinlik (5)

273



dinleme egitimi etkinlikleri
Dinleme etkinlikleri, dikkati pekistirmeye ya da dinledigini anlama
amacina gore planlanabilir:

Dikkati Pekistirmeye Yonelik

Dinleme becerisini gelistirmede, 6grencinin dinledigi metne dikkatini
yogunlastirmasini saglayan etkinlikler 6nemlidir. Dinleme etkinlikleri
planlanirken, dinledigini anlamaya agirlik veren etkinliklerle dikkati
pekistirmeye yonelik etkinliklerin dengesi gozetilmelidir.

Dinledigini Anlamaya Yoénelik

Dinleme becerileriyle ilgili calismalarin nihai hedefi, kisinin
dinledigini anlamasidir. Bu hedefe yonelik butiin calismalar icin,
ogrencilerin dinleme sirasinda not almalari dnerilir ve beklenir
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere ses
ayrimi ile ilgilifarkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin. :

;\_ GORSELLERDEKT VARLIKLARIN ﬁ
8 ADLARINI YAZALIM! ~

R TV

Gorselleri verilen kelimelerin eksik hecelerini yazalim ve okuyalim.

|, nterakifetiinliccom ‘wLIVEWORKSHEETS

https://images.app.goo.gl/]Duz zzzzzzzzzDaha fazla alistirma

icin tcunci sinif Turkce kilavuzuna geri donin.

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi

Kursiyerlere, dinlemedeki zorluklarin listesinden gelmek icin Mobil
uygulamalarrkullanip kullanamayacaklarini sorun.

= Kursiyerlere, dinlemeyle ilgili herhangi bir zorlugun ustesinden gelmek icin
mobil uygulamakullanmanin ¢cok énemli oldugunu anlatin.:

Ogrenmesi kolay

- Bu, 6grencilerin (play store) adresinden indirebilecekleri tGcretsiz bir

uygulamadir.
Ogrencilerin cep telefonlarina veya tabletlerine kurduktan sonra
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https://images.app.goo.gl/JDuz

internete ihtiyacduymadan kullanabilirler.
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https://images.app.goo.gl/tTm2e6ntkPQqWKtHA

Tirkge Kelime Bilgisine Yeni

Baslayanlar
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Isinma aktivitesi

ilk egitim guniunde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine
gore kursiyerlerekonusmada ele alacagimiz boyutlari sorun.

Siire : 5 dakika

Onlara sunlari soyle:

Oturumun ilk bolimiinde, (lcincd sinif ogrencilerinin  karsilastigi
konusma gticltiklerini ele aliyoruz. Telaffuz zorluklarini, islev, iletisim ve
etkilesim zorluklarini ve kafiye zorluklarini icerir.

e https://images.app.goo.gl/EVBCBuLw1JN4GbSg8

Beyin Firtinasi Etkinligi

= Bir 6gretmen olarak, konusma gicligi ceken égrencilerle

nasil basacikabilirsiniz?
= Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?
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Konusma Giuclugi (Telaffuz)

Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin telaffuz konusundaki ©6grenme
zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin 6grencilerin konusmadaki 6grenme
gucluklerini fark etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin.

Ardindan, bu zorluklarin {stesinden gelmek icin cesitli aktiviteler
kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin.
Etkinlik (1): "Koli Numaralarini 30-50 Gec¢" oyununu
oynayin
30-50 sayilarini tanitmak icin "Pass the Parcel"in bir versiyonunu oynayin.
Dersten 6nce 10 sayfa A4 kagidi alin ve her kagida bir sayi (30-50) yazin.
Kagitlari rastgele siralanacak sekilde karistirin.
Simdi paketinizi yapin — bir sayfa kagidi bir topun tzerine (sayi icte
olacak sekilde)yuvarlayin ve ardindan sonraki sayfayi (sayi icte) topun

etrafina sarin.

Sire : 10 dakika
Etkinlik (2) Zamani Soylemek

e Zaman kelimesini 6gretin, saatinizi tutun ve bir zaman ayarlayin (or. 4
0'clock).

Siniftan "saat 4 0'1I" ortaya ¢ikarmasini / 6gretmesini isteyin.

e Elinizi hareket ettirin "Saat ka¢?" baska bir zamana gidin ve tekrar sorun

("LGtfen bana
saati soyler misiniz?" diye de sorabilirsiniz).

Yapilari kavrayana kadar, siniftan zamanlari ortaya ¢ikaran saatleri gézden gegirin.

Siire : 10 dakika




https://images.app.goo.gl/EVBCBuLwW1IN4GbSg8
Etkinlik (3): Meyve Salatasi

Bu genellikle 6grencilerin bir cember olusturacak sekilde oturduklari ve

bir 6grencinin ortada durdugu bir oyundur.

Ogrencilerin her biri bir meyve turi olarak belirlenmistir. Ortadaki
ogrenci bir meyve cagirir ve o meyvenin atandigi tim ogrenciler,
ortadaki 6grenci sandalyelerinden birini almaya calisirken vyer
degistirmek icin acele etmelidir.

Periyodik olarak arayabilirler “meyve salatasi!” ve sonra herkes yer
degistirmelidir. Meyve isimlerini kullanmak yerine, 6grenci gruplarina
en az cift iceren kelimeler belirleyebilir ve belki de "meyve salatasi!" icin

baska bir kelime secebilirsiniz. emretmek.
Ornegin, 6grenciler daire icinde otururken dairenin etrafinda "bezelye", "an", "igne", "¢ép
kutusu" ile birer birer "numaralandirirlar”

Ardindan ortadaki kisi "pin!" veya akranlarinin etrafta kosturmasini
saglamak icin verilen baska bir kelime.

= Sire : 10 dakika

Degerlendirme

Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere telaffuzla ilgili

farkli 6devler vealistirmalar verin:

0ZEL SORULAR 24|
DOGRU CEVAPLAR (&5
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Etkinlik (3)

Sesletim (Artiklilasyon) ve Ses Bilgisi (Fonoloji)
Bozukluklari: Konusma seslerinin ve dile ait ses
birimlerin beklenenden farkli olarak sesletimi; ve ana
dilin ses sistemi ve ses birlesimlerini dlizenleyen
kurallari anlama ve kullanmada gucluktir. Bu
bozukluklar; konusma sesinin 6zelliklerinde,
carpitilmalar; bir ses yerine baska ses kullanma, ses
disurme, ekleme, arka sesleri (k, g) 6ne getirme (t, d),
yva da surtiinmeli sesleri (f, v, s, z,s, j) durak sesi olarak
citkarma (t, d, p, b) gibi hata ériuntuleri ile belirlenir. Bu
durum konusmanin anlasilirhigini olumsuz yonde
etkiler.

Etkinlik (5)

Akc Konuma Bozukluklar: Konumada beklenenden farkl
hz, ritim g2zlenmesi, ses, hece, s::zclik ya da so:zcuk
=bei tekrarlar, uzatmalar veya bloklar biciminde
konuma aknn kesintiye u&ramasdr. Bunlara ar
gerginlik, cabalama davranlar ve ikincil davranlar elik
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edebilir.

Ses Bozukluklar: Bireyin yana ve cinsiyetine uygun
olmayan ses uretimi ve/veya ses kalitesinin, perde
(ton), iddet, rezonans, ve/veya sure gibi :zelliklerinde
ortaya ckan bozukluklardr.

282



Konusma Guclukleri (islev, iletisim ve Etkilesim)
e Oncelikle kursiyerlerinize, o6grencilerin islev, iletisim ve etkilesimdeki
ogrenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin 6grencilerin konusmadaki

ogrenme glicliklerini fark etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin.
e Ardindan, bu zorluklarin Uustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler
kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin..

Isinma aktivitesi

Kursiyerlerden gdzlerini kapatmalarini ve ilgilendikleri herhangi bir seyi

tanimlamalarini isteyin..

Etkinlik (1): Evet Oyunu

Ogrenciler, asagidaki gibi sorulara "Evet" yaniti vererek sorduklari her

soru icin bir puanalirlar:

Suriyeli misiniz?

Suriye'yi seviyor musunuz?

En sevdiginiz okul dersi Tlrkce mi?

Ogrenciler daha sonra ayni sekilde birbirlerine soru sorabilirler.
Her "Hayir" yaniti icin puan kazanmaya gecin, érnegin: -

Doktor musunuz?
Okulun konulari ve 6grencilerin neyi tercih ettigi ile ilgili farkli sorularla oyunu
tekrarlayin.

Not: Bu oyun, 6grencilerin kelime hazinelerini artirmalarina, birbirleriyle
iletisim kurmalarinave fikirlerini net bir sekilde ifade etmelerine yardimci

olur.
Daha fazla netlik icin bu videoyu izleyebilirsiniz.
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Sare: 10
dakik
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Etkinlik (2): Kukla

Kuklalari 6grencilerinize tanitin.

Ogrencileri, sorunu c¢c6zmeye nasil yardimc olabileceklerini
dusundikleri konusundadogrudan kuklalarla konusmaya tesvik edin.

Kuklayr bir arkadas rolinde kullanmayi deneyin. Bu, zor kavramlari
tek tek ogrencilere veya ogrenci gruplarina aciklamaniza yardimci
olabilir. Hata yaptigigoriilen kuklaya 6grenciler yardim edebilecek mi?
Ornegin, kuklalar konusmak veya iletisim kurmak istemezler, bu
nedenle o6grenciler onlarin konusmasina ve iletisim kurmasina
yardimci olur.

Ogrencilerin tzerinde dusunmeleri icin bir problem sunmak icin bir
kukla kullanin. Ogrenciler problemi c¢o6zerek kuklaya yardim
edecekler.

Ogrenciler dinledikleri bir hikayenin tamamini veya bir kismini tekrar

anlatmak veyakonusmak icin kukla kullanabilirler.
Ogrencilere bir kuklayr calistirma firsati verin.

Ogrencileri, bir seylerden emin olmadiklarinda kuklalara aciklama
yapmaya tesvik edin. Bu, anlayislarini daha etkili bir sekilde
degerlendirmenize yardimci olacaktir. Cevabi biliyorlar, bu ylizden
aciklamak icin zaman kaybetmenin bir anlami yok. Ancak kukla
bilmiyor, bu ylzden aciklamalar daha dolu olacaktir.

Kuklalar, o6grencilerin  guvenebilecekleri arkadaslar olurlarsa,
ogrencilerin neden lzgln olduklarini 6grenmeniz gerektiginde size
yardimci olabilirler. Ogrenciler size sodylemek istemeyebilir ama
kuklaya anlatmak isteyebilirler.

Sinif yOnetimine yardimci olmasi icin, bir kukladan sinifta etrafa
bakmasi ve dikkatledinleyen 6grencileri secmesi istenebilir.

Ogrencileri gruplara ayirin ve gruptaki her ogrenciden farkh bir
e ————
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karakteri temsil etmesini isteyin.

o Her karakterin kendi replikleriyle katkida bulundugu bir Go-Givers
oyunu yazmalarini isteyin.Daha iyi anlamak icin bu videoyu
izleyebilirsiniz:

Sire :10 dakika
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Etkinlik (3): Sinif Arkadasinizla Goriisme
e Ogrencilerin ikili gruplar halinde oturmasini saglayin. Her 6grenci
partnerine birka¢ sorusormahdir.
e Ogretmen rehber olarak birkac soru verebilir, ancak 6grenciler
kendi sorularinibulabilirler.
-Sure: 15 dakika
Bazi soru
ornekleri:
e 7Tam adiniz nedir?
e Nerede yasiyorsun?
e Kac erkek kardesin var?
e Kag¢ kiz kardesin var?
e Hobileriniz nelerdir?
e £n sevdiginiz okul konusu nedir?
e Her ogrencinin cevaplari yazmasi en iyisidir.
e Gorlisme sonunda her égrenci sinif éntinde esini tanitir. Yazilan cevaplar sunum icin
bir rehber olarak kullanilabilir. Ogretmenler égrencileri cevaplarr okumamaya, kendi

sozleriyle sunmaya tesvik etmelidir..

- Sadre : 10 dakika
Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, o6grencilere
asagidaki gibi etkilesim, iletisim ve etkilesimle ilgili farkh odevler ve
alistirmalar verin::
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Daha fazla alistirma icin Gc¢unci sinif Turkce kilavuzuna geri déntn.

e O L o R
?( NELER OGREND IK \é,
' 1
! H

En biiyik olan lmrn\mzl gomw igne al

Eb

Sisman olm varliklan lscya

¥ )
Scﬁ k olan var{;klamgam soredi koy

Tek danlan boya Gift olanlan gmw igine al

5@ %80%'

1 Kol olan varbin boua ince olana Gorp yoredi koy |

Konusma giigliikleri (kafiye giigliikleri)
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Etkinlik (4)

Gelisimsel Dil Bozukluklari: Konusma, yazi ve/veya diger
sembol sistemlerinin alici (algilanmasi-anlasilmasi) ve/veya
ifade edici (kullanilmasi) boyutlarinda dilin bicim bilgisi
(morfoloji), s6z dizimi (sentaks), anlam bilgisi (semantik),
edim bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini
kapsayan bozukluklardir. Bu bozukluklar dogustan veya
bebeklik/cocukluk caginda ortaya cikan gelisimsel nitelik
tasirlar.

Etkinlik (5)

Edinilmis Dil Bozukluklari: Bu bozukluklar dil kazanildiktan sonra

cogunlukla

ergenlik doneminde ya da yetiskin yaslarda herhangi bir
nedenle dil ve konusmanin kaybi biciminde goérulir. Bu
baglamda konusma, yazi ve/veya diger sembol sistemlerinin
alici (algilanmasi-anlasilmasi) ve/veya ifade edici

(kullanilmasi) boyutlarinda dilin bigim bilgisi (morfoloji), s6z
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dizimi (sentaks), anlam bilgisi (semantik), edim
bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini kapsayan
bozukluklardir.

Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kafiye konusundaki 6grenme
gucluklerini belirlemekve kesfetmek icin 6grencilerin konusmadaki 6grenme

gucluklerini fark etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin.

Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler

kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin..

Etkinlik (1): Bu S6zclkler Uyakli mi? Neden ya da Neden
Degil?

Ogrencilerin kafiye belirleme ve ayirt etme becerilerini gelistirmek icin
tasarlanan son etkinlik, ogrencilere iki goérevden birinin sunuldugu
etkinliktir. Bir gorev icin,6grencilerin her birine isitsel iki kelime sunulur.
iki kelimenin kafiyeli olup olmadigini belirtmeleri ve neden ya da neden
olmadigina dair bir sebep sunmalari istenir. Eger iki kelime kafiyeliyse,
akil yurutmeleri basitce "ayni sesle biterler" veya "s6zcukler ayni kelime
ailesindendir" icermesi gerekir. Sozcukler kafiyeli degilse, 6grencinin
muhakemesi “ayni sesle bitmiyor” veya “ayni sesle baslayip ayni sesle
bitmiyor” seklinde olmalidir.
Diger gorev icin, 6grencilere bir uyaran resmi (6rn. 'incir' resmi) ve biri
uyaran resmiyle kafiyeli olan diger u¢ resimden biri (6rn. 'peruk’), biri
ayni sesle baslayip ayni sesle bitmeyen (6r. 'comlek’) ve biri ayni sesle
baslayip farkh kafiye sesiyle biten (6r. 'canta’). Uyaran resmi ve diger
resimlerden biri sunuldugunda, her 6grenciye, yukarida aciklandigi gibi,
iki kelimenin kafiyeli olup olmadigini belirtmeleri ve neden ya da
neden olmadigina dair bir neden sunmalari soylenir.
- Suire : 10 dakika

Etkinlik (2) : Ulasim Adi Oyunu

o TORLER]
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Nasil oynanir:
e Nasil kafiye yapilacagini modelleyerek baslayin.

o Kafiyeli bir kelime sdylerken bir araci isaret edin.

o Ogrenci aracin gercek adini s6ylemelidir. Bu, gorsel bir isaretle (isaret ederek)
kulaklarinakafiye yerlestirir.

e Bir arabayi gosterip yildiz dersen otomatik olarak araba diyecektir.

o Ogrencinize "Bir kafiye oyunu oynayacagiz.

o Kafiyeli kelimeler ayni ses sonlarina sahiptir. Bu araclardan birini isaret
edecegim. Bize aracingercek adini soyleyen benim soylediklerime uyan
kelimeyi sdyleyeceksin. Tamam askim?"

e Ona iki 6rnek verin: "Ben bir treni gosteriyorum ve ben vin¢ diyorum. Sen tren
diyorsun. Benbir tekneyi gosteriyorum. Palto diyorum ve sen tekne diyorsun.
Sure: 10 dakika

iste bazi 6rnekler:

e bot - palto e tren - yagmur ¢ araba - yildiz e gemi- cip
e minibis - adam e« bisiklet e - jet-agi
benzeri
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Etkinlik (3)
Yanhis Cikarilan Seslerin Dogru Cikarilmasi:
Yanlis seslerin farkina varilmasi sirasinda cocuklarin
bazilarinin yetersizliklerinde diizelme gorulebilir. Dlizelme
olmayanlarla daha ileri calismalar gerekebilir. Bu calismalar :
Cocugu hazirlama, 6gretme, pekistirme diye adlandirr

Etkinlik (4)
a)Hazirlama: Gevsetme alistirmalari yapmak yararh olabilir. Rahat bir
sekilde oturma, bir dakika sakin durma, ayaga kalkip dikilme, basi
sallama ve cevirme.

" Dili cickarma, asagi yukari saga sola cevirme, kivirma,
yalama, belirli seslerin le,le, le te,te, te devinimleri
dudaklari blizme, gevsetme, 6ne ve yana dogru gerip
uzatma, uflemeli i sesinden U sesine gecisler yapma gibi
ma,ma,ma me,me,me mi,mi,mi ses eklemleri bip, bip, bip,
tirinden hece ulamalari dudaklar icin yararli

alistirmalardir.
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Etkinlik (5)

Ceneyi hizla acip kapama, alt ceneyi ileri dogru hareket ettirme, agzi

acip kapatma, esneme alistirmalari.

Hazirlama asamasindaki etkinliklerden biride isitme egitimidir.
Cocugun kulagina sesleri ayri ve dogru ulastirmak onemlidir. Buna
isitme egitimi denir. Teknikleri soyutlama, uyarim, benzetisim ve
ayirt etme gibi dort ayr1 yontemdir.

b)Soyutlama: Sagaltim yapilan odaya yada masaya birkac oyuncak
yada resimler serpistirilir. Bunlar 8 veya 10 tane olabilir. Bu resimden
biri ele alinan sesle baslar. Uzman cocuktan ele alinan sesle baslayan
resmi gostermesini ister. Dogru olarak gosterirse cocugun basarisini
kutlar. Egitimci sadece ses cikartir.

. Kursiyerlerinize etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere kafiye

ile ilgili farkliodevler ve alistirmalar vermelerini soyleyin.:
B
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| OLAYLARIN OLUS SIRASINI OGRENIYORUM-2 |

Her srada kangk olorak verfan resimlert. ologann olus srasna gére

numaralandrinz Ardindan elaylan numara srauna gtre birer comle yoznaz.

Daha fazla alistirma icin tguincu sinif Tirkce kilavuzuna geri doniin.

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi

Kursiyerlere, konusmadaki zorluklarin dstesinden gelmek icin
Mobiluygulamalari kullanip kullanamayacaklarini sorun.

= Kursiyerlere, konusmadaki giiclikleri asmak icin mobil uygulama
kullanmanin ¢ok 6nemli oldugunu anlatin.

Mola : 30 dakika

Ikinci Oturum
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Uctlincii Sinif Okuma ve Yazma Zorluklarl

Oturumun Amaci
. Uctincu sinif icin okuma ve yazma zorluklarinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilari okuma

Bu oturumun sonunda kursiyerler:
e Okuma materyallerini yorumlar.
e Sorulari yanitlamak i¢cin metni kavrayin.
e Bilgileri aciklayin ve ana konuyu ve ana fikri belirleyin.

e Metinde belirli ayrintilari bularak 6grencilerin kavrayisini derinlestirmek icin

okumayi yaziylabutunlestirin.
e Probleme mantikli ¢c6ziimler énerin.
e Problem ¢c6zme gorevindeki zor kismin listesinden gelmek icin yaratici ve
elestirel dasunin.
e Bircok gorsel kelime bilin.
e Gorme sozcuklerini kendi sézcuklerinden olusan ciimlelerde kullanin.
e Bu gorus sozcuklerini bir metin araciligiyla okuyun.
e Kelime dagarcigini ve yeni kelimeleri iyi tanir.
e Baglam ipuclarindan kelime 6grenin.
e Daha dnce 6grendikleri yaygin olmayan kelimeleri kullanarak alistirma yapin.
e Bilmediginiz s6zcukleri kullanarak baskalariyla iletisim kurun.
e Kelime dagarcigini kullanarak metinden anlama sorusunu cevaplayin.
e Okuduklarini yazdiklariyla butinlestirmek icin kelime edinimlerini gelistirin.
e Okumayi dinleme, konusma ve yazma becerileriyle butlinlestirin.
e Uretken anlatim ve ciimlelerde anladiklari yabanci kelimeleri kullanin.
e Gliveninizi kaybetmeden isbirligi yapin ve birbirinize yardim edin.
e Yiiksek sesle okuyun.
e Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.
e Okuma hedeflerine ulasmak icin isbirligi yapin ve iletisim kurun.
e Bilgi edinmek ve zevk almak icin farkl tirde okuma metinleri okuyun.

e GUnluk yasam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici

okuma becerilerigelistirin.
e Baska karakterlerin bir oyununda rol alirken diger duyguyu ifade edin.
e Bilgi edinmek icin bagimsiz olarak okuyun.
e icerikle ve baslikla ilgili illustrasyon araciligiyla tahminde bulunun ve beyin
firtinasi yapin.

e Yalnizca "Okumayi Ogrenmeyi" degil, "Ogrenmek icin Okumayi" gelistirmek
icin isbirligi veortak calisma strateiisini kullanin.
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e Metinleri anlayin ve sonuca varmak icin elestirel distinmeyi kullanin.

e Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

e Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin cizim kullanimini
iliskilendirin.

e Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butinlestirin.
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% Dilbilgisi kurallarinin kullanimini uygulayin.
% Yer edatlarini (solda, yaninda, sagda vb.) dogru kullanin.
% lyelik sifatlarini ( Ben_ sen _ O _ Biz ) dogru kullanin.

» Konusmanin bolimlerini ve islevlerini (sifatlar, zarflar, edatlar) dogru
kullanin.

% Gramer bilgisini iletisimsel dil kullanimina aktarin.

% Basit ciimleleri dogru yazin.

% Yumusak ve sert "C" iceren kelimeleri kategorilere ayirin0
% Bir metindeki uygun kelimelere "ly" eki ekleyin.

% Sifatlar ve zarflar arasinda ayrim yapin.

% Bir hikayede olaylari dogru sirasina koyun.

% Eksik ayrintilari veya bitisi doldurun.

% Kelimeleri hecelere ayirin ve dogru heceleyin.

» Heceli kelimelerin telaffuzunu yazi (imla) ile bittnlestirin.
% Dogru noktalama isaretleri ve buylk harf kullanin.

% Farklh bitis isaretleri (nokta, virgul, soru isareti, iinlem isareti)
kullanarak ciimlelerinetkilesimli yazimini tanimlayin.

% Farkli cimle tirlerini tanir (olumlu, soru, emir, tnlem)
% Paragraf girintisi uygulayin ve ciimle kelimeleri arasinda bosluk birakin.
% Noktalama isaretli yaziy: ifadeli yaziya entegre edin.

% Mekanik kullanimi ve yazim diizeltme yoluyla 6grencilerin
yazma becerilerinigelistirin.

< Ogrenmek ve glveninizi kaybetmeden bosluklari doldurmak icin
isbirligi yapin veisbirligi yapin.

% Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin.

% Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin.

% Resimleri aciklamak icin uygun kelimeleri kullanin.

Oturum Konulari
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< Ucuncu sinif icin Okuma Gucluga.
< Ucuincu sinif icin Yazma Zorluklari.

Egitim Stratejileri
Oyun Temelli Ogrenme
Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanlh Ogrenme
Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi
Rol Yapma Etkinlikleri
isbirlikci Strateji
Okuyucu tiyatrosu
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Sorgula_ma
e Isbirligi stratejisi
o Kesif veya timevarim yaklasimi
Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:

Ogrenci Kitabi
= Brosirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

» Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler— Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

Mobil uygulamalar

Bilgisayarlar

YouTube Videolari

Web siteleri

Ek kaynaklar
= Ortak Sinif malzemeleri
Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Egzersiz

SuUre : 120 dakika
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Isinma aktivitesi
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= jlk egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine
gore kursiyerlereokumada ele alacagimiz boyutlari sorun.

Sire : 5 dakika

Onlara sunlari soyle:

Oturumun ilk boliminde, ikinci simif égrencilerinin karsilastiklari okuma
glicliklerini ele aliyoruz. Yorumlama becerilerini, akici okuma ve kelime

zorluklarini icerir.
S

Oku - Boya -1

sy e s b 1)

Papatyann Gs yaprogn san | Papatyann 6 wopragn
renge boyaynz.

Beyin Firtinasi Etkinligi

= Bir égretmen olarak, okuma glicliigii ceken égrencilerle
nasil basac¢ikabilirsiniz?

»  Kullandiginiz faalivetler veya yontemler ne olacak??
= Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme zorluklarini
tespit etmek ve kesfetmek icin o6grencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme

zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.

= Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin
onlari egitmeye
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baslayin..
Okuma Giicliikleri (Yorumlama Becerileri)

1.Etkinlik: Bir Piramit insa Et
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% Kupa kuleleri insa etmek, miimkiin olan her firsatta 6grencinin
blylk tutkusu vesevgisidir.

% Ders kitabindaki hikayeyi 6grencilerinize okuyun ve yiliksek
sesle okumalarinisaglayin.

% Resimde gosterildigi gibi farkli hikaye unsurlarini temsil

edecek sembollerlekodlanmis 5 bardak hazirlayin.
% Ogrencileri bardak sayisina gére bes gruba ayirin.

% Okuduktan sonra, her grup kendi kupa piramitlerini asagidan
yukariya insaederken her hikaye unsurunu paylasacak.

% Yaziyi entegre etmek ve anladiklarini kontrol etmek icin
ogrenciler, resimdegosterildigi gibi, eslesen grafik
dizenleyiciye hikaye 6gelerini yazabilirler.

% Sdre : 20 dakika
Etkinlik 2: Bulmacalar

% Bir metin secin ve 6grencilerle birlikte yiiksek sesle okuyun.

% Bir c¢apraz bulmaca hazirlayin ve hikayedeki karakterler, eylem,
isimlerle ilgili benzersiz ipuclari yazin. Ogrenciler bu ipuclarini
metindeki belirli kelimelerle iliskilendirmelidir. Bazi ipuclari, bazi
¢o6zumler icin tahmin olabilir.

% Capraz bulmacayr tamamlamaya devam ettikce, daha karmasik fikirlerle
mucadeleyi artirin.

% Sure : 20 dakika
Hikaye :

Muhammed'in bir erkek kardesi ve iki kiz kardesi vardir. Ailesiyle birlikte yasiyor.
Sanat alanindacalisti. Kardesi Sam, kedisini biitiin gece disarida birakti ve Mohammad
cok hastaland..
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% Eve hirsiz geldi, ne yapacak?
% Sirpriz. Onun kayip kedisiydi.

% Sonunda sevindi.
KARSISINDA

2.: Hikayedeki ana karakter

kimdir?4 : Eve kim geldi?

5.: Kedisinden ayrildiginda ne hissetti?
ASAGI
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3. : What did Mohammad work in?
6. Predict his action

Activity (3) : Problem Solving Cards
% In this activity students will recognize that a problem may have many
solutions, or a solution can work for many problems. This is a

competitive game that involves creative thinking.
% Prepare hand out visible lists of problem.

% Give each student a sheet and ask him and her to divide the page into
4 quadrants bydrawing lines that intersect at right angles and extend to
edges.[you can prepare it before].

% At the top of the quadrant, students write a problem, chosen from a
list written on theboard.

% Randomly invite students to pick a card with back facing students from
the cards havingthe solutions on.

% Students read the solution. If student can fit the solution to one of the
other four chosenproblem on his sheet, s/he sticks in the appropriate

quadrant.
If a solution fits more than one problem s/he can stick it to all the quadrant, and when s\hefinishes the
4 quadrants, s/ he wins.
% The first solution presented was "Do a search ". S/he must stick this

correctly in the topright quadrant .
% The second solution was " Take a nap " this doesn't fit anywhere , so he
couldn't use it .

% The third solution was "Take a breathe and think". This solution is good
for any problem.Examples on problems and solutions:
P: my friend wants to cheat from my testS :

talk to her after the test
P: | forget to study my lesson

S: | say the truth and apologize to the teacher
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Etkinlik (4)

Aileler cocugunun 6zgul 6grenme glgliigiu sorununu kabullenmelidir. Beyindeki yapisal degisikligin sebep
oldugunu unutmamak, ¢cocugun okuldaki basarisizligindan onu suclamamak yargilamamak gerekir.

Her cocugun 6zel 6grenme zorlugu farklidir. Cocugun gticlii ve gii¢csiiz yonlerini fark edip ona gore
yaklasmak gerekir.

Cocugunuzun 6zel 6grenme glcligi hakkinda bilgi almali ve cevrenizi, cocugunuzun okulunu,
ogretmenlerini bilgilendirmelisiniz. Okul ve 6gretmenlerle isbirligi yapmaya calismalisiniz.

Etkinlik (5)

Cocugunuzu 6grenme gilcliglni psikoegitimle destekleyin. Uzmanlardan yardim alin.

Cocuk akademik basarisizligi ve kendini rahatlikla ifade edememe sebebiyle cocukta kacinma davranisi
gelisebilir. Bu konuda da destek almak gerekebilir.

Cocugun yapacagi islerde desteklenmesi gerekir. Kendini sevmesi ve yargilamamasi icin yargilanmadigini
ve degerli géruldigini hissedebilmesi gerekir.

Yapacagi basit islerde onu yiireklendirerek zorlu islere tesvik etmelisiniz.. ilk dénemlerde onunla ders
calismamiz gerekir ancak 6devleri onun yerine yapmamalisiniz

Assessment
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere

asagidaki gibi yorumlama becerileriyle ilgili farkli 6devler ve alistirmalar
verin:

Kerem birinci sinifta. Okumaya yeni gecti.
Cok mutlu. Dedesinin gazetesini okuyor. Gaze-
tedeki olaylari dedesine anlatiyor. Dedesi onu

cok seviyor. ” Aferin kocuma “ diyor.
SORULAR

1. Kerem kacinci sinifta?

[
[
[

2. Kerem ne okuyor?

[
|
L

3. Kerem gazetedeki olaylari kime anlatiyor?

[
4. Dedesi Kerem'e ne diyor?

[

|
I

Daha fazla alistirma icin Gclnci sinif Tlrkce kilavuzuna geri dondn..

Okuma Guclikleri (Sozcuk Bilgisi Agisindan)
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. Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime bilgisi ydninden
ogrenme zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin kelime
bilgisi yonunden 6grenme zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini
soyleyin..

Activity (1): Sight Word Steppingstones

e Ogrencilerin 6gretmek istediginiz gorsel kelimelerin bir listesini tanimasi igin eglenceli,
hareket dolu bir aktivite ilgi ¢ekicidir. Sinifta dolasan eglenceli bir akis olusturmak igin
zemine gorme sozcukleri iceren kartlar yerlestirin.

e Ogrencileriniz derenin lizerinden gegti mi?
e Basamak tasi kelimesine adim atarken, kelimeyi sdylemelerini saglayin As they

lem L} O
XY m C

step onto the

Uc

. Genc okuyuculara yonelik metinlerde kullanilan kelimelerin %75'i
gorsel kelimelerdir.

. Ardindan, bu zorluklarin tstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler

kullanma konusunda onlari egitmeye baslayin..
. Sure : 10 dakika

Etkinlik (2): Bir Climle Grafiti Duvarindaki Bilmediginiz

Kelimeleri Relirleme

. Bazi kelimelerle ilgili fikirler hakkinda beyin firtinasi yapmak onlari
dolayli olarak 6grencinin ciimlelerine surikleyecektir.

. Bu aktivite, 6grencilere tek kelimeyi ezberlemek yerine kelimeyle ilgili
fikirler hakkinda distiinmeyi 6gretecektir.

. Ornegin tahtaya “titremek” kelimesini yazin ve 6grenciden beyin
firtinasi yapmasini isteyin.

. Onlara "Bu kelime size ne dusunduruyor?” diye sorun.
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Tahtaya her 6grencinin adini ve cimlesini yazin.

Ogrenciler zorlanirsa, korktuklarinda "muzikle", soguk havayla "
seklinde cevap verin."

Ogrenciler kelime ile ilgili resimler cizebilirler.

Resimli kartlar hazirlayabilirsiniz ve bunlardan ilgili olani secip
uzerine bir cimle yazmalari gerekir.

Ardindan, isbirlikci kelime duvari gibi bir kelime dagarcigi duvari
hazirlayin.

Sinifta, kelimeleri duvara asin ve ¢ocuklardan terimi gostermek igin
yazdiklari yapiskan notlari eklemelerini isteyin (kelimeleri veya
resimleri kullanabilirler).

Sire : 10 dakika
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DANS EDEN
KELIMELER
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Etkinlik (3) : Bos Zaman Kelime Bilgisi Etkinlikleri
Biraz fazladan zamanla veya yagmurlu bir giin tenefflisiinde sinifinizi buldugunuzda
eglenirken alisiimadik kelimeler tGizerinde pratik yapmak icin 6grencilerinizle bazi egitici
oyunlar oynayin.
Sinifi, sirayla aktor olacak iki takima ayirin.
Kelimeyi takimdaki bir 6grencinin kulagina fisildayin.
One cikacak ve konusamadidi icin kelimeyi seslendirecektir.
Diger takim bunlarin hangi kelimeler oldugunu tahmin edecektir.
Ekibe sesli uyarilar veya ziller verebilir ya da sadece cevabi sdylemelerine izin
verebilirsiniz.
Kelimeyi tahmin ettiklerinde, dogru yazimlarini kontrol etmeleri icin tahtaya yazmalarini
isteyin.
Daha fazla puan kazanmak icin kendi ciimleleriyle yazmalari gerekir.
Ogrencinizden kelimenin bir tanimini vermesini, bir resim cizmesini veya bir kart
yapistirmasini isteyin.

Sare : 10 dakika
Etkinlik (4): Pop Oyunu

Popsicle cubuklarina kelimeler yazin ve birkac cubuga "pop" yazin.

Cubuklari bir kaba koyun.
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Ogrencilerinizden sirayla bir cubugu kaptan cekmelerini isteyin. Bir
kelime cubugu cekerlerse, tanimini vermeleri gerekir.

Bir es anlamli veya zit anlamli kelime vermelerini ve hatta kendi
cumlelerinde kullanmalarini isteyebilirsiniz..
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Dogru cevap verirlerse sopay! tutarlar, yanlis cevap verirlerse daha
sonra fark etmeleri icin siz cevap verdikten sonra tekrar kutuya geri
doner.

Bir pop cizerlerse, tim cubuklari kutuya geri koymalidirlar.

Tum cubuklar topladiktan sonra, 6grencinizden bu sézciiklerin eksik

oldugu metindeki boslugu doldurmasini isteyin.
. Sire : 10 dakika

assessment

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere
kelime bilgisi yonleriyle ilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini
soyleyin.:
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Ad — Soyad:

ALFABE TESTIi

Asagidaki testi tzenerek yapiniz.

1. Asagidaki varhgin adinda hangi harf
yoktur?

AT

c)o
2. Agagidaki varligin adinda hangi harf
yoktur?

A S
B)E
c)p

3, Asagidaki varhigin adinda hangi harf
yoktur?

A)C
B) &
)M

4. Asagidaki varh@in adinda hangi harf
yoktur?

AT
@ %B)V
A o

5. Asagidaki varhi@in adinda hangi harf
yoktur?

6. Agafidaki varhgin adinda hangi harf
yoktur?

Al
~ B)E
C)K

7. Asafiidaki varh@in adinda hangi harf
yoktur?
A K

= { B) S

C)A

8. Asaqidaki varh@in adinda hangi harf
yoktur?

9. Asagidaki varhgin adinda hangi harf
yoktur?

10. Asagidaki varlijin adinda hangi harf
yoktur?

A
B) G
c)L

Daha fazla alistirma icin Gclnci sinif Tarkce kilavuzuna geri doniin.

313



Okuma Guclukleri (Okuma Akicihgr)

Oncelikle kursiyerlerinize, o6grencilerin akici okumadaki 6grenme

zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin akici okumadaki

ogrenme zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin. .

Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin ¢esitli aktiviteler kullanmalari igin

onlari egitmeye baglayin.

F-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-

) Okuyucular Tiyatrosu
» QOgrencilerin okumasi icin bir metin secin.
Grup icin, her Uye icin iki kopya olusturun.

= Reader's Theatre'in amacini ve prosediirlerini sinif/grupla tartisin. Gonilli

olmalarini saglayarak 6grencilere boliumleri atayin.
= Uygulamanin yiksek sesle ve ayrica sessizce yapilmasi gerekir.
= Metni yiksek sesle okuyarak akiciligi modelleyin.

.. I
Ogrencilerden metin okuma pratigi yapmaya baslamalarini ve tim beUn]Ieri
1

bagimsiz olarak okumalarini isteyin. Daha fazla pratik yapmak icin bu
senaryolari evde aliyorlar.

» Daha sonra 6grencileri gruplara ayirin ve her gruba belirli bir senaryo ve

Ogrenciler senaryoyu her okumada farkl béliimler alarak okurlar.
Gruplar arasinda dolasin, kocluk yapin ve geri bildirim saglayin.
Ogrencileri okurken performanslarina dikkat etmeleri icin tesvik edin.

Ogrenciler atandiklari senaryoyu okur ve tekrar okurlar.

Ogrencilerinize uygun kisa oyki secin.

I
1
I
1
I
|
I
1
I
1
I
|
I
1
I ) N
1* Hikayenin resmini (U¢ Prenses) sunun ve 6grencilerin on bilgilerini
I
1
I
1
I
1
I
1
I
|
I
|
I
1
I

harekete gecirmeye baslayin (Beyin Firtinasi).
> Ogretmen: Bu resimde ne goriyorsun?

> Ogrenciler: Uc kiz.

> Ogretmen: Daha dnce gordiin mi?

L)
L)
L)

o % e e O N

Ogrenciler: evet, televizyonda.

R/

Ogretmen: Nasil?
Ogrenciler: Bu bir cizgi film.

D)

G

> Ogretmen: Glizel.

Ogrenciler senaryolarini sinif arkadaslari, veliler icin okuyabilir/oynayabi

Iin.
[ ]

lir.
[ ]



Sonra 6gretmen bir hikayeden bir satir okur: "Prenses Rose kirmizi bir
elbise ve elmas bir kolye takar, Prenses Daisy sari bir elbise ve altin bir
kolye takar Mutlu Prenses ve Menekse mor bir elbise ve inci bir kolye
takar." Kelimeleri nasil gruplandirdigimi duydun mu clinkii kelimeler
gidiyor

315



birlikte. Sonra kelimeleri okumadan 6nce biraz durakladim. Bu virgil (virglle isaret ediyor) I
bunu yapmami soyledi. 1
(Baska bir satir okuyun): "U¢ prenses cay partisi veriyor!" .Burada sesirpin
nasil daha yuksek ve heyecanh ciktigini duydunuz mu? Bunun nedeni,
yazarin kelimeleri nasil soyledigini gostermek icin bu unlem isarefini
koymasidir (linlem isaretini gosterir). [
Ardindan 6grencilerden hikayeyi asagidaki gibi okumalarini ister.

I-_-_-_-_-_-_-_-_-'-_-q-_-j

Daha fazla bilgi igin ligiincii sinif kilavuzuna bakin.
Etkinlik (1): Esli veya "Arkadas" Okuma

e Arkadas okumada, bir 6gretmen olarak 6grencinizle birlikte okursunuz. O
bir sire okur, sonra siz bir siire okursunuz. Artik her seyi tek basina
yapmasi gerektigini hissetmiyor. Bu yontemle 6grenci desteginizi hisseder
ve akici okumanizdan 6grenir.

e Sirayla asagidaki metni yuksek sesle okuyun.
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BU COCUKLAR NE YAPINOR?
e gl s i ol g g

Mert ne yapyjor?
2 Mert uguyor.

« Ogrencinizden az 6nce okudugunuz ayni sayfayi tekrar okumasini isteyin.
Ogrencinizin okumasinin giderek sizinkine benzemeye basladigini fark
edeceksiniz. Bunu birkac sayfa icin yapin.

. Odgrenciniz yeterince rahat oldugunda ve kitaba yeterince asina oldugunda,

sirayla sayfa sayfa okuyun.
Sare : 10 dakika

Etkinlik (2): Yankl Oyunu
e Ogrencinin okuma diizeyine uygun bir kitap secin ve uygun ifade ve
duraklamalarla bir ciimleyi yiksek sesle okuyun.
e Daha sonra 6grencinizin sizi taklit etmesini, ayni cimleyi okumasini, ayni
ifadeyi ve duraklamalari kullanmasini saglayin.
Kitabi okurken oyunu birkac paragrafta bir tekrarlayin.
Ogrencilerinizden asagidaki kitabi okumalarini
isteyebilirsiniz. ¢

NOKTALAMA SARETLER]

Popagonimiz Yokuplun yardma ihtigsa var Agagydol cimlelern SN
T . sonuna gelecek noktoloma isaretierini bulmasna yardime 1
Siire : 10 dakika o
.
1. Mehm 2

2. Bugin
3 Kayo___ Sewde__ Zeypep ve Seyma sir okudkdar___
4, oo solan werinden kolkma__

5. Annem pazardan elma_ portakal ve clek almg__

Etkinlik (3) T e

8. bndat boguluprum_

E-itimle yaanan Sorenmeleri evde etkinlikler yaparak g
pekitirin. w=zel <:renme gliclii=:i olan cocuklar, :Z}‘_m_
yaparak yaayarak ¢crenme teknici ile daha rahat e
sorenir o

Her giin, en az 10 dakika beraber sesli okuma pratici yapn.
Kurallar konusunda kararl olun. Bu d::nemde tutarl olunmas durumunda
disiplini ©crenebilir.

Etkinlik (4)__
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Okuma gucligini tedavi etme yontemleri Egitim icin uygun bir
ortam saglayin ve hastanin kafasini karistirabilecek ve dikkatini
dagitabilecek her seyden uzak olun. Ogrencilerin 6niinde net ve
yiksek sesle ve hatasiz bir dil benimsemek.

50,
Ogrencilerin Gzerinde iyi calisacagi metinleri secerek
magdurun egitim diizeyine uygun olmasini saglamak.

Sorulari értusmeden ve karmasikliktan uzak, dogrudan sormak.
Ogrencileri katilmaya ve yiuksek sesle okumaya tesvik etmek ve
motive etmek. Ogrenciler icin acik ve okunakli bir el ile yazma.
Yaralilarin egitim dizenindeki guincellemeleri ve degisiklikleri takip
etmek ve cocuklarinin hastaligindan onlari haberdar etmek icin
ebeveynlerle iletisim kurun. Yarah cocuklara 6gretirken sabirh olmak,
bagirmamak, azarlamamak ve sonuclari aceleye getirmemek; Clinku
zaman alabilir

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi
Kursiyerlere, okumadaki zorluklarin istesinden gelmek icin Mobil
uygulamalarr kullanip kullanamayacak/arini sorun.

=  Kursiyerlere okumayla ilgili zorluklarin tGstesinden gelmek icin mobil uygulama
kullanmanin ¢ok 6nemli oldugunu anlatin.:
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Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere akici
okumayla ilgili farkh 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin:

Daha fazla alistirma icin tclinct sinif Turkce kilavuzuna geri donin.
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Isinma aktivitesi

. ilk egitim guninde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore,
kursiyerlere ele alacagimiz boyutlari yazili olarak sorun.

Sure : 5 dakika
Onlara sunlari soyle:

Oturumun ilk bélimiinde, ikinci sinif 6grencilerinin karsilastiklari yazma
glicliiklerini ele aliyoruz. Dilbilgisi, imla, mekanik ve kelime bilgisini icerir.

Ozel

Ogrenme
Giicliigl

" .
i /.k." I

Disgrafi Diskalkuli

N
|

Beyin Firtinasi Etkinligi

= Bir 6gretmen olarak yazma giicligii ceken égrencilerle nasi/
basa cikabilirsiniz?

= Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne olacak??

. ilk olarak, kursiyerlerinize, 6grencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini
belirlemek ve kesfetmek icin 6grencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini

tanima yontemlerini uvaulamalann S Oul Uil e
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Ardindan, bu zorluklarin tGstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin
onlari egitmeye baslayin.
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0‘0 0‘0

K/
0‘0

Yazma Zorluklarn (Dilbilgisi)

Etkinlik (1): Climle veya Parca
Ciftler halinde calisin.
Ogrenciden resme dikkatlice bakmasini isteyin.
Her kelime grubunun bir cimle mi yoksa bir parca mi olduguna karar
vermelerine izin verin.
Kelimeler cimle ise (s), parca ise (f) yazmalarini isteyin.
Belirli bir stire atayin.
Onlardan parcalari tam cumleler halinde yeniden yazmalarini isteyin.
Bu sirada masalari gézden gecirin ve sorusu olanlara yardim teklif edin.
Yalnizca bir cimleyi yanitlamasi icin bir 6grenci secin. Sonra bir sonraki

cumle icin baska birini secin ... vb..
% Sire : 10 dakika

Etkinlik (2): Etrafiniza Bakin
Ogrenci ciftlerinin, nesnenin kendisini soylemeden siniftaki nesnelerin nerede
oldugunu sirayla séylemelerini saglayin.
Ornegin bir 6grenci "Bu nesne kapinin tizerinde" diyebilir.
ikinci 6grenci arkadasinin hangi 6geyi acikladigini tahmin eder. "Saat mi?"
Ogrenci cevabi dogru alirsa roller degisir.
Ogrenci (1): Sira nerede?
Ogrenci (2): Kapinin yanindadir.
Yer edatlarini kapatana kadar tekrarlayin.
% Sire : 10 dakika
Etkinlik (3): Sinif Hayaleti: Yer Edati
Ogrencilerinize bazi kétii haberleriniz oldugunu bildirin; yaramaz bir sinif

hayaleti var gibi gorunuyor.
B
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% Hicbir sey diin odadan ayrildiginiz zamanki gibi degildir. Bazi 6geler artik
farkli konumlarda ama neyin nerede oldugunu hatirlayamiyorsunuz ve
onlarin yardimina ihtiyaciniz var.
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» Bu oyun biraz hazirlik gerektirir. Bazi seyleri hareket ettirmeniz
gerekecek.

< Ornegin, bir 6grencinin koltugunun altina bazi kitaplar koyabilir, pencere
pervazina keceli kalem koyabilir, saati 6gretmenin koltuguna koyabilir ve
CD calari kapinin arkasina koyabilirsiniz.

% "Hayalet"in neleri hareket ettirdigini not almalarn icin 6grencileri ikiserli

gruplara ayirin ve onlardan cumleler kurmak icin "yer edatlarini”

kullanmalarini isteyin..

Ornegin:

Cop kutusu yanhs kosede. Kapinin arkasinda olmali. Kitaplar égrencilerin koltugunun

altindadir. Genellikle rafta bulunurlar.

Hatta gizli bir hayaleti (bir 6grenciyi) ertesi gin sinif nesnelerinde birkac degisiklik

daha yapmasi icin atayabilir ve ertesi gun 6grencilerinizle tekrar gozden gecirerek ne
hatirladiklarini kontrol edebilirsiniz.

Etkinlik (4)

Okuma gucliklerini tedavi etmek icin etkinlikler

X3

<

X3

<

Asla pes etmemelisiniz.Cocugunuz okumakta zorlaniyorsa, o
okumada ustalasana kadar denemeye devam edin. Bunun nedeni,
uzun vadede basari icin umutlar yaratmasidir ve asagidakiler,
yardimci olabilecek okuma gucliklerini tedavi etmek icin bazi
etkinliklerdir:

Birinci Etkinlik: Alisveris
Okuma gicluginu tedavi etmek icin

yapilacak etkinliklerden biri de haftalik o [
. . - I E=aINE
alisverisi cocugunuzun okumasina yardimci rAmE NN
olmak icin alun bir firsat olarak
‘UI ‘\Jl

degerlendirmektir.Alisveris listesini
hazirlarken ona okuyun, vyazarken ona
okuyun, sonra ona verin ve saklamasint ve okumasini isteyin.
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alisveris yaparken ve okudugu esyalari getirir.

Assessment

. Tell your trainees that after performing the activities , provide
students with differentassignments and exercises related to grammar
aspect such as :

https://images.app.goo.gl/GEsijiMhxAPDyxnEy57

Daha fazla alistirma icin clnci sinif Tirkce kilavuzuna geri donin.
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Yazma Zorluklari (Yazim ve Mekanik)
Oncelikle kursiyerlerinize, ©grencilerin heceleme ve mekanik alanindaki
ogrenme zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin heceleme ve
mekanikteki ©6grenme zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini
soyleyin.
Ardindan, bu zorluklarin lstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari
icin onlari egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Ayaga kalk - Otur

Yumusak ve sert "c" sozcukleri iceren bilgi kartlari hazirlayin.
Ogrencilerden kelime yumusak "c" ise ayaga kalkmalarini ve bir kez el

cirpmalarini isteyin. Kelime sert "c" ile ise ayaga kalkip iki kez alkislamalari
gerekir. Alkistan sonra 6grenci kelimeyi tahtadaki ilgili situna yazmali ve neden

c" sesinin yumusak veya sert oldugunu anlatmalidir.

Daha fazla alistirma igin, stutunlara eklemek tzere "c" sesi yumusak veya sert
olan kendi s6zcuklerini vermelerine izin verin.

Faaliyetleriyle birlikte strateji "g" sesine de uygulanabilir..
e Sire: 10 dakika

Etkinlik (2) :Ek Belirleme : “ly” Eki Galeri Ylruyusu
Sonek olusumunu tartismak icin, tim ogrencilerinizin paylasabilmesi icin
galeri ylriaylsini kullaniyoruz.
Onlar icin "ly" ekli buyuk bir poster yapin.
Ogrencilere bu eki iceren sézciikleri eklemeleri icin yaklasik 6 dakika
verin.
Bu, dgrencilerinizin ek hakkinda zaten bildiklerinin ve nasil calistiklarinin
bir anlik goriantisidur (bircok uydurma kelime)
Bu ekin bicimini ve kullanimlarini aciklayin ve posterde yazan kelimeleri
sinifca gozden gecirerek dogru ve yanlis cevaplari tartisin.
Bazi 6zel eklerin yazimini kontrol edin ve kurali onlarla tartisin.
Bu eki iceren ciimlelerde 6grencilerden bosluklari doldurmalarini isteyip
anlamadiklarini kontrol edebilirsiniz..

e Sire : 10 dakika
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Etkinlik (3): Sira : Karistirma ve Dlzenleme
Ogrencilere siralamayr 6gretmek, yazmada temel bir beceridir.
Siralama 6nemlidir cuinkd 6grencinin glinlik rutini bile giyinmek veya
bir seyler atistirmak gibi sirali olaylari icerir.
Siralama faaliyetleri, o6zellikle kurumsal gorsel yardimcilariniz
oldugunda faydalidir.
Hikaye tahtasini kullanmak, 6grencilerin etkinligi gorsellestirmelerini
ve yapilmasi gereken etkinlik ile baglanti resimleri olusturmalarini
saglar.
Hikaye panosu, ogrencilerin fikirleri, ayrintilari ve resimleri dogru
sirada tutmasina yardimci olan satir veya sutunlardaki hiicrelerden
olustugu icin harika siralama araclaridir. olay dizisinin.
Ogrencilerinize bir hikdyenin sirasini anlamalari, kendi hikayelerini
okumalari ve hatta yazmalan icin: Baslangi¢, Orta, Son. Sira kurulu
bunu yazmak icin tipiktir.
Onu resimlerle doldurmak ve ardindan olaylari metin haline getirmek
icin bir grafik diizenleyici olarak kullanabilirler.
Ogrenciniz bir hikayeyi yeniden anlatiyorsa, 6grencinin siralamasini
istediginiz hicreleri olusturun
ve ardindan yazdirin.
Ogrencilere hiicreleri kesip rastgele sirayla yerlestirmelerini sdyleyin.
Ogrencilerin bunlari dogru sirayla ayri bir kagida yapistirmasini veya

bantlamasini saglayin. Orneg@in bir tarifi siralamak icin ilk ...... Son
Buylik
Uzun yash
siyah yumusak
agir fakir
beyaz sicak
zayf zengin
Yanlis sigman
Cirkin sert bar

Yonerge: Yukarida kangik olarak veriimig it anlamb kelimeleri bul, birbiriyle

4

gizerek eglegtir,

Siire: 2 dk.



hikaye tahtasini kullanabilirsiniz.

Etkinlik (4)

Kalem nasil tutulur :

3 ADIMDA KALEM
NASIL TUOTULUR?

Kalemi tutmanin dogru yolu, ylzuk ve orta parmaklar

arasinda, isaret parmaginin lstinde ve basparmak tarafindan

desteklenmesidir.

Kagit: Cocugun dogru kagit konumuna yapismasina yardimci

olmak icin, defterin st kenarina paralel renkli bir bant yapistirilabilir.

Plastik kalip veya harf kullanimi: ALt
%Q <
I . SR>
Harfler, sayilar ve sekiller iceren sablonlar yapilabilir ve D>
N :
cocuktan bunlar parmaklariyla modellemesi istenir. ‘{/,\
~

Sire : 10 dakika
Degerlendirme
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere
yazim ve mekanikle ilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin.:

Babam'sana bir........cciiiiiiiininnins yavrusu vermis.
Saraydaki...innaaiiig kibar ve saygiliydilar.

Bir sUre hepsh. i svidisamisisimin kaldilar,

Patikadan onlara dogru bir...c...min. hizla geliyordu.
Karanlk havasiz bir.......coummmmmmmn: birbirine bakan iki
sandalye koydu.

sessiz adam
Odaya kedi

kadiniar

Yénerge: Yukandaki cUmlelerdeki eksik kelimelerl asajudaki kelimeler
arassndan bul ve bosluklara yaz, her cimleye bir cimle de sen ekle. (Kilig,

Tunca,2000;5.31).
Slre: 2 dk. /\
| @ |

www

https://www.liveworksheets.com/sz21590699ux

- Daha fazla alistirma icin tGgtinci sinif Turkce kilavuzuna geri dénin.

Yazma Zorluklar1 (Kelime Bilgisi)
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Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime &grenme zorluklarini tespit
etmek ve kesfetmek icin ogrencilerin kelime o6grenme zorluklarini tanima

yontemlerini uygulamalarini soyleyin.

Ardindan, bu zorluklarin lstesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari

icin onlari egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): insanlari Tanimlamak

Faaliyetin amaci:
insanlarin gérunusuni ve giyimini nasil tanimlayacaginizi 6grenin ve uygulayin.
Boy, viicut yapisi ve yasi tanimlamak icin "olmak fiilini" kullanin.

Sac rengini, sa¢ uzunlugunu ve yuz hatlarini tanimlamak icin "have" ve "has"
kelimelerini kullanin.
Giysiler hakkinda konusmak icin "giy" kelimesini kullanin.

giriis
Bu gorinusu betimleme dersi, 6grencilere insanlarin goériunisini ve

giyimini nasil tanimlayacaklarini 6gretmeye yardimci olur..
prosedurler:

Her 6grenciye resmin bir kopyasini verin.

Ogrenciler boy, viicut yapisi ve yasi tanimlamak icin 'olmak’ fiilini nasil
kullanacaklarini 6grenerek baslarlar.

Ogrencilerden boy, viicut yapisi ve yas icin sifatlar hakkinda beyin firtinasi

yapmalarini isteyin.

Ardindan o6grencilerden to be fiilini ve sifatlari kullanarak resimlerdeki
kisilerin kisa tanimlarini yazmalarini isteyin, orn. : Kiz geng ve kisa.

Ornek
Boy , Vucut Yapisi ve Yas
insanlari tarif ederken, boy, viicut yapisi ve yasi tarif etmek icin (olmak) fiilini
kullaniriz..

ornekler
Uzun boylu ve zayifim.
Sismandir.
Siz yash ve kisasiniz.
Muhammed geng.

Siire : 10 dakika
Etkinlik (2) : Sinav Oyunu: Muz Yarisi
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O/ / O/ O/ K/
0’0 0‘0 0’0 0’0 0‘0

/
0‘0

X3

%

CR R K K TR
0‘0 0‘0 0‘0 0‘0 0‘0 0‘0

Temelde sizin (6gretmenlerin) 6grencilere asagidaki gibi sorular
sordugunuz (6grencilerin 6grendikleri kelimeleri hatirlamalarini kontrol
etmek icin Hedef Kelime Bilgisi) bir QUIZ oyunudur:

"Bu nedir?

Hangi meyve kirmizi ve yuvarlaktir?

En sevdiginiz okul konusu nedir?"

Babanizin meslegi nedir?

Kalabalik bir sinifiniz varsa, sinifi kiiciik gruplara/takimlara ayirin.
Ogretmen tahtaya bir yaris pisti cizer ve her takim veya 6§renci Baslangic
Cizgisinde bekleyen bir MUZ olacaktir. Her soruyu cevaplarken Hedef
cizgisine yaklasacaklar.

Her dogru cevap, Gol Cizgisine dogru bir adima esittir. Oraya ilk varan
MUZ KAZANDI.

Siire : 10 dakika

Etkinlik (3): Apple Gecisi
Bu oyun, icilincii sinif 6grencilerinin kelimeleri hatirlamasina yardimci
olmayiamaclamaktadir.
Tum ogrenciler daire seklinde oturdu mu?
Sahte bir elma kullanin ve bir 6grenciye atin.
Ancak gecerken bir Turkce kelime sdylemelisiniz.
Ogrenci daha sonra baska bir o%rencwe atar ve farkh bir Tirkce kelime soyler.
Ve oyun, bir kazananiniz olana kadar devam eder
Yiyecek, Hayvanlar, Vb gibi farkli kategorilerle oynanabilir.

% Sire : 10 dakika

331



R/
>

Cevrimici Oyunlari Kelime Bilgisinde Kullanma

KELIME ARAMA

% -asagidaki baglantiya tiklayin ve bu cevrimici oyunu kullanmanin keyfini,

¢ikarin I

_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-J
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Etkinlik (4)

Bir okulun yazma gucligu ceken bir cocuga yardim etmek icin yapabilecegi en
onemli sey, onun uzerindeki yazma stresini ve buna eslik eden gerilimi
azaltmak ve cocugun konusma, hatta yazma gibi yazmaktan cok baska ifade
araclarini kullanmasina izin vermektir. Bilgisayarda Siniftaki bazi yararl
degisiklikler sunlari icerir:

Bu durumda cocuklarin kelimeler ve cimleler olusturmak icin daha fazla zaman
harcadiklari testlerde cocuga daha fazla zaman vermek, bu, fazladan zamanin
streslerini azaltacagi ve ellerinden gelenin en iyisini ortaya cikarmasina izin
verecegi anlamina gelir.

Tahtaya yazmak yerine calisma sayfalarini kullanin ve bu, 6grencilerin éniinde
cocugun utancini giderir

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere
kelime dagarcigiyla ilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin.:

Daha fazla alistirma icin tclinct sinif Turkce kilavuzuna geri dontn.
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Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi

Ask Kursiyerler mobil uygulamalari kullanip kullanamayacaklarini
yazarken karsilasabilecekleri zorluklarin idstesinden gelebilirler.

= Kursiyerlere, yazmadaki zorluklarin istesinden gelmek icin mobil uygulama
kullanmanin cok 6nemli oldugunu anlatin.
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»  Oturumu bitirdikten sonra kursiyerlere herhangi bir sorulari olup olmadigini sorun.
Memnuniyet Olcegi

= Egitim, egitmen ve egitim icerigi ile ilgili kursiyerlerin memnuniyet 6lcegini uygulayin.
Kursiyerlere katilimlarindan dolayi tesekkiir ve tesekkiir etmek ve egitim
gunu katihm , vedalasin ve ucinci egitim glninde gorismek tzere.

= Sire : 5 dakika

Uciincid Egitim Giiniindin Sonu
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: ,O«gzo_cj;dcki kelimeler! ¢ok Iyl okuyalim. Daha 3nce égrcndlgin=
{k@limﬂ:lerl de kullanarak yenl cimleler olugturalim. {
I I
} halka hanm | hatira Hale hata harita :
| E
{ Bahar | haber halk hali Hakan | hakim :
I I
: halay [hastane| hamur Hande hayat | mahalle :
I I
i i
; pahali | Zuhal |Handan| lahana |kahkaha | tarhana E
I [
I I
:laonbchar hekim | hemen | hepsi | herkes | Seher :
I I
I I
El merhem |heykel | hesap | hemsgire |heyecan] hece |E
I I
}I hediye ahir hiz hirka tahil hirsiz |:
I I
I I
:I hi hindi | nehir sahil zehir | Hikmet |
| I
| I
{ tahin Hilmi hos hop hostes | horoz :
| I
I i
: hoparlsr | hortum | Ahu huy huni hurg :
I i
I I
i hurma | tohum |Cumhur|Cumhuriyet] nohut | huzur E
i I
I I
| har | Halya | hozan | hasran | harmet [harriyet|
I




Proje
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Projenin amaci:

Siniflarda (1-3) 6grenciler arasindaki Turkce dil zorluklarinin ele alinmasi.

Projenin adimlari

Kursiyerlerden (1-3. siniflar) o6gretmenlerden, Tirkce 6grenme gucliguni
tanima yontemlerini uygulayarak Turkce 6grenme glcliglu ceken ogrencileri
belirlemelerini isteyin.

Tirkce kosesinde onlarla birlikte farkl etkinlikler ve stratejiler uygulayin.
Ogrettiklerini ve zorluklarla nasil basa ciktiklarini videolar aracihdiyla kaydedin.
Ayrintili - bir rapor vyazin ve performanslarini degerlendirmek icin
meslektaslarinin ve tedaviden sorumlu egitmenlerin 6ninde sunun..
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