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hazirlik ekibi
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JBevgili Kursiyerler

Og renme gii liikleri 6nemli bir kategoridir ve tedavi programlarini gelis tirmeye ilgi bag lamis tir. Og renme giig liig {i ¢ eken
ogrencilerin zihinsel yetenekleri a¢ 1stndan normalolduklari sdylenebilir. Ayrica, herhangi bir engelleri yoktur, ancak I ngilizce dil becerilerini
(dinleme - konus ma - okuma - yazma) 6g renmvee edinmede gliglik

¢ ekerler. Og renme giic liig ii ¢ eken 6grenciler kategorisi, aras tirmacilar ve uzmanlar tarafindan biiyiik ilgi gormiis tiir.Og renme giic liikleri
(LD'ler), sozstiz ve sozlii dilin edinilmesini, akilda tutulmasini, diizenlenmesini, anlag 1lmasim ve kullanilmasim etkileyebilecek ¢ es itli kos ullar ifade
eder0. § rencilerin 6grenmesini etkiler. Ogrenme giic liigli olan dJrencileri ve onlarin dgrenmelerini anlamak, gretmenlerin olumlu bir 8grenn

ortaminin nasil sag lanacag 1in1 anlamalari ag 1sindan 6nemlidir. Etkili bir 6g retmen, zorluklari fark edebilmeli ve bunlara ¢ 6ziim Uretebilmelidir. B
nedenle, acil durumlarda 6g renicilerle ilgilenmek, deneyimlerini zenginles tirmek ve bu ihtiyag lar1 kars 1lamaya yardimci olacak

hizmetler sag lamak i¢ in rehabilitasyon ve zenginles tirme programlar1 planlamaya ve tasarlamaya ihtiyag vardir.Yas dm
standartlarinm1 yUkseltmelerine ve kars 1las tiklarziorluklarin Ustesinden gelmelerine yardimct
olan ges itli problem. ¢dzme ve sosyal beceriler

e
U

Mevcut proje, okul terki olgusunu azaltmak amaciyla, miilteci 6grencilerin okul konularimi ogrenmedeki

orluklardan kaynaklanan sorunlarini ele alan miifredat i¢in telafi edici programlar ve eg itim. .materyalleri olus turmay1 amag
lamaktadir

Bu proje, cesitli 68enme zorluklarini tes his edebilen ve ro orluklarimi teshis etmede ve

tedavi etmede en son ve en énemli modern
stratejilere glivenerek ve ardindan G6grencilerin 6grenme

becerilerinin seviyesini yiikselterek bunlari
ele alabilen 6gretmenler hazirlamadan hedeflerine ulas amaz. Bu zorluklar1 tanima, tammlama ve tedavi etme ve hatta birg ok durumda bu

[zorluklarin olug masim dnleyen proaktif adimlar benimseyerek daha da ileri gitmelerini sag layacak 6lg tide diis tiniir, analiz eder ve becerilerinin
seviyesini ylkseltir. Elinizde, aktif 6grenme stratejilerine, is birlikgi ve is birlikli meye, kuklatemelli 68renmeye ve oyun tabanli 6grenme gibi farkl

6grenme stratejilerine giivenerek, dgrencilerin I ngilizce 66grenme giicliiklerinin ve becerilerinin iistesinden gelmelerine sistematik adimlarla
nasil yardimci .olacag miz1 size gosterir. ¢oklu duyusal yaklas im, mobil tabanliégrenme vb




I:(:.l] Iim Faketl RENDErl

Egitim Paketinin Genel Amaci1
Eg itimpaketi, TUrkce Ogretmenlerine acil durumlarda tiim dgrencilerin I ngilizce®grenme zorluklarini tes
hisetmelerini ve bu zorluklarin tedavisine katkida bulunan tiim etkinlikleri, gérevleri ve Ogretim uygulamalarini
tasarlamalarimi ve uygulamalarini sag layanbilgi ve
. becerileri sag lamayiamaglamaktadir

-

OGRENME
CIKTILARI

Egitim Paketinin O grenme Ciktilar: Suriyeli miilteciler

icin farkli okul derslerinde yas ananégenme glcliklerini telafi edici programlar
olus turmayayonelik projenin arkasindaki felsefeyi agiklayin. Acil durumlarda
ogrenciler icin S
projenin 6nemini listeleyin. Kilavuzun konularini belirleyin (1-3) Turkge dili v
ogrenimini teshis etmede kilavuzu
dog rkullaninzorluklar.

Dinlerken ses ayrimini tanimlayn. Dinleme, okuma ve yazma bag lamindaki kelimeleri
tanimlayin ve 6g renin. Dinleme metnindeki (is lev) dog rudan istekleri anlayin ve uygun
sekilde yanitlayin eri dogru telaffuz edin. Etkili iletis im kurun
ve etkiles imde bulunun.Ka ve Uretin. Yiksek sesle ve akici bir
s ekilde okuyun. Kelimeleri
dog ru s ekilde yaziniz. Fonolojik zorluklarin ustesinden gelin Okuma materyalinde sorular
.sorun ve cevaplaym (yorumlama becerileri). Dilbilgisi kurallarim1 do gru bir s ekilde uygulayin
U
1 I
| | . |||
1 -—— 1
Hedef Katilimcilar




Egitim Siresi
Altroturumlu Ug Giin.




sinma aktivitesi

Kendimizi Tanitiyoruz

tanit




Buz Kiric1 Sorular Etkinligi

Peki ya guiniiniiz?

En son okudug unuz kitap nedir?

?  Bu egitime katilmaktan memnun musunuz

Gruplar halinde mi, ekipler halinde mi yoksa bireysel olarak migalismayi tercih
?edersiniz
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ISDB a5,

hlamic Development Bank

TELAFI PROGRAMLARI PROJESI
URDUN-)OGRENMENI ZORLUKLARI
LUBNAN-KUZEY SURIYE

birinci asama
1 /Tiirk dilini 6grenmedeki
zorluklarla ilgili
¢alismalarin ve
aragtirmalarin incele

Destekleyici govde
Uluslararasi islami Hayir Kurumu - Kuveyt
islam Kalkinma Bankas!
Kalkinma igin Islami Dayanisma Fonu

Yirttme kurumu
insani Miitkemmellik Dernegi - Kuveyt

ISDB a8

Islamic Developmen! Bank

© v P

TELAFI PROGRAMLARI PROJESI
URDUN-)OGRENMENi ZORLUKLARI
LUBNAN-KUZEY SURIYE

birinci agama
1 /Turk dilini 6grenmedeki
zorluklarla ilgili
galismalarin ve
aragtirmalarin incele

Destekleyici govde
Uluslararasi islami Hayir Kurumu - Kuveyt
islam Kalkinma Bankasi
Kalkinma icin Islami Dayanisma Fonu

Yuratme kurumu
insani Mikemmellik Dernegi - Kuveyt

Tahmin et

Kilavuzlarn Icerigi
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Bashk

Ogrenme Ciktilari

Birinci Smif Dinleme ve Konusma Zorluklari

Cimleleri dinamik bir sekilde izlerken 6grencilerden climleleri birden fazla dinlemelerini veya yeni kelimeleri anlayabilmek
icin ifade eden hareketleri temsil etmelerini isteyin.
Zorluk Gostergeleri

Erken evrelerde ¢ocuklarda dinleme zorlugu
Ogrenme Ciktilan
Dili cokga dinleyin:
Gun icinde bolca dili dinlemeye ¢aligin, dilin akustigini dinleyin veya Turkce dizi ve programlari, Turkce hab
bultenini izleyin, hatta ise giderken ya da egzersiz yaparken Turkge radyo bile dinleyin.
Uygulama
Derste sinif arkadaslarinizla veya Turk arkadaslarinizla dil ve telaffuz pratigi yapmak, konusma becerinizi buyu
Olcude gelistirecek 6énemli bir ipucudur.
Etkintik

Dinleme becerisinin egitimiyle ilgili etkinlikler
uygulanmadan 0©nce oOgrencilere, dikkat
etmeleri  gereken  hususlar 6nemle
hatirlatilmali; bu hususlarin  etkinliklerin SES BILGISI

o Ses bilgisi konusuna baslamadan 6nce bazi terim- Sert Unsizler sl i
saglikl uygulanmasi ve yapilan galismadan e nanca i eaineim. g ot | -0-a- (311 v-y-2

ses: Kulagin duyabildigi titresimdir. iste bu tit-

b e kl e n e n Ie rl n g e rge k|e§ m eSi agl S I n d a n . rle;;;mler dilin temelini olusturur. Tlrkce sozciiklerde, sesler rastgele degil de belli

1 5 o ; kurallara gore gelir. Simdi dilimizin bu kurallarini
Dil: Kendine 6zgl kurallar olan ve insanlar d s §

Ses Bilgisi
§DercVizvon

onemi vurgulanmalidir. Dinleme  swsnca i sagiayan sracr inceleyelm.
. . . . < Harf: Sesler, yazida kullanilirken cesitli sekiller- e
etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda G e ol Sesion yooys cocrirsnds | 1. Unld Uyumlar:

kullanilan bu igaretiere harf adi verilr Unli uyumlar, kalinlik-incelik ve diizlik-yuvarlaklik

Og re n Ci Ie ri n d i kkat etm e I e ri g e re ke n % Alfabe: Seslerin, yazida belli bir sira ile goste- uyumu olmak tizere ikiye ayrilir.

rilme bigimidir.

. . . vz . - a. Buyuk inlo uyumu (Kalinhk-incelik uyu-
h u SUS I ard an ba§| I Ca I a rl §u n I a rd I r. * g k ?" solukta,dyanl agZIIm;ZI? s" I‘;:?k?'l mu): Turkge bir s6zctgn ilk hecesi kalin sesliler-
1 D . I k I kI . TRY] I Idzﬁe?::;]ezeesr?l'nilI:kze;rt?fwll:]ubi‘lju:l:r. Lt den biri |I§ ba$lgmvssa. gndan SQQrgki heceler de
. In eme et I n I erl S I ras I n a Og renCI er ‘ kalin seslilerle; ince seslilerden biri ile baglamigsa

< Unlo (Sesli): Ses yolunda bir engele carpma-

ondan sonraki heceleri de ince seslilerle devam
eder. Bu kurala biy(k Unli uyumu kural denir.

yalnizca dinlemelidirler. Cesitli nedenlerden s iy

): Ses yolunda bir engele car-
dolayl, isitemedikleri, anlayamadiklarl ot e
noktalarla ilgili soru sormamalari konusunda """
ogrenciler uyariimalidir. Bir ogrencinin dahi « srussnousaner s o.c.

< Bir Gnl0, bir Gnstizden olusanlar: at, ek, ic...

kon U§maS| y Og retmene Veya bir a rkad a§ I na < Bir insiz, bir Gnliden olusanlar: su, su...

So-run-la-n-miz” sézciginin ilk hecesi kalin Gnld
“0” ile baglayip diger heceleri de kalin Gnli ile de-
vam ettiginden bu sozciik buyik Gnli uyumuna
uyar.
urkce bir sézcugin ilk hecesi ince unlii ile
aslamissa JU sozcugu lige eceleri de

VA EEIrsVIERen.eein

1ce unlulerie devam etmelid

TR I . d B < Bir Gnsliz, bir Unli, bir tinslizden olusanlar: bal,
soru SormaSIa guru tu yapmaSI Iger yelikel.. El-le-rin-den” sézcuginin ilk hecesi ince Gnli “e”
o . . . . . # Bir tinlt ve iki Unstizden olusanlar: urk, ark... ile baslayip diger heceleri de ince lnl ile devam
ogrencilerin dinlemelerini OlUMSUZ . i insis, b i ve i insizden oigariar: | etiinden bu sozc0k boyak onid tyumuna uyar

kork, sark,... ya" sbzcugunin ilk hecesi ince unli “i"

etkl Ieyece ktl r. Asagidaki tablolarda, (inl( ve linsizlerin 6zellikleri- |I; t;z;slaylp diger heceleri kalin (inli ile devam etti-
. aggn ni inceleyiniz. inden bu sézcuk buyk Gnli uyumuna uymaz.
2. Dinleme sirasinda gesitli nedenlerden 4 : e

dolay! dikkatten kacan noktalar tizerinde == | J
. Unliiler rneklerde de gérduginiz gibi, sézclige getiren
fazla durmamalarinin, metnin kalan Gowd o | o | v | o ki bbb

bolumund dikkatle dinlemelerinin yararli
olacagi ogrencilere soylenmelidir.
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Egitim Programi Matrisinin Genel Cercevesi

BOIUm A: Proje hakkinda Tanitim Oturumu ve siniflar icin TUrkce Kilavuzlar: (1-3)

Bashk Onsoz ve Yonlendirme

= Suriyeli multeciler igin farkh okul derslerindeki 6grenme gucliklerini telafi edici programlar olusturma felsefesini
Ogrenme Ciktilar aciklayn. . L .
= Acil durumlarda égrenciler i¢in projenin 6nemini listeleyin.
* Kilavuzun konularim belirleyin (1-3)
Turkee 6grenme zorluklarim teshis etmek icin kilavuzu dogru sekilde kullanin.

16




Egzersiz aktiviteleri

Egitim Stratejileri
Ogrenme
Kaynaklari

Degerlendirme
Teknikleri

Faaliyet (1): Projeye giris

Kursiyerleri selamlayin ve onlara hos geldiniz ve kendinizi onlara tamitin.
Kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun
Acil durumlarda 6grenciler icin zor egitim kosullarim ifade eden bir dizi resim ve video sunun
Kursiyerlerle fotograf ve videolar tartisin.
Acil durumlarda egitim sorunlarinin nasil ¢éziilecegi konusunda beyin firtinasi yapin
Proje fikrinin kokenini, tarihsel gelisimini ve asamalarim sunun.
Kursiyerlerle projenin dayandig felsefeyi tartisin.

Etkinlik (2): Kilavuzlarin i¢erigi
Smiflar i¢in kilavuzlarin icerigini sunun (1-3).
Her konunun temel boyutlarmm ve zorluklarimi tammlayin.
Kursiyerlerden, 6grencilerinin her boyutta karsilastiklar: zorluklar: sunmalarini isteyin.

Etkinlik (3): Kilavuzlar nasil kullanilir?

Kursiyerlere (1-3) simiflar1 igin kilavuzlar: veri gosterisi aracihgryla sunun.
Kilavuzlan kullanma prosedurlerini agiklayin.

Akran Ogrenmesi = Beyin Firtinasi ve Tartisma
E-Ogrenme Stratejisi » Isbirlikli Ogrenme
Brosiirler = Tabletler = Basih Kaynaklar :(Ttirkce
Calisma sayfalari = Bilgisayarlar Kilavuzlar (1-3)

= Veri G1110sterisi
S6zlu ve Yazih Sorular = Testler

17



Faaliyet (4): Projeye giris
Ogrencilerin uzun metinleri anlamalarini saglamak
Ogrencilerin Tiirkce konusulan TV programlarinda ortaya ¢ikan birkag ciimleyi terciime etmeleri icin egitmek
Ogrenciler belirli bir amag icin oyunlar oynarlar.

Faaliyet (5): Projeye giris
Smiflar i¢in kilavuzlarin igerigini sunun (1-3).
Her konunun temel boyutlarini ve zorluklarim1 tanimlayin
Unlu sesleri ayirt etmede zorluklar.
Turkee karakterleri Turkce karakterlerden ayirt etmede zorluklar.
Harflerinin telaffuzunu ayirt etmede zorluklar.
Yumusak ve vurgulu harfleri ayirt etmede zorluklar.
Yeni kelimelerle cimleleri anlamada zorluk.
Duyulan ctimleleri anlamada zorluk.
Yeni kelimeler iceren birkag ciimleyi ¢evirmede zorluk.
Ogrenme Ciktilari

Programin sonunda, 6grenciler;

e Hangi kelimenin farkh oldugunu belirliyecekler,

o Dinleme becerilerini ve seslerin farkindahgim gelistirecekler,
e Sesler ve harfler arasinda ayrim yapacaklar,

e Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirebilecekler.

Diyaloglar ve derslerdeki kilit terim ve tanimlar: ayirt edebileceklerdir.
Duyduklaria dayanarak tahminde bulunabileceklerdir.
Konusmacinin bakis agisim anlayabileceklerdir.

Diisiincelerini ifade ederken dogru dilsel yapilar1 kullanabileceklerdir.
Diisiincelerini ifade ederken dogru kelimeleri kullanabileceklerdir.

Elektronik Kaynaklar:

o Telefon Uygulamalar (Turk alfabesi- Birincil Turkgce alfabe Sayilar Kelimeler)
o Bilgisayar

o YouTube Videolar ( hitps://www.youtube.com/watch?v=BzkZrXS6Lgs )

alfabesi,-harfler.-seslendirme,-%C3%B6rnek-kelimeler )

18

o Web Siteleri ( hitps://www.turkceodretimi.com/turkce-video-dersler/t%C3%BCrk-



https://www.youtube.com/watch?v=BzkZrXS6Lqs
https://www.turkceogretimi.com/turkce-video-dersler/t%C3%BCrk-alfabesi%2C-harfler%2C-seslendirme%2C-%C3%B6rnek-kelimeler
https://www.turkceogretimi.com/turkce-video-dersler/t%C3%BCrk-alfabesi%2C-harfler%2C-seslendirme%2C-%C3%B6rnek-kelimeler

<+ Mobil Tabanl Ogrenme -Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
» E-Ogrenme Stratejisi
% Rol Yapma Etkinlikleri
s Sorgulama
Kagit Kaynaklari:
bgrenme u C')grenci Kitabi
Kaynaklari = Brosdrler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
* Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
* Mobil uygulamalar
» Bilgisayarlar
* YouTube Videolari
= Web siteleri
Ek Kaynaklar
= Ortak Sinif malzemeleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev

Odev
Alistirmalar

7

Degerlendirme
Teknikleri

Mola SUresi (30 Dakika)
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Ikinci Oturum: Birinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklan

Bashk

Ogrenme Ciktilart

Birinci Stmf Okuma ve Yazma Zorluklari
1. simif listesinden birgok gorme sozciigiinii bilin.
Cumlelerdeki ve basit metinlerdeki gdrme sézciklerini okuyun.
Verilen sdzcik kategorisine ait olmayan sézciklerin dstina gizin.
Kelime dagarcigim sozcik kategorilerinde dogru sekilde siralayin.
Kelime kelime okuyun ve anlamlarim kavrayin.
Temel sorular1 yamtlayin.
Okunan sozcukleri gercek nesnelerle eslestirin.
Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirin ve bulunduklari toplumda yeni kelimeler 6grenin.
Okuma becerisini konugma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin ve heceleme sézciikleri yazin.
Noktalamaisaretlerine dikkat edin ve anlatimh okuyun.
Cumleleri kelime kelime degil bir bitin olarak okuyun.
Bir metindeki cimleleri ylksek sesle okuyun.
Kendine giiven ve yiksek kendini okuma saygisi kazanir.
Akicr bir sekilde okuyun ve okuma igerigini anlatimla birlikte dogrulukla anlayn.
Bir metne anlatimla okuyarak yaklasin ve bununlailgili anlama sorularini yanitlayin.
GUnluk yasamlaryla ilgili metinler icin akict okuma becerileri gelistirin.
Bashik ve gorseller aracihgiyla okuma igerigiyle ilgili fikirleri tahmin edin ve beyin firtinasi yapin.
Okuma becerisini dinleme, konusma ve yazma becerileriyle biitiinlestirin.
Gorevler aracihgyla isbirligi yapin ve isbirligi yapin.
Digerleriyle gliven ve acik iletisim iliskisi gelistirin.
Kisa Unluleri olan kelimeleri dogru heceleyin.
Uzun sesli sézcukleri dogru heceleyin.
Yaygin olarak kullamlan ylksek frekansh kelimeleri okuyun ve yazin.

20



Training Activities

= Yiuksek frekansh kelimeleri dogru hecelemek icin harfleri degistirin.
= Bir dizi dikte edilmig kelimeyi sematik gruplar halinde siniflandirin.
= Tanidik dikte edilen sdzcukleri yazili esanlamlilarla eslestirin.

Etkinlik 1: Gorme Kelime
Oyunu: Saklambag:

= Kagit bardaklara 5 ila 6 kelime yazin veya etiketler kullanin ve her birini bir bardaga yapistirin.

= Ogrencinize her kelimeyi gosterin ve onunla birlikte okuyun ve bunu birkag kez uygulayin; sonra Saklambagc
oynamaya hazirlanin

= Ogrencinizden gozlerini kapatmasini ve bardaklardan birinin altina kiigiik bir oyuncak ayi saklamasini
isteyin.

= Ogrencinizden ayiy1 aramasini isteyin, ancak bardagi kaldirip altini aramasi igin 6nce gérme kelimesini
dogru okumasi gerekir.

= Kupanin altindaki kiigik ayiy1 buldugunda, onu kaldirabilir ve bir goriis kelimesi kupasi kalana kadar tekrar
oynamaya devam edebilirsiniz.

= Bir kelimeyi tek basina okumamak igin kelimeyi basit bir cimle icinde yazabilirsiniz.

Etkinlik (2): Yuvarla - Oku - Yaris

Verilen resmi 6 gorusli kelimelerle kullanin.

Ogrencinizden zar atmasini isteyin.

Zan attiktan sonra, attigi say ile eslesen gérme kelimesini bulmasi gerekir. Ornegin:

2 atarsa "kucguk" kelimesini okumali ve ardindan yukaridaki kutuya yazmahdir.

Bir siitun tamamen doldugunda oyun sona erecektir. Ornegin "kiiciik" gérme kelimesini bir cimleye
donustarebilirsiniz: "Kuguk bir fincanim var"

1. (")g'renme Kaynaklari:

ekagit kaynaklari:

Harfler, kelimeler ve ses kartlari, ¢calisma kagitlar, egitim

oo HAYATBoww

panolari. g 2
egoirsel kaynaklar: @L%

Unlii harflerle basilmis iinsiiz harf seti, bu linkten
faydalanabilirsiniz.
https://images.app.goo.gl/ImtLdWckicr5GnDm9
anlanmyla birlikte basilmis bir resim (renkler, haftamin
gunleri, aylar, mevsimler, aile, sayilar, zit anlanmyla .....Vs)

egorsel-isitsel kaynaklar: OO mmsmmm i h
Harfler hakkinda sarkilar ve kelimeler hakkinda digerleri.
https://youtu.be/rLr-g9mDD70

https://youtu.be/eQnbohhkfXM
eclektronik kaynaklar:
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Fotograflar, videolar, bilgisayar, ekran,

- N .. . e ' ‘
projektor,sunumlar, tirkce dil uygulamalari.
a. Telefon Uygulamalari RESiMLERl—E KELiMELER

b. Bilgisayar ’
c. YouTube I(Ole e

\

(2

Videolari(https://www.voutube.com/channel/UC| FvuogBéQ QYo;VbSRDIsf
d. Web Siteleri

OX|Tiirkce Ogretimi
+}\@ Tlrkge ogretimi tizerine her sey...

ediger kaynaklar:
Fotograflar, renkli kagitlar, yapiskan. ........ Vs.

EQ)
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https://www.youtube.com/channel/UCjFvuopBeQQYob5RDlsflEQ

al [el [ il |ol |8l ]|ul]al [|Ea Lale el ele. Ela lila lale elle.
lajle| | lijlo]ld|lu]|lu |[El ele Lale el ele. Alo lale alo.

| Ali ile lale el ele. Ali o laleli.
i a ik ol

‘Elo |olo |ele ‘eli |6IL’J | ulu ‘Lole| ala

li |lila [ellj |Inlel ile lile|elle| Lalal[Ali elli lale a

Etkinlik
Okuma
l.Slﬂlf gucluklerini
" . tedavi  etmek
Resimli Dikte Calismas! igin etkinlikler
OKUYORUM Asla pes

.10 . A

ok on kutu koni

etmemelisiniz.Cocugunuz okumakta

zorlaniyorsa, o okumada ustalasana kadar denemeye devam edin. Bunun

nedeni, uzun vadede basari icin umutlar yaratmasidir ve asagidakiler, yardimci
olabilecek okuma gucliklerini tedavi etmek icin bazi etkinliklerdir:

Birinci Etkinlik: Aligveris
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Okuma guclugunu tedavi etmek icin
yapilacak etkinliklerden biri de haftalk .

- —

|

aligverisi cocugunuzun okumasina yardimci m A
olmak icin altin bir firsat olarak —r:?:J:IHF
degerlendirmektir.Aligveris listesini A WK
hazirlarken ona okuyun, yazarken ona
okuyun, sonra ona verin ve saklamasini ve
okumasini isteyin. aligverigs yaparken ve

okudugu egyalar getirir.

Ayrica ondan reklamlara bakmasini ve gerekli Griunler icin

en dusuk fiyatlari bulmasini isteyebilirsiniz.

ikinci Etkinlik: Yemek Pisirme Q
Cocugunuza yazih bir tarif verin ve ona okuyun, ardindan Gf@
siz uygularken sirayla size okumasini isteyin. \

Ve onu daha fazla tegvik etmek icin, yazih malzemeleri
hazirlamasina ve malzemeleri birlikte karigtirmasina izin
verebilirsiniz, bu sekilde cocuk onun gorevinin sadece
okumak degil, ayni zamanda biraz yemek pigsirmek
oldugunu da hissedecektir.

mutlu yunus

T

=
Uciincii Etkinlik: Bana Oku "% ”’5 el
Cocugunuza okumaniz ¢cok onemlidir, ancak onu tesvik ‘ g

edebilecek ve okuma becerisini gelistirebilecek sey, |egsauim e
okurken onu dinlemektir.

Cocugunuzun sevdigi ve sirayla birlikte okudugu bir hikaye getirin, béylece bir
paragrafi okuyun ve sonra g¢ocugunuzdan bir sonraki paragrafi okumasini
isteyin ve onunla ilk kez anlattyormus gibi etkilesime gecin, bdylece
hissedecektir. bagarilmig ve takdir edilmistir.
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Etkinlik 4: Bingo ile Okuyun

Bu aktivitede ¢ocugunuza en sevdigi hikayeyi okudunuz ve
ayni zamanda hikayedeki bazi kelimelerin rastgele yazildigi bir
kagit hazirladiniz.Okuma sirasinda c¢ocugunuzdan bu
kelimeleri aramasini istiyorsunuz. kagit uzerinde cevrelerine
daire cizebilir ve bitirdikten sonra bu kelimeleri gocugunuzla
birlikte inceleyebilirsiniz.

Besinci Etkinlik: Parmagim yurtyor

Bu aktivitede, bir telefon rehberi veya reklam brosura alin ve
rastgele sayfalar acin.Parmaginizi rastgele gezdirin ve
cocugunuzdan istedigi zaman durmanizi sOylemesini isteyin.Daha sonra
parmaginizin durdugu yeri okumasini isteyin.

Okuma becerisine neden 6nem vermelisiniz?

Okumak, ¢gocuklarin entelektliel geligsimine ve duygusal zekasina yardimci olan
cok onemli bir parcadir.Okumanin birgcok faydasi vardir ve gesitli seviyelerde
hayatlarinda basarili olmanin altin anahtaridir.Onlara sunabilecegi en onemli
seyler arasinda sunlar yer alir: Takip etmek:

Dil iligkilendirme becerilerini ve dil temellerini geligtirir.

Cocugun sadece dili degil farkli materyalleri 6grenme yetenegini arttirir.
Cocugun mantik kavramlarina hakimiyetini, konularda saghkh yargida
bulunmasini, sebep ve sonuglar dogru tespit etmesini saglar.

Cocugun odaklanma yetenegini gelistirir ve gelistirir ve daha uzun sire dikkat
etme yetenegini geligtirir.

Cocugunuzu okumaya tegvik etmek icin ipuglari

Cocuklar genellikle okumaktan kagcmak istedikleri agir bir gérev oldugunu
dusunurler, ancak ebeveynler bu duyguyu c¢ocuklarindan oynayarak ve
okumayi eglenceli hale getiren, c¢ocuklarinin glizel vakit gecirecekleri,
bireyselliklerini gelistirecek aktivitelerle giderebilirler. beceri ve yetenekler iste
bu konuda yardimci olabilecek bazi ipuclari:

Cocugunuzu yasina uygun kitaplar ve hikayelerle kusatin ve yazili kelimeleri

surekli 6ntnde tutun, bdylece vyeni kelimeleri daha iyi ogrenip
0zumseyebilecektir.
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Cocugunuza rol model olun. Cocuklar anne babalarini c¢ok taklit
eder.Cocugunuza sizi kitap tutarken ve okurken aligtirin ki sizi taklit etsin ve

kitabi kendisine yoldas yapsin. o 5 o
Cocugunuzu kutuphaneye goturun, cunku cocugunuzun kalabalik bir kitap
grubunu gérmesi ve onidnde pek ¢okK kitap bulunmasi, onun istedigini 6dinc

alma merakini uyandiracak ve boylece her zaman evde olanlardanTarkli
kitaplar okuyacaktir.
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ikinci Oturum: ikinci Siniflar igin Okuma ve Yazma Zorluklari

Baslhk

Ikinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklan

Ogrenme Giktilari

Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari metinden cevaplayiniz.

"Ogrenmek icin okumak" yazan seyi 6grenmek ve anlamak icin metni okuyun.

Elestirel okuma giiven becerisi kazanin.

Metne yanit verme aligtirmasi yapin.

Anlamay gelistirmek icin okunanlari okuyun ve igleyin.

Metindeki 6zel isimleri zamir referanslariyla degistirin.

Ozne ve nesne zamirlerini kullanarak isimleri degistirin.

2. sinif listesindeki birgok gérme s6zcugunu bilin.

Kucguk bir metinde gdrinen kelimeleri okuyun.

Kelime tanima becerisi kazanir.

Ogrendikleri yaygin olmayan sézciikleri uygulayin ve taniyin.

Bu s6zcukleri kullanarak kendi aralarinda iletisim kurma olanagina sahip olurlar.

Metindeki s6zcukleri kavrar.

Metinden anlama sorularini yanitiayin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasindaki baglantiy1 bedenlerini ve beyinlerini buna gére ¢aligtiran oyunlar
araciligiyla agiklayin.

On bilgilerle gunliik yagam metinleri araciligiyla 6grencilerin kelime okuma becerilerini gelistirin.
Okumayi listeleme, konugma ve yazma becerileriyle biitlinlestirin.

Baglam digi kelimeleri 6gretin.
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Yeni kelimelerin anlamlarini tanimak icin gesitli stratejiler kullanarak daha karmasik kelimeleri (6nek ve
sonek) égrenin.

Yiksek sesle okuyun.

Anlamay kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulagmak icin igbirligi yapin ve iletisim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak icin farkh okuma metinleri okuyun.

Gunlik yagsam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici okuma becerileri gelistirin.
Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek i¢in bagimsiz olarak okuyun.

icerikle ve baslikla ilgili illistrasyon yoluyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin.

Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek igin Okumayi” gelistirmek igin isbirligi ve ortak ¢alisma
stratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak igin elestirel digsunmeyi kullanin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma veilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illistrasyon kullanimini iligkilendirin.

Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butiinlestirin.

isimleri kisi, sey veya yer olarak tanr.

a, an makalelerini kullanin.

Olmak fiiliyle 6zne zamirlerini kullanin.

Kendini ve bagkalarini tanimlamak i¢in “sahip olmak?” fiilinin simdiki halini kullanin.

Simdiki zamani dogru kullanin.

Dikte edilen cumlelerin kisa bir listesini yazin.

Kelimeleri dogru heceleyin.

Dogru noktalama isaretleri ve buyik harf kullanin.

Bitig isaretleriyle tam ciimleler yazarak etkilesimli yazmayi taniyin: nokta, soru igaretleri, inlem isareti,
virgal.

Me?(anik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini gelistirin.

Yazmayi okumayla butinlestirin.

Coskuyu elde etmek icgin igbirligine dayali ve igbirligine dayali 6grenmeyi tanitin

Ogrencinin heceleme geligimini iyilestirmek icin yeni kelime 6grenmeyi entegre edin

Kelimeleri belirli kurallar olmadan diger kelimelerle cimleler halinde dikte ederek, verilen kurallara gére imla
soOzcukleri geligtirin.

Anlama ve okuma ile ifadeyi verilen metin igin noktalama igaretleriyle ilgili bir yazma teknigiyle iligkilendirin.
Bircok tekrarla cimleyi dikte ederek dinlemeyi yazmayla butiinlestirin.

Okumayi yazim kavramlariyla butunlestirin (harf dogemeleri).
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Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini geligtirin
Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin
Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin

Egzersiz aktiviteleri

Okuma Etkinlikleri
Etkinlik: Yuvarla Tekrar
Anlat
Ogrencileri iki gruba ayirin veya bunu ortak bir etkinlik olarak oynayin.
Bu basili rulo kagidini kullanin ve tekrar sdyleyin ve zar numarah ylizler, okuma metni icin anlama sorulari
veya hikaye ogeleri iceriyor.
Ders kitabindaki metni 6grencilerle birlikte yliksek sesle okuyun.
Ogrenciden zar atmasini isteyin.
Zarin 6n yuzunde gorinen sayiyi tekrar séylemek veya cevaplamak icin sayfaya gidin.
Ogrenci tim zar nokta sayisini kapatana kadar yuvarlanmaya devam edin.
Etkinlik 2: Zamiri Geg
Muzik calmaya baglayin.
Ogrencilere plaj topunu odanin icinde gezdirin. Birbirlerine uzatabilir, firlatabilir ve hatta civileyebilirler.
Muzigi durdurun ve 6grencilerden mercan okumasinda ciimleyi okumalarini isteyin.
Topu tutan 6grenci cimleyi alti ¢izili ismin yerine zamir koyarak yeniden kurar.
Ogrenciler tiim ciimleleri dogru yapana kadar oynamaya devam edin, ardindan beceriyi anladigindan emin
olursunuz.
Etkinlik 3: Bingo

Bingo oyununda her 6grencinin bireysel olarak galigmasini saglayin.
Asagida gosterildigi gibi sinif diizeyinde bir metin secin ve ondan bir kelime listesi derleyin.
Bir sonrakine gegmeden dnce yaklasik 5 saniye vererek her kelimeyi yliksek sesle okuyun.
Kelimeleri bulmak igin zamana karsgi bir yanig, boylece 6grenci digerlerini ararken onlari hatirlamaya
caligabilir. Kelimeleri buldugunda onlari isaretleyebilir. Liste bittiginde, kalan kelimeleri tamamlamak igin 20
saniye daha bekleyin.
Ogrencinizden kelimenin bir tanimini vermesini, bir resim ¢izmesini veya bir kart yapigtirmasini isteyin.

Etkinlik 4: Bocegi Ezmek
10 adet plastik elma veya kirmizi elma karti hazirlayin ve on adet gérme kelimesi etiketini bir karta
yapistirin.
Ogrencinize elma toplamasi icin bir sepet verin.
Elinde sineklik tutmasina izin verin.
Ona "hayir, bocek elmalarimdan birini yiyecek, solucan elmalarima tirmaniyor, solucan elmanin ilizerinde"
deyin.
Ogrenciye, bocegi ezerken gérme kelimesini séylemesini sdyleyin.

Etkinlik 5: Copci Avi
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Ders kitabindan bir okuma metni secin.

Metnin her cumlesini bir yazin.

Bunlar sinifin icinde, disinda veya icinde saklayin.

Ogrenciden ciimleyi aramasini ve bulundugu yerden yiiksek sesle okumasini isteyin, boylece siz de
duyabilir ve tahtaya yazabilirsiniz. Yuksek sesle okumuyorsa tahtaya yazamazsiniz.

Tahtadaki metin ciimlelerini akici ve yuksek sesle okumasini isteyin. Bagarisiz olursa, okumadigi ciimleyi
dogru akicilikla silin ve tekrar aramasi, yiiksek sesle tekrar okumasi gerekir. Sonra tekrar yazmaniz
gerekiyor ve onun metinden tekrar okumasi gerekiyor.

Akici okuduktan sonra, bilgisini kontrol edin ve ona bazi anlama sorulari sorun.

Etkinlik 6: Yapboz
Gruptaki her égrenciye yapbozun bir veya birka¢ pargasini verin. Her birinin ders kitabindan yazili anlatim
oykusinden bir ctimlesi vardir.
Her birine birer ciimle olacak sekilde hikaye bulmacasinin bir pargasini verin.
Hikayenin tam metnine sahip olan bir 6grenciden cimleleri sirayla yiiksek sesle okumasini isteyin.
Ciimleyi bilen kisi tekrar yiiksek sesle okumali ve yapbozun boéliimlerini diizenleyen asil 6grenciye
vermelidir.
Bulmacayi bitirdiginde metni kendisi yliiksek sesle okumalidir.
Etkinlik 7: Fisildayan Telefonlar
Bunlar, herhangi bir 6grencinin okudugunu gergekten duymasina yardimci olacak ¢ok eglenceli araglardir.
Kursiyerden telefona algak sesle konugmasini isteyin ve ses onun kulaginda guclendirilsin.
Farkh bir ses kullanin. Ogrenci, akicilik pratigi yapmak icin sesini degistirmeye bayilacaktir. Ogrencinizden
metni sesiyle, canavar sesiyle veya akliniza gelebilecek herhangi bir yaratici sesle okumasini isteyin.
Yazma Etkinlikleri
Ogrencileri iic veya dort kigilik gruplara ayirin.
Her gruba bir dizi makale karti ve bir dizi resim karti verin.
Ogrenciler not tutmak icin ayrica bir kalem ve kagida ihtiyac duyacaktir.
Makale isimle eglesirse, 6grenciler bir puan alir. Ogrenci daha ve isimle bir ciimle kurarak fazladan bir puan
alabilir.
Ogrenci daha sonra kartlar tutar ve bagka bir sira alir. Kartlar eslesmezse, 6grenci onlari ayni yerde tutarak
geri gevirir.
Oyun tim kartlar eslesene kadar devam eder...
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Oyunun sonunda en ¢ok puani alan égrenci kazanir.
Son olarak, sinifla birlikte dogru cevaplari gézden gecirin ve makalelerin nasil kullanildigini gézden gegirin
ve sorunlu sézcuklerle baga ¢ikin, 6rn. bir saat.
Etkinlik 2: Olmak Fiili Olan Ozne Zamirleri
Konu zamirlerini tanitin (ben, sen, o, 0, biz, onlar).
Dersten dnce, her birinin Gzerinde bir konu zamiri (I, you, he, she, we, onlar) yazan 6 buyik kart hazirlayin.
Herkesin ayaga kalkmasini ve ilk "I" kartini diye bagirin ve kendinizi gésterin ve herkesin aynisini
yapmasini saglayin (kendilerini igaret ederek).
Birkac kez yapin ve ardindan karti tahtaya koyun.
Daha sonra"siz" kartini gosterin ve birini igaret ederek "siz" deyin, tekrar herkesin takip etmesini saglayin.
"0" ve "0" i¢in bir kiz ve erkek gocugu gdsterin.
Herkesin farki anladigindan emin olun. "Biz" i¢in, bir grup 6grenciyi kucaklayin ve "biz" diye bagirin ve
bunu yaparken herkesin gruplara ayrilmasini saglayin.
Son olarak, "onlar" i¢in, "onlar" diye bagirarak diger ogrencileri isaret edin ve herkesin aynisini yapmasini
saglayin
Etkinlik 3: Canta Oyunu
Farkh seyler, nesneler, meyve ve sebzeler igeren bilgi kartlari hazirlayin.
Bir canta alin ve bilgi kartlarinin bir kisminiigine koyun.
Ogrencilerden daire seklinde oturmalarini isteyin.
Oyuna baglamak i¢in bir 6grenci secin.
Daha sonratorbadan bir kart alir ve “Gantamda bir elmam var” gibi bir cimle kurar.
Siradaki 6grenci sinif arkadasinin soéyledigi cimleyi “he/she has” kullanarak tekrar etmesi gerekir.
Ayrica bu o6grenci ¢gantadan bir kart daha alir ve bir cimle daha kurar.
Diger her 6grenci, 6nceki 6grencilerin gantalarinda olanlarn tekrar etmeli ve sonra kendi cimlelerini
kurmalidir.
Activity4: Dikte Calistirma
Ders kitaplarindan kisa bir metin veya bolumuni segin.
Kesin ve 2 kopya yapin
Kopyalari sinifa ve odanin digina yapistirin.
Sinifi 2 takima ayirin ve bir kalem ve kagit ile bir yazar segin. Diger 6grenci kosucudur, kosarak metne
kosar, metnin bir satinnni okuyup ezberler ve ezberledigi metnin satirini yazara dikte etmek i¢in kogarak
yazara geri doner
. Etkinlik 5: Noktalama Kurekleri.
Ogrencilere farkli noktalama igaretlerini buzlu sekerin sonuna yapigtirmalarini saglayin.
Tahtaya Noktalama igaretleri olmadan bir dizi cimle yazin.

31




Cumleleri birer birer gézden gegirin, 6grencilerden ctimlelerde olmasi gereken noktalama igaretlerini
kaldirmalarini isteyin.
Ogrenci yanhs anliyorsa, onun icin diizeltin ve ona baska bir ciimle seti verin.
Etkinlik 6: Buyuk Gozumle Casusluk Yaptyorum
Odanin her tarafinda, yazilsa buytk harfle yazilacak kelimeler ve 6geler oldugundan emin olun.
Bunlari buyuk harfle yazilmamasi gereken diger kart sdzcukleri ile birlikte kartlara yazin ve sinifta dagitin.
Ogrencilerden, yazilirsa biiyik harfle yazilacak bir 6ge veya kelime se¢cmelerini isteyin.
Ogrenci “Biiyiik goziimle blyiik harfle baglayan bir seyi gozetlerim” der.
Diger 6grenciler tahmin edebilir.
Etkinlik 7: Telefon
Ogrencileri bir daire igine alin.
Solunuzdaki 6grenciye bir kelime fisildayin.
Sozcugi solundaki kisiye fisildarlar vb. S6zciigii en son duyan kisi tahtaya yazmalidir - sé6zciigiin ayni mi
yoksa degistirilmis mi olduguna bakin!
Herkese bir sans vermek i¢in yer degistirin.
Etkinlik 8: Tek Kigi Digari
Tahtaya biri tuhaf olan dort kelime yazin, drn. arsiz, mutlu, kivircik, gizel. 'Kivircik', fiziksel goérinimi ve

digerlerinin hepsi karakteri tanimladigi icin tuhaf olanidir.
Ogrencilerinizin kendi 6rneklerini yapmalarini ve birbirlerini test etmelerini saglayin.

Egitim Stratejileri

Oyun Temelli (")grenme

Coklu Duyusal Yaklasim: (Gorsel-igitsel multimedya)

Mobil Tabanh Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikgi Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

Sorgulama

Ogrenme
Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:

Ogrenci Kitabi
Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

Resimler- Ses dosyalari
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Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

= YouTube Videolar

= Websiteleri

Ek kaynaklar

= Ortak Sinif malzemeleri

= Testler = Gorevler
Degerlendirme Teknikleri | *  ©Odev *  Smavlar

= Alistirmalar = Odevler

Egitim, Egitmen ve Egitim Icerigine Iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin Uygulanmasi

33




Yeni kelimeler okuyabilir.

Ses kliplerini okuyabilir.

Uzun kelimleri heceleyebilir.

Kisa bir metin okuyabilir, sonra daha uzun bir metin okuyabilir.
Uzun cimleler okuyabilir

Benzer kelimleri okuyabilir.

Kalin ve ince unluleri ayirt edebilir ve okuyabilir.

b, p harfi iceren kelimeleri okuyabilir.

Her durumda g harfini iceren kelimeleri okuyabilir.

Benzer harfler iceren kelimeleri okuyabilir.

Arapca kdkenli kelimeleri okuyabilir.

Sesli heceleri baglayabilir ve bircok kelime okuyabilir.

Agir tnlulerin oldugu tnsuzleri bir kez ve daha ince olanlar tekrar okuyabilir.
yeni kelimlerin okumasinin zorlugu.

herhangi bir kelimeyi hecelemenin zorlugu.

Uzun metinin okumasinin zorlugu.

Uzun cimlelerin okunmasinin zorlugu.

Benzer kelimlerin okumasinin zorlugu.

Kalin ve ince harflerin okumasinin zorlugu

7."b" harfi okumak ile "p" harfi okumak arasinda ayrimanin zorlugu.
8. G Harfi okumalar arasinda ayrim yapma zorlugu

9. Benzer harfler iceren bir kelimeyi okumada zorluk

10. Arapca kdkenli kelimeleri okumada zorluk

Bolum B: Turkce ogrenmenin zorluklari

Baslhk

Ogrenme Ciktilari
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Tirkce Ogrenme Zorluklari

Dinleme ve konusmada Turkge 6grenme zorluklarim agiklar.
Okuma ve yazmada Turkge 6grenme zorluklarini agiklar.



Egzersiz aktiviteleri

Etkinlik (1): Dinleme GuclUkleri
Kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.
Smuflar (1-3) icin dinleme ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
Dinleme gugclUkleriyle ilgili baz1 videolar veya resimler sunun.
Kursiyerlerden konuylailgili goriislerini belirtmelerini isteyin.
Etkinlik (2): Konusma Gucliigii
= Smmflar (1-3) icin konusma ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
= Konusma guclikleriyle ilgili baz1 videolar veya resimler sunun.
= Kursiyerlerden konuyla ilgili goriislerini belirtmelerini isteyin.
Etkinlik (3): Okuma GUcliigii
=  Smuflar (1-3) icin okumayla ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
=  Okuma giicliigii ile ilgili baz1 videolar veya resimler sunun.
= Kursiyerlerden konuyla ilgili goriislerini belirtmelerini isteyin.
Etkinlik (4): Yazma Zorluklar1
= Smmflar (1-3) igcin yazmaya iliskin kapsam ve siralama matrisini sunun ve kursiyerlerle matrisi tartisin.
= Yazmaguclukleriyle ilgili baz1 videolar veya resimler gosterin.
= Kursiyerlerden konuyla ilgili goriislerini belirtmelerini isteyin.

yagmur Stratejileri . E—(")gre_l_lme Stratejisi * Beyin Firtinas1 ve Tartisma
= Akran Ogrenmesi = Isbirlikli Ogrenme
Ogrenme Kaynaklar " Brosiirler = Tabletler = Basith Kaynaklar :(Tirkee
» Calisma sayfalari = Bilgisayarlar Kilavuzlar (1-3)
= Veri Gosterisi
Degerlendirme = Testler = S0zlu ve Yazih Sorular
Teknikleri
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Egitim, egitmen ve egitim icerigi ile ilgili Kursiyer Memnuniyet Olgeginin i




ilk Egitim Giini:

Birinci Oturum: Birinci Sinif Dinleme ve Konusma GUCcliigii

Bashk

Ogrenme Ciktilari

Birinci Sinif Dinleme ve Konusma Zorluklari

Kelimelerin veya seslerin aym: ma yoksa farkli mi oldugunu belirleyin.

Hangi kelimenin farkl oldugunu belirleyin.

Tek fonemler arasindaki farki tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki seslere iliskin farkindahklarim gelistirin.
Sesler ve harfler arasinda ayrim yapin.

Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirin.

Duyulan kelimeleri tammmlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanr.

Ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirin ve ortamda yeni kelimeler 6grenin.

Bir amagla dikkatle dinleme ve isbirlik¢i konusmalar yapma alistirmasi yapin.

Etkili dinleyin.

Dinleme metnindeki dogrudan isteklere uygun sekilde yanit verin.

Baz TUrkge Unsuz ses ciftlerini telaffuz edin (6rn. .pat ve. bat'ta).

Unluler ve Gnsuzler arasinda ayrim yapin ve belirli bir Gnstiz veya Gnluyu iyi telaffuz edin.
Unsuzleri ve Gnlileri tanimlayin.

Unstizleri ve tnlileri tammlayin.

Talimat verin.

Kendilerini tamitin.

Konusma becerilerini gelistirin ve ¢cevredeki yeni kelimeleri 6grenin.

Bir amag dogrultusunda dikkatli konusma ve isbirlik¢i konusmalar yapma alistirmasi yapin.
Gunluk aktiviteleri tammlayin.

Kafiyeli kelimeleri belirleyin ve kafiyeli kelimelerin farkindahgmm artirin ve kafiye hakkinda bilgi gelistirin.
Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler hakkinda konusun ve kafiyeli kelimeleri tammlayn.
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Hece Tablosu
Bu etkinlik ile heceler ezberlenebilir. Ogrenci hizina gore yavas ve hizli segenekleri ayarlanabilir. Hecelerin tizerine dokunularak hecenin ne
oldugu dinlenebilir.

Cumle Okuma
Bu etkinlikte cuimleler okunmaya calisilir. Ogrenci okuyamadi§i kelime (izerine dokunarak kelimeyi dinleyebilir. Yine bu etkinlikte deotomatik
okuma mevcuttur.

Eksik Heceyi Bul
Bu etkinlikte sdylenen kelimedeki bir hece eksik birakilir. Asagidaki seceneklerden eksik hece bulunup dokunulur.

Bul Dizenle Oyunu
Bu oyunda karisik verilen hece ve kelimeler diizenlenir.

Hece- Kelime Carki
Bu oyunda cark cevrilir. Ekrana rastgele ¢ikan hece veya kelime okunur.

Yarisma
Bu oyun iki kisi ile oynanir. Eger istenirse bilgisayar veya telefona kargi da oynanabilir.

Araba Oyunu

Bu oyun hizli okuma amaglanmistir. 1 dakika iginde sGylenen hece veya kelimelere dokunarak oyun oynanir. Ogrenci burada ne kadar hizli
surede dokunursa o kadar dogru puan alir. Hizli dokunabilmesi i¢in hizli okumasi gerekmektedir. Buradaki amag¢ heyecanla birlikte
ogrencilerin hizli okumalarina yardimci olmak, okuma c¢alismalarini keyifli hale getirmektir.

Elma Toplama Oyunu )
Bu oyun ile hizli okuma amaclanmigtir. Ogrenci yine sdylene hece veya kelimeyi okuyup sepeti o kelimenin altina strukler. Oyun busekilde
devam eder.

Dikte(Ezbere Yazma)
Bu etkinlikte sdylenen kelimeyi yazmak icin harflere basili tutup ilgili kutulara birakilir. Soyleneni yazdiktan sonra onay butonuna tiklanir.

Kamyon Oyunu

Sdylenen hece veya kelime siiriiklenip birakilarak yazilir. Ozellikle ezbere yazma calismalarina katki saglayacaktir. Metin

Okuma

Bu etkinlikteki amag yine okumaya yardimci olmaktir. Metin defalarca okunur. Daha sonra baglat butonuna tiklanarak, okumaya baglanir.
Okuma bittiginde durdur butonuna tiklayip kag saniyede okudugu goérulir. Amag hizli okumaya yardimci olmakitir.

1. Sinif Matematik etkinlikleri eklendi. 1. Sinif ritmik sayma, toplama ve iglemlerinin etkinlik ve oyunlar ile kisa sire icinde eglenceli bir sekilde
kavratiimasi amaclanmistir.

Cizgi galismalar boluma ile yazma galigsmalarina hazirlik ve destek olacakitir.
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Etkinlikler.

Kara Tahta Etkinlikleri:

Cocuklarin omuz, kol, el ve parmak kaslarini hareket ettirip ¢alistirabilecegi yerler.
Renkler ve kil gibi kesin yazi hareketlerini uygulamak icin baska materyaller saglamak.
Cocugu oturtmak veya konumlandirmak:

cinde ¢ocugun oturmasi, hem sandalyenin hem de masanin yerlesimi ve kronolojik yasa

.

i;{

uygunlugu agisindan rahat olmalidir.

Kalem nasil tutulur :
3 ADIMDA KALEM

Kalemi tutmanin dogru yolu, ylizik ve orta parmaklar arasinda, isaret parmaginin Ustiinde ve i

basparmak tarafindan desteklenmesidir.

Kagit: Cocugun dogru kagit konumuna yapigsmasina yardimci olmak icin, defterin tst kenarinaparalel

renkli bir bant yapistirilabilir.
Plastik kalip veya harf kullanimi:

Harfler, sayilar ve sekiller iceren sablonlar yapilabilir ve ¢ocuktan bunlari parmaklariyla
modellemesi istenir.

Zorluklari Atlatma Teknikleri
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Yazma guclukleriicin ilgi alanlarina gore bircok tlrde tedavi programi vardir. Bazilari gérsel motor becerileri degistirmekle,
bazilari gorsel-uzaysal algiyi gelistirmek ve harfler ve kelimeler igin gorsel hafizayi gelistirmekle ilgilenirken, bazilari harf
olusumunu tedavi etmek veya ilgili gorevleri analiz etmekle ilgileniyordu.

Bazilari, yazmada 6grenme guiclikleri icin en yaygin ve kullanilan stratejilerin ti¢c eksende farkhlastiriimis stratejiler
oldugunu belirtmektedir:

Ik eksen: hizalama veya uyarlama: Yazmanin biligsel 6§renme (izerindeki etkisini azaltmaya odaklanir

kinci eksen: ihlal veya degisim: Bireysel dgrencinin dgrenme ihtiyaclari ile ilgili gorev ve beklentilere baghidir. Ugiinci

eksen: Tedavi: Yazmayi gelistirmeye katkida bulunan alistirmalari ve uygulamalari igerir.

Kara tahta aktiviteleri: Cocuklarin omuz, kol, el ve parmak kaslarini hareket ettirip ¢alistirabilecegi
yerler.

Renkler ve kil gibi kesin yazi hareketlerini uygulamak icin baska materyaller saglamak.

Etkinlikler.

Bir okulun yazma gugligu ¢eken bir cocuga yardim etmek icin yapabilecegi en 6nemli sey, onun
Uzerindeki yazma stresini ve buna eslik eden gerilimi azaltmak ve ¢gocugun konusma, hatta yazma gibi
yazmaktan ¢ok baska ifade araclarini kullanmasina izin vermektir. Bilgisayarda Siniftaki baziyararl
degisiklikler sunlari icerir:

Bu durumda gocuklarin kelimeler ve ciimleler olusturmak icin daha fazla zaman harcadiklari testlerde
¢ocuga daha fazla zaman vermek, bu, fazladan zamanin streslerini azaltacagi ve ellerinden geleninen
lyisini ortaya ¢ikarmasina izin verecegi anlamina gelir.

HARTL
COCUK
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Tahtaya yazmak yerine galisma sayfalarini kullanin ve bu, égrencilerin 6niindecocugu'~

utancini giderir. ‘

- Dogrulugu, yazma guclugu ¢eken bir cocuk igin bir degerlendirme 0Olgutu olarak , 1
benimsememek, ¢linkl bu onun yazdigina bagl olarak notlarinin dismesine neden *f k.

olabilir ve cocuk burada ¢abasinin degersiz oldugunu hissedecektir. Cocugun

yazili gorevlerinin uzunlugunu azaltmak. TANEM

Mumkin oldugunca bazi yazim hatalarina izin verin ve disleksik bir cocugungerektigi anem o, limonata

sozluge sahip olmasina izin verin. anem onu ta

Silinebilir kalemler ve yiiksek genis ¢izgili kagitlar gibi cocuk igin kalem ve kagit anem o limonata kimin?
kullanin. O liksaata Ik

Mumkunse ogrencinin kelime iglemci yazilimi olan bilgisayarlari kullanmasina ke limonata tat

izin verin. Tonem ile lin
Cocuklarin yazma gucliklerini tedavi etmek icin ev aktiviteleri

Ailenin ¢ocugun okuldaki egitim ekibiyle birlikte ¢aligmasi onemlidir; Evde el
yazisi ve kelime kalitesini iyilestirmek icin evde yazma sorunlarini ¢ézmenin
bircok yolu ve etkinligi vardir; Olan:

- Cocuklara gunde on dakika bile olsa en basit sekilde yazmayi 6gretmek ve ne
kadar basit olursa olsun ¢abalarini 6dullendirmek (¢cocugu elestirmemek ve
yazisinda somut bir gelismeyi tesvik etmek ¢cok dnemlidir)

Cocugun kalemi dogru tutmasina yardimci olmak ve kalemi sikica tutarken ona
dikkat etmek, ¢lnku kalemin dogru tutulmasi el yorgunlugunu azaltacak ve yazi
yazmak daha kolay ve daha az acili hale gelecektir.

- Cocugunuz i¢in bir yazar olun... Yazma guglugu ¢eken bir ¢cocuk icin basit

wonata tat

yazma igleri uzun sdrebilir, onun isini kolaylastirarak ve onunla ilgili ilk ciimleyi yazarak ve onu yazmaya tegvik ederek ona
yardimci olabilirsiniz. ikincisi ve bu, gocugu yazmaya tegvik etmeye ve onu sizin gibi yazmaya motive etmeye yardimci

olacaktir.

Cocugunuzdan kelimeleri yazarken yuiksek sesle sOylemesini isteyin, bu onun odaklanmasini ve performansini artiracaktir.
- Cocuktan mukemmel mektuplar beklemeden (mektup) gibi yazma ¢alismalari yapmak Yazinin bir 6l¢tde tutarh ve

okunabilir olmasi onemlidir.

Coklu duyusal alistirmalara katilin: Cocuktan havaya veya kuma yazmasini isteyin, bu onun mektubu hissetmesini ve

mektubun sekline dayali bir hafiza olusturmasini saglar.

- Yazmadan 6nce stresi azaltmanin yollari vardir; Yazma etkinligine baslamadan énce ellerinizi ovusturun (¢ocugu bunun

elleri yazmak icin iyi sarj ettigine ikna etmenin bir yolu olarak)
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Uctinct Egitim Guni:

Birinci Oturum: Uciincii Siniflar igin Dinleme ve Konusma Giigliigii

Bashk Uctnct Sinif Dinleme ve Konusma Gugcliugu Difficulties for Grade Three

= a_1_o_u,tanimlayin.

= Kkelimeleri tanir.

= Sesleri dogru telaffuz edin.

= Cevrelerindeki seslerin farkina varirlar.

= Duyulan kelimeleri tanimlayin.

= Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri dgrenmelerini gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve igbirlikgi konugsmalar yapma aligtirmasi yapin.

Bir kelimedeki tek tek sesleri tanima

Ayni sesleri farkl kelimelerde tanur.

Garip bir sesi olan ugli bir gruptaki bir kelimeyi tanir.

Bir dizi ayri ayri konusulan sesleri dinleyin ve ardindan sesleri birlestirerek bir kelime olusturun.
Bir kelimeyi ayri seslere ayirin ve kag ses duyduklarini sayin.

Bir fonem kaldirildiginda kalan kelimeyi tanir.

Ogrenme
Ciktilan
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Mevcut bir kelimeye bir fonem ekleyerek yeni bir kelime olugturun.

Yeni bir kelime olugturmak icin bir fonemi digeriyle degistirin.
Say (Sayilar 30-50).

Saati soyleyin.

Su anda gercgeklesen eylemleri ifade edin.

Kelimeleri givenle ve korkmadan telaffuz edin.

Hava durumunu tanimlayin ve hava kosullarini ve mevsimleri gézlemleyin.
Bazi Tirkge uinsuiz ses ¢iftlerini telaffuz edin (yani, sandalyede oldugu gibi /{f/ ve /[l van ve. fan'da oldugu
gibi /vl ve /fl; Ipl ve Ibl.

Bazi Turkge Ginstiz kiimelerini telaffuz edin (yani biayikbaba).

Ana dili Turkce olan kiginin telaffuzunu anlayin.

Yeterli kelime bilgisine sahip olarak fikirlerini konusarak ifade eder.

Okul konulari hakkinda konusun.

Tercihleri hakkinda konusun.

Kafiyeli bir kelime Uretin.

Kafiyeli kelimelerin farkindaligini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler treten ve kafiyeli kelimeler Ureten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.
Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Egzersiz aktiviteleri

Dinleme Etkinlikleri

) Etkinlik (1): Mini grafikler ¢cizme
Ozet etkinligi icin asagida verilen Mini ¢izelgelerden bilgileri yazi tahtasina gizin.

Tanisiyor

Muyuz?

Yazi tahtasina yapistirilan/gizilen tabloyu isaret edin ve “dort kisilik gruplar halinde mimkin oldugu
kadar ¢cok kelime yapin.
Bunu yapmalari icin onlara bes dakika verin.
Gruplardan fikirlerini paylagmalarini isteyin. Cevaplarini yazi tahtasina yazin.
Bu kelimelerin her birindeki sesli harflerin ne oldugunu sorun.
Etkinlik (2): Bilesik Kelime
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Resmi kursiyerlere gosterin.
Bu oyunda bilesik kelimelerin kdk kelimelerini kullanin.
Kursiyerleri bir araya getirin.
Kursiyerlere bir kagit Gzerinde oyun tahtasi olugturmalarini saglayin.
Her ¢ifte glineg, oyun veya kar gibi bir kok s6zcuk atayin.
Etkinlik (3): Topu Pas Ver

Topu sinifin etrafinda dolastirin ve mizik durdugunda, topa sahip olan kursiyer egitmenden gelen bir
soruyu yanitlamalidir.
Oynamanin baska bir yolu da, miizik durdugunda, topu elinde tutan kursiyer soruyu sorabilir ve diger
tim kursiyerler cevap vermelidir.

Etkinlik (4): Fisilti Oyunu

Tahtaya dersten bircok kelime yazin (en az 10). Daha sonra sinifi iki takima ayirin ve tahtanin éniinde iki
sira yapmalarini isteyin.

Kursiyerlere her siranin 6niinde bir tahta silgisi verin.

Ardindan, kelimelerden birini siranin arkasindaki kursiyerlere fisildayin. Daha sonra bu kursiyerler,

kelimeyi siradaki bir sonraki kursiyere hizla fisildamali ve ardindan bu kursiyer bir sonraki kursiyere

fisitldamali ve bu sekilde devam etmelidir.

Siranin basindaki kursiyere soz fisildandiginda hizla tahtaya kosarak o sézciigii silmelidir. Bu kelimeyi

en hizli silen, takimina bir puan kazandirir. Ardindan 6ndeki stajyeri degistirin ve tekrar oynayin.
Etkinlik (5): Sicak Patates Oyunu

Sinifi A ve B gruplarina ayirin ve her iki takim da siniflarin zit taraflarinda otursun.

Sinifin ortasina iki sandalye, kim sandalyeye oturursa takiminin yuzine bakacak sekilde konulacak ve

tahta onlarin arkasinda olacak.

Tahtaya bir kelime yazin, ancak sandalyedeki kigi bunu gérmeyecektir.

Her takimin oyunun basgladigini isaret ettikten sonra bir dakikasi olacaktir. Diger kursiyerlerin, oturan

takim arkadaslarinin tahtada yazih kelimeyi tahmin edebilmesi icin fiilleri kullanmalarinaizin verilir.

Etkinlik (6): Ben Neyim?
Kursiyerden gozlerini kapatmasini ve odadaki herhangi bir nesneyi bulmasini ve saklamasini isteyin.
Ogrenci tahminde bulunurken nesneyi agiklayin ne oldugunu.
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Uzunum, parlakim, birlikte yemek yemeye aligkinim, sivi tutuyorum, ben neyim gibi bilmece ciumleleri

kullanin. (Bir kasik)

Nesneyi tahmin edene kadar ihtiyaciniz oldugu kadar ¢cok ipucu verin

Kursiyer dogru tahminde bulundugunda, bir nesneyi arkasina saklayip onu tarif etme sirasi ona gelir.
Etkinlik (7): Kuklayi Besleyin

Agzi olan bir kukla kullanin. Kelimelerdeki sesleri temsil etmek i¢cin bloklari kullanin.
Kuklanin bugin /m/ sesini yemek istedigini séyleyin.

Bloklar kullanin ve mat gibi basinda veya sonunda /m/ olan bir kelime séyleyin.

/m/ /al It/ sesleri igin bloklari gosterin.

Bugin kuklayr hangi bloktan besleyecegim?

Bir gonulliden blogu kuklanin agzina koymasini ve ardindan simdi kelimenin ne oldugunu sormasini
isteyin.
Diger ses bloklanyla tekrarlayin.

Mobil tcretsiz uygulama Etkinlikleri

Konusma Etkinlikleri
Etkinlik (1): Say (Sayilar 30-50).
Once tahtaya 30-50 arasindaki sayilari yazin ve siz yazarken herkesin yiiksek sesle bagirmasini
saglayin.
Ardindan, 50 kii¢iik yumusak top, kiip veya benzeri bir sey alin (dersten 6nce, toplarin tizerine 30-50
numaralarini bantlayin) ve her bir topa sayilari koro halinde soyleyin.
Ardindan toplari odanin etrafina atin ve 6grencilerden size farkh sayilar getirmelerini, yiiksek sesle
sOylemelerini ve tahtaya yazmalarini isteyin.
Etkinlik (2): Zamani Soylemek.
Bir saat tanitin ve 1'den 12'ye kadar olan sayilari gozden gegirin.
Derse bir saat getirerek baslayin veya alternatif olarak saat seklindeki zanaat sayfamizi kullanarak bir
zanaat saati yapin.
"Saat" kelimesini ortaya ¢ikarin ve koro halinde sdyleyin. Sonra 1 numarayi isaret edin ve numarayi
ortaya gikarin.
1-12 arasindaki sayilar1 gosterin ve sayilari ortaya gikarin.
Zaman kelimesini 6gretin, saatinizi tutun ve bir zaman ayarlayin.
Elinizi hareket ettirin "Saat ka¢?" baska bir zamana gidin ve tekrar sorun. Yapilari kavrayana kadar
siniftan saatleri 6grenerek saatleri gézden gecirin. )
Etkinlik (3): Su Anda Gergeklesen Olaylari Ifade Etme
"Ne yapiyorsun?" Eylemler Etkinligi modelleyerek baslayin.




Size yardim etmesi igin bir génulli bulun. Hemen kosmaya baslayin ve goniilliinlize "Ne yapiyorsun?" ve
"Kosuyorum!" diye yanitlayin.
Ardindan bir yemek pisirme eylemi yapmaya baslayin ve 6grencinin tekrar "Ne yapiyorsun?" diye
sormasini saglayin. "Yemek yapiyorum!" diye yanitlayin.
Tahtadaki bilgi kartlarini kullanarak sarkinin sirasina gore tum fiiller icin buna devam edin.
Etkinlik (4): Hava Oyununu
Tanimlayin Kartlara
Dokunma
"Kartlara Dokun" oyununu oynayin. Ders basladiktan sonra, hava durumu kartlarina dokunarak sinifta
dolasin.
Her karta dokundugunuzda, kelimeleri sdylerken sarki hareketi yapin (6rnegin, hava giinesli!).
Bunu yaparken kursiyerlerinizi sizinle birlikte jestleri yapmaya ve kelimeleri sdylemeye tegvik edin.
Ardindan, tiim kursiyerlerinizin ayaga kalkmasini saglayin. Ogretmen hava durumu kelimesini bagirir
(6rnegin, "Yagmurlu!") ve kursiyerlerin dogru resme dogru kogmasi gerekir.

Etkinlik (5): Unsiiz Seslerin Videosunu izlemek
Unsuiz sesler hakkinda bir video gosterin.
Videoyu izlerken kursiyerlerden sarkiyi tekrar etmelerini ve harflerini telaffuz etmelerini isteyin.
Etkinlik (6): Oyun: 20 Soru

m U
Bir daire iginde durun.

Bir kursiyerin merkezde durmasinaizin verin ve o, en sevdigi okul konularini veya hobilerini
diisiinmelidir.
Gruptaki diger kursiyerler 20 soruluk bir dizi sorarak bunu belirlemelidir. Sadece evet veya hayir diyerek
cevap verebilirler.
Grubun tahminde bulunamamasi durumunda ortadaki kigi kazanan ilan edilir.

Etkinlik (7): Siniftaki Nesneler ve Sayilar Hakkinda Konusmak
Asagidaki resimlere bakin. etkinliklerinden hangi sorulari ve yanitlari hatirlayabilirler?

Yukaridaki resmi gosterin, yeni kelimeleri tahtaya yazin, boylece kursiyerler onun igerigi hakkinda genel
bir fikir sahibi olur.

Kursiyerlerden resmi tarif etmelerini isteyin ve ardindan herkes okulunu tarif eder.

Sinifi yaklasik sekiz kigilik gruplara ayirin ve her gruptan bir daire olugturmasini isteyin.
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Oyuna "Sinifimda... bir kapi var" diyerek baslayin. Birinci kursiyer bu cimleyi tekrar eder ve bagka bir
sinif nesnesi ekler (6rn. "Sinifimda bir kapi ve bir masa var").
= Cemberdeki bir sonraki 6grenci cimleyi tekrar eder ve farkh bir madde daha ekler.
= Cemberdeki kursiyerlerden fazladan bir nesne ile bir cimle vermelerini istemeye devam edin. Bir kursiyer
baska bir 6ge ekleyemiyorsa, "gecebilir".
= Kursiyerlere bazi sorular sorun.
= Birbirlerine sorarak fikirlerini egleriyle paylasin.
Etkinlik (8): Bilgi Kartlari Kullanin
= Resimli kartlan birlikte kanstirin, yan yana kafiyeli kartlariniz oldugundan emin olun.
= ki kart segin.
= Kartlardaki kelimeleri okuyun, sonra kafiyeli olup olmadiklarini sdyleyin.
Mobil Uygulama Faaliyetleri

=  Oyun Temelli Ogrenme

Egitim . C;okl_u Duyusal Yaklagim: (Gé(sel—i§itsel multimed_ya)
Stratejileri * Mabil Tabanli Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
=  E-Ogrenme Stratejisi
= Rol Yapma Etkinlikleri
= Igbirlikgi Strateji
= Okuyucu tiyatrosu
= Beyin firtinasi stratejisi:
= sorgulama
Kagit Kaynaklari:
Ogrenme = Ogrenci Kitabi
Kaynaklari =  Brosirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

* YouTube Videolari

= Web siteleri

Ek kaynaklar
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Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Alistirmalar

Mola Suaresi (30
Dakika)

ikinci Oturum: Ugiinct Siniflar igin Okuma ve Yazma Zorluklari

Baslhk

Uctinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari

Ogrenme
Ciktilan

= Okuma materyallerini yorumlar.

= Sorular yanitlamak icin metni kavrayin.

= Bilgileri agiklayin ve ana konuyu ve ana fikri belirleyin.

» Metinde belirli ayrintilani bularak égrencilerin kavrayisini derinlestirmek icin okumayi yaziyla biitlinlestirin.
» Problemlere mantikli ¢coziimler 6nerin.

* Problem ¢6zme gorevindeki zor kismin tGstesinden gelmek igin yaratici ve elestirel dusunun.
= Birgok gorsel kelime bilin.

= Gorme soOzcuklerini kendi sdzciklerinden olugan cimlelerde kullanin.

Bu gorus sozcuklerini bir metin araciligiyla okuyun.

» Kelime dagarcigini ve yeni kelimeleri iyi tanir.

» Baglam ipuglari diginda kelime égrenin.

» Daha dnce o6grendikleri yaygin olmayan kelimeleri kullanarak pratik yapin.

» Bilmediginiz sdzcukleri kullanarak bagkalarnyla iletigim kurun.

» Kelime dagarcigini kullanarak metinden anlama sorularini yanitiayin.

= Okuduklarini yazdiklariyla biitiinlestirmek icin kelime edinimlerini gelistirin.
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Okumayi dinleme, konugma ve yazma becerileriyle buitlinlestirin.

Uretken ifadelerinde ve ctimlelerde anladiklari yabanci kelimeleri kullanirlar.

isbirligi yapin ve giiveninizi kaybetmeden birbirinize yardim edin.

Yuksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir gekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulagmak icin igbirligi yapin ve iletigim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak i¢in farkli okuma metinleri okuyun.

Gunluk yagsam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici okuma becerileri gelistirin.
Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek i¢in bagimsiz olarak okuyun.

icerikle ve baslikla ilgili illiistrasyon yoluyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin.
Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek igin Okumayi1” gelistirmek igin isbirligi ve ortak calisma
stratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak igin elestirel diisiinmeyi kullanin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma veilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illistrasyon kullanimini iligkilendirin.
Konugma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butiinlestirin.

Dilbilgisi kurallarinin kullanimini uygulayin.

Yer edatlarini (solda, yaninda, sagda vb.) dogru kullanin.

iyelik sifatlarini dogru kullanin.

Konusmanin bolumlerini ve iglevlerini (sifatlar, zarflar, edatlar) dogru kullanin.

Gramer bilgisini iletigimsel dil kullanimina aktarin.

Basit cimleleri dogru yazin.

Yumusak ve sert "C" iceren kelimeleri siniflandirin

Bir metindeki uygun kelimelere "ly" eki ekleyin.

Sifatlar ve zarflar arasinda ayrim yapin.

Bir hikayede olaylari dogru sirasina koyun.

Eksik ayrintilari veya bitisi doldurun.

Kelimeleri hecelere ayirin ve dogru heceleyin.

Heceli kelimelerin telaffuzunu yazi (imla) ile butiinlestirin.

Dogru noktalama isaretleri ve buyuk harf kullanin.

Farkh bitis isaretleri (nokta, virgil, soru igareti, inlem igareti) kullanarak cimlelerin etkilegimli yazimini
tanimlayin.

Farkli cimle tarlerini tanir (olumlu, soru, emir, tinlem)
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Paragraf girintisi uygulayin ve cimle kelimeleri arasinda bosluk birakin.

Noktalama igaretli yaziyi ifadeli yaziya entegre edin.

Mekanik kullanim ve yazim duzeltme yoluyla 6grencilerin yazma becerilerini gelistirin.
Guveninizi kaybetmeden 6grenmek ve bosluklari doldurmak icin igbirligi yapin ve igbirligi yapin.

Egzersiz hareketleri

Okuma Etkinlikleri

Etkinlik (1): Bir Piramit
insa Et

» Ders kitabindaki hikayeyi 6grencilerinize okuyun ve ylksek sesle okumalarini saglayin.
» Resimde gosterildigi gibi farkli hikaye 6gelerini temsil edecek sembollerle kodlanmig 5 bardak hazirlayin.
= Ogrencileri bardak sayisina gére bes gruba ayirin.
= Okuduktan sonra, her grup kendi kupa piramitlerini agagidan yukariya inga ederken her hikaye unsurunu
paylasacak.
» Yaziyi entegre etmek ve anladiklarini kontrol etmek icin 6grenciler, resimde gosterildigi gibi, eslesen
grafik dizenleyiciye hikaye 6gelerini yazabilirler.
Etkinlik (2): Bulmacalar
= Bir metin segin ve 6grencilerle birlikte yiksek sesle okuyun.
= Bir gcapraz bulmaca hazirlayin ve hikayedeki karakterler, eylemler, isimlerle ilgili benzersiz ipuglari yazin.
Ogrenciler bu ipuglarini metindeki belirli kelimelerle iligkilendirmelidir. Bazi ipuglari, bazi ¢éziimler igin
tahmin olabilir.
» Capraz bulmacayi tamamlamaya devam ettikgce, daha karmasik fikirlerle miicadeleyi artirin.
Etkinlik (3): Gorme Kelimesi Bulun
» Bilgisayarda bir belgede gesitli gorus sozcukleri iceren bir veya iki sayfa hazirlayin.
= Bunun yerine bilgi kartlari da dizenleyebilirsiniz.
» Gorsel kelime kartlarini 6grencilerin gorebilmesi icin sinifin ortasina yerlestirin.
= Bir goriis s6zcugu soyleyin.
» Kartlardaki dogru gérme kelimesini ilk olarak igsaret eden 6grenci oyunu terk ederek bir puan almahdir.
» Kalacak ve puan alamayan o6grenci gorsel kelimeleri tanimakta zorlanacaktir.
Etkinlik (4): Bir Hikayedeki Kelime Bilgisini ve Yeni Kelimeleri Tanima
Kelimeleri geritler halinde kagida yazin ve bir kutuya koyun.
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= Bir kagida soyle bir hikaye i¢cin basit bir komut yazin: "Bir giin, ben agsagi inerken.

= Ogrencilerden kutudan bir kelime gcekmelerini ve hikayeye devam etmelerini isteyin.

= Bir cumlede durur ve devam edemezlerse, onlara yardim edin, ancak taninmayan kelimeleri saymak igin
kelime seridini kutunun digina koyun. Kutudaki tim kelimeler bitene kadar égrencilerle devam edin.

Etkinlik (5): Yaygin Olmayan Kelimeleri Belirleme
= Tahtayi li¢ situna b6lin ve alfabedeki harfleri stitunlara dagitin.
= Ogrencilere bir konu verin. Hayvanlarla, yiyeceklerle vs. ilgili olabilir.
= Ogrencilerden konuylailgili ve alfabe harfi ile baglayan bir kelime vermelerini isteyin.
= Ogrenciler 3 dakikada miimkiin oldugu kadar ¢ok kelime séylemelidir.
= Yazim zorluklarini da kontrol etmek igin kelimeleri baglangi¢ harflerinin yanina yazmalarini isteyebilirsiniz.
Etkinlik (6): Grafiti Duvari
Bazi kelimelerle ilgili fikirler hakkinda beyin firtinasi yapmak onlari dolayl olarak 6grencinin cimlelerine
surukleyecektir.
Bu aktivite, 6grencilere tek kelimeyi ezberlemek yerine kelimeyle ilgili fikirler hakkinda diigtinmeyi
ogretecektir.
Onlara "Bu kelime size ne diisuindiiriiyor?" diye sorun.
Tahtaya her 6grencinin adini ve ciimlesini yazin.
Ogrenciler zorlanirsa, korktuklarinda "miizikle", soguk havayla " seklinde cevap verin."
= Ogrenciler kelime ile ilgili resimler gizebilirler.
= Resimli kartlar hazirlayabilirsiniz ve bunlardan ilgili olani segip tGizerine bir cimle yazmalar gerekir.
= Ardindan, igbirlik¢i kelime duvari gibi bir kelime dagarcigi duvari hazirlayin.
= Sinifta, kelimeleri duvara asin ve ¢ocuklardan terimi géostermek i¢in yazdiklari yapiskan notlari
eklemelerini isteyin (kelimeleri veya resimleri kullanabilirler).
Etkinlik (7). Kelime Basamak Taslari
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Ogrencilerin 6gretmek istediginiz gorsel kelimelerin bir listesini tanimasi igin eglenceli, hareket dolu bir
aktivite ilgi ¢cekicidir. Sinifta dolagsan eglenceli bir akig olusturmak i¢in zemine gérme sozcukleri iceren
kartlar yerlestirin.
Ogrenciler dere tizerinde yirudiler mi?
Basamakh kelimeye adim atarken, akigin diger tarafina gegcmek icin ilerlemeden 6nce kelimeyi
soylemelerini saglayin
Etkinlik (8): Yuvarlanan Kelimeler Etkinligi
Bu, 6grencilerin kullanmadiklari ve hatta sinif disinda duymadiklan sira digi kelimeleri hatirlayabildikleri
slUper basit bir oyundur.
Bu sozlere hayat vermek i¢in zaman zaman bu oyunu ve diger oyunlari deneyin ki, verildikten sonra
uygulama firsati bulamiyorlar.
Ogrencilerden tanimi olan bir karti sirayla cevirmelerini ve ilgili kelimeyi vermelerini isteyin.
Eger dogruysa, aldiklar puan kadar zar atarlar.
Yanligsa sira bir sonraki kigiye gecger. Kaybeden, tim kelimeleri taniyana kadar oynamaya devam
edecektir.
Onlarn hatirlamak icin bosluklar doldurma egzersizleri yapiyoruz.
Etkinlik (9): Okuyucular Tiyatrosu
Ogrencilerin okumasi icin bir metin segin.
Grup igin, her tye igin iki kopya olugturun.
amacini ve proseddurlerini sinif/grupla tartisin.
Gonulli olmalarini saglayarak 6grencilere boltimler verin.
Uygulamanin yiksek sesle ve ayrica sessizce yapilmasi gerekir.
Metni yuksek sesle okuyarak akiciligi modelleyin.
Ogrencilerden metin okuma pratigi yapmaya baslamalarini, tiim béliimleri bagimsiz olarak okumalarini
isteyin. Daha fazla pratik yapmak i¢in bu senaryolari eve goturdrler.
Daha sonra égrencileri gruplara ayirin ve her gruba belirli bir yazi verin. Ogrenciler, her okumada farkl
boélumler alarak senaryoyu okurlar.
Gruplar arasinda dolasin, ko¢luk yapin ve geri bildirim saglayin.
Ogrencileri okurken performanslarina dikkat etmeleri icin tesvik edin.
Ogrencilerinize uygun bir kisa 6ykii segin.
Etkinlik (10): Esli veya "Arkadas" Okuma
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Bir 6grenciden bir siire okumasini isteyin ve ardindan baska bir 6grenciden bir siire okumasini isteyin.
Artik her seyi tek basina yapmasi gerektigini hissetmiyor. Bu yontemle 6grenci desteginizi hisseder ve
akici okumanizdan o6grenir.

Sirayla metni yluksek sesle okuyun.

Ogrenciden az 6nce okudugunuz ayni sayfayi tekrar okumasini isteyin.

Yazma EtKinlikleri

1. Aktivite)
Ogrencileri gruplara ayirin veya ikili gruplar halinde galigin.
Resme dikkatlice bakmalarini saglayin ve kelime bankasindan her bir pargayi tam bir cimle yapmak icin
ifadeler eklemelerini isteyin.
Belirli bir siire atayin.
Yalnizca bir cimleyi yanitlamasi igin bir 6grenci segin. Sonra bir sonraki cimle igin bagka birini segin ...
vb.
Etkinlik (2): Etrafina Bak
Ogrenci ciftlerinin, nesnenin kendisini séylemeden, siniftaki nesnelerin nerede oldugunu sirayla
soylemelerini saglayin.
ikinci 6grenci, partnerinin hangi 6geyi tanimladigini tahmin eder.
Etkinlik (3): Stipheli Sorular
Soru formunda yer edatlarini uygulamak i¢in 6grenci giftleri, aktiviteye benzer bir aktivitede birlikte
caligirlar.
ilk 6grenci, nesnenin dogru konumunu agiklamayan bir konum edatini kullanarak bir sinif 6gesi hakkinda
bir soru sorar.
Etkinlik (4): Oyun: Sinifin Hayaleti: Yer Edatlari
Ogrencilere bazi kot haberleriniz oldugunu bildirin; yaramaz bir sinif hayaleti var gibi gériniyor.
"Hayalet"in neleri hareket ettirdigini not almalari icin 6grencileri ikiserli gruplara ayirin ve onlardan
cumleler kurmak igin "yer edatlarini" kullanmalarini isteyin.
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Hatta gizli bir hayaleti (bir 6grenciyi) ertesi giin sinif nesnelerinde birka¢ degisiklik daha yapmasi i¢in
atayabilir ve ertesi glin égrencilerinizle tekrar gozden gecirerek ne hatirladiklarini kontrol edebilirsiniz.
Etkinlik (5): lyelik Sifati Alistirma Oyunlari: Benim Adim Adiniz Onun Adi Cizme Oyunu
Ogrencilerden kendilerini, arkadaglarini, 6gretmen, tnliiler, hayali karakterler, ¢izgi film karakterleri gibi
siniftaki diger Kisileri cizmelerini isteyin ve esgleri o kiginin adini dogru bir cimle ile sdylemeye ¢alisir.
Oyun, cizmeye ¢alistiklarinda yalnizca aralarindan secim yapabilecekleri adlari varsa en eglencelidir, ancak
aksi takdirde cizimlerine yavas baslayacaklarsa yardimci olmasi i¢in en azindan g6z atabilecekleri
resimleri hazir bulundurmak isteyebilirsiniz.
Etkinlik (6): Yumurta Avlayin ve Ayirin.
Ogretmen plastik yumurtalan gesitli kelimelerle dolduracak ve odanizin etrafina saklayacak. Daha sonra
ogrencileri bulmalari icin génderir. Bundan sonra égrenciler onlari agip dogru kovaya ayiracaklar.
Etkinlik (7): Renkli Kopya Galigsmasi Dilbilgisi
Gruplar veya ciftler halinde galisin.
Her gruba bazi ctimleler iceren bir kart verin.
Ogrencilerin ismi daire icine almasina izin verin, sifatin altini gizin.
Onlara en hizh gruplarin kazananlar oldugunu soyleyin.
Ogrencileri g6zden gecirin ve etkinliklerine bir g6z atin.
Yardima ihtiyaci olan ama cevap vermeyenlere yardim edin.
Kazanan ogrencilerin cevaplarini yiiksek sesle okumalarinaizin verin.
Etkinlik (8): Siralama ve Yazma
Sert ve yumusak c i¢in resim siralama sayfalari hazirlayin
Sinifi 2 takima ayirin, bir takim resimleri siralayacak ve digeri" ¢ " ses sitununa kelimelerle ilgili kelimeleri
yazacak.
Ilk takimdan resmi kesmesini, kelimeleri siralamasini ve resimleri iki "c" ses siitunu olan bir sayfaya
yapistirmasini isteyin.
Diger 6grenci kelimeyi alir ve tahtadailgili stituna yazar.
Ogrencinizden kurali vurgulamak icin sert "c" veya yumusak "c" iceren kelimeler hakkinda ne fark
ettiklerini sbylemesini isteyin.
Calisma sayfasini siralamak bu konuda ¢ok yardimcei olacaktir.
Etkinlik (9): "ly" Soneki Galeri Yuirayusu
Onlar i¢in "ly" ekli bayUk bir poster yapin.
Ogrencilere yaklasik 6 dakika dolasip bu eki alan kelimeleri eklemeleri icin verin.
Bu, 6grencilerinizin ek hakkinda zaten bildiklerinin ve nasil galigtiklarinin bir anlik goruntiisudiir (birgcok
uydurma kelime)
Bu ekin bigimini ve kullanimlarini agiklayin ve posterde yazan kelimeleri sinifca gézden gecirerek dogru
ve yanhig cevaplar tartigin.
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= Bazi 0zel eklerin yazimini kontrol edin ve kurallari onlarla tartigin.
= Ogrencilerden bu eki iceren ciimlelerdeki bogluklari anlamalarini kontrol etmek icin doldurmalarini
isteyebilirsiniz.
Etkinlik (10): Pizza Partisi

= Kendi pizza partinizi yaparak ogrencilerinizin dikkatini gekin ve siralama kavramini pekistirin.

= Calisma ylzeylerini temizledikten sonra, her 6grenciye pizza hamurundan birer porsiyon ve tezgahin
tzerine dizdiginiz sos, peynir ve diger soslardan bir servis verin.

= Ogrencilerden kendi pizza tariflerini olusturmalarini isteyin, ancak pizza yapma siirecinin her adimini
yazmalari gerekir. Pizza pisirilirken, malzemelerini ekleme sirasini tartigin.

= Hamuru agmadan dnce sos ekleseler, sosun 6niine peynir koysalar veya hamuru eklemeden énce
pisirseler ne olacagini sorun.

= Cumlelerini “bir sturegteki adimlar” azindan toplayin.

Egitim
Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Gorsel-igitsel multimedya)

Mobil Tabanli Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlik¢i Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

sorgulama

Ogrenme
Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:

Ogrenci Kitabi
Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:

Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar
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YouTube Videolari
Web siteleri

Ek kaynaklar

Ortak Derslik malzemeleri

= Testler «  Gorevler
Degerlendirme = Odev - Sinavlar
Teknikleri = Aligtirmalar «  Odevler

Egitim, Egitmen ve Egitim Igerigine Iliskin Kursiyer Memnuniyet Olgeginin

Uygulanmasi

proje
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yéneltme




Ons®dz ve Yonlendirme

Bu bolimin amaci
Proje hakkinda bilgi ve notlar icin Turkc¢e Kilavuzlar (1-3).

ogrenme Ciktilan

Bu oturumun sonunda kursiyerler:

e Acil durumlarda égrenciler icin projenin 6nemini listeleyin.

¢ Kilavuzlarin konularini belirleyin (1-3)

e Tiurkce ogrenme zorluklarini teshis etmek icin kilavuzu dogru sekilde kullanin.
e Dinlemede Turkce ogrenme zorluklarini belirleyin

e Konusmada Tirkce ogrenme zorluklarini belirleyin.

e Okumada Turkce ogrenme zorluklarini belirleyin.

e Yazmada Turkce 6grenme zorluklarini belirleyin

Konular

Projeye giris

Kilavuzlarin igerigi
Kilavuzlar nasil kullanilir?
Dinleme Gucgclukleri.
Konusma Giigliigu.
Okuma Guglugd.

Yazma Zorluklari

Egitim Stratejileri
e Tartisma

e Beyin Firtinasi
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o igbirlikli 6grenme
e Akran ogrenimi
e E-Ogrenme Stratejisi

ogrenme kaynaklari
e Basili Kaynaklar :(Turkce Kilavuzlar (1-3)
o Veri Gosterisi
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tabletci
Bilgisayarlar
Brosiirler
Calisma sayfalar

Degerlendirme Teknikleri
So6zli ve yazilhi sorular
Zaman:

30 minutes

60

Isinma aktivitesi
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Kendimizi Tanitiyoruz

Kursiyerlerinize kendinizi tanitin.

Kendilerini tanitmalarini isteyin

Sure: 5 dakika
Buz Kirici Sorular Etkinligi

Kursiyerleri oturum icin hazirlayin.

Onlara daha ilgili olmalarina ve motive olmalarina yardimci olacak bazi sorular sorun.
s Pekiyagununuz?
s En son okudugunuz kitap nedir?
% Bu egitim oturumuna katilmaktan memnun musunuz?

* Gruplar halinde mi, ekipler halinde mi yoksa bireysel olarak mi galigmayi tercih edersiniz?
Time: 5 minutes

Projeye girig
Kursiyerleri selamlayin ve onlari karsgilayin.
Calisma kagidini (1) doldurarak kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.

Sdire: 15 dakika



o Kursiyerlerinize (KWL) Cizelgesini dagitin ve baslangigta doldurmalarini isteyin.

e Ardindan, oturumun sonunda, noktayi alip almadiklarini kontrol etmek i¢in degistirmelerini isteyin.

H

A
c

e Acil durumlarda ogrenciler icin zorlu egitim kosullarini ifade eden bir dizi resim sunun.
e Projeileilgili tum bilgilere agagidaki baglantidan ulasabilirsiniz:
https://docs.google.com/presentation/d/1krIH5IfcYbkgvL9hGY_P2lg56hgk5VMd/edit?u

62



63

Acil durumlarda égrenciler icin zor egitim kosullarini ifade eden bir dizi video sunun
Kursiyerlerle fotograf ve videolari tartigin.

Kursiyerlerden galigma kagidini (2) tamamlamalarini isteyerek acil durumlarda egitim sorunlarinin nasil
¢ozulecegine dair beyin firtinasi yapin

SESLI

SESSIZ HARFLER
HARF BILGISI

TURKCE

= Proje fikrinin gikig noktasini, tarihsel gelisimini ve agamalarini sunun.
» Kursiyerlerle projenin dayandigi felsefeyi tartigin.



N W

ogrenme kaynaklari

Proje, Suriyelilerin 6grenme zorluklarini tedavi etmek i¢in telafi edici programlar olugturmayi amaglamistir.

Lubnan, Urdiin ve Tirkiye'deki (Kuzey Suriye) milteciler. Bu amaca ulagmak icin ortak.
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ogrenciler arasindaki zorluklar, bir grup bdlgesel ve uluslararasi Turkce ¢aligmanin arastiriimasiyla belirlendi.

Ogrenme giigliikleri ayrica, hem 6gretmenlere 6grenme giicliigii lizerine bir dizi anket uygulanarak hem de
ogrenicilere 6grenme gugliigu tani testleri uygulanarak sahada tespit edilmigtir. Sonuclar, ogrencilerin
sonugclari uzerinde olumsuz etkisi olan yuksek oranda zorluk oldugunu ortaya koydu. Bu bilgiler 1s1ginda, her
bir konu icin zorluklari ayrintilh olarak tanimlayan ve bunlari ele almak icin ayrintili bir plan olusturan, etkinlikler,
kaynaklar, tani ve tedavi stratejileri ve degerlendirme yontemlerini tanimlayan programlar igin bir dizi belge
hazirlanmistir.

Artan catigmalar ve krizlerin siddetlenmesi ve bunlarin yansimalan nedeniyle dinya g¢apinda miulteci ve
yerinden edilmis kisilerin sayisinda 6nemli artis olmasiyla birlikte 6grenme gug¢ligu sorunu daha da
artmaktadir. Ayni zamanda tum egitim siirecinin glivenligi icin bir tehdit haline gelir. Bu sorun, 6grenciler
arasinda yuksek basarisizlik oranlarinin ana nedeni olarak kabul edildiginden, egitim kayiplarinin artmasinin en
onemli nedenlerinden birini temsil etmekte ve egitimin okulu terk etme nedenlerinden birini temsil etmektedir.
Boylece 6grenme gugcliigliine neden olur ve akademik beceri ve yeteneklerin geligme sirecini yavaslatir.

Proje Fikri

Mevcut Proje, Suriyeli multecilerin (Lubnan - Urdiin - Tiirkiye "Kuzey Suriye") 6grenme giigliiklerini tedavi ederek
egitim kaybini azaltmak ve okul terki olgusunu ele almak igin telafi edici programlar olusturmay! amag¢lamaktadir.
Bu bilgiler 1s1ginda, proje asagidaki hedeflere ulagsmayi amaglamaktadir:

Turkge diliyle ilgili dgrenme gucluklerinin izlenmesi.
Her ana dal icin ¢caligma materyalinin zorlugunun bir sonucu olarak égrencilerin karsilastiklari 6grenme
gucliiklerine dayali olarak telafi edici programlar ve egitim materyalleri olugturmak.

Egitim kaybini azaltmak ve okul terki olgusunu ele almak i¢cin 6grenciler arasindaki diisuk basari agigini
kapatmak.

Acil durumlarda psikolojik ve sosyal olarak égrencilerin gesitli ihtiyaglarini kargilamak.

Ogrencilerin egitim seviyelerinin yiikseltilmesi.

Ogretmenlere, 6grenenler arasinda ¢calisma materyalinin zorlugundan kaynaklanan sorunlari c6zmek icin
gerekli becerileri saglamak.

Ogrencilere egitimlerine devam etmeleri icin 6z bilgi ve beceriler kazandirmak.

Calisma materyalleri ile psikolojik ve sosyal destegin zorluklarini gidermek i¢cin birimler olugturmak.

Okullar, 6gretmenler ve uzmanlar arasindaki iletisimi gelistirmek ve her tirli akademik, egitimsel ve psikolojik
destegi saglamak icin elektronik bir platform olugturmak.

Projenin Asamalan
" Proje alti agamadan olugmaktadir:

Surekli degerlendirme
Tartisma (So6zli ve Yazih)
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Kursiyerleri gruplara ayirin ve onlardan ne anladiklari hakkinda kisa notlar yazmalarini isteyin.
Ardindan yazdiklarini birbirleriyle s6zlu olarak tartigin.

Gruplariizleyin ve onlara her tirli destegi veya yardimi saglayin.

Kursiyerlerinizle tartigmaya katilmaktan cekinmeyin (onlarla bir yakinlhik kurun).

Tam gruplan katilmaya tegvik edin.




= Cabalarini ve katihmlarini 6vun.
» Sire: 5dakika

Gorev
Kursiyerlerden asagidaki sorulari yanitlamalarim isteyin:

* Projenin fikri nedir?
» Bu projenin 6nemli oldugunu diustinuyor musunuz? Neden veya Neden olmasin?
*» Projede kag agama var?

» Hangi agama en dnemli?

"woE

Kilavuzlarin igerig

» Rehberlerin resimlerini agagidaki gibi kursiyerlere sunun

» Onlardan bu kilavuzlarin neler icerdigini tahmin etmelerini isteyin.

» (1-3) siniflan igin kilavuz igeriklerini kullanarak veya WhatsApp grubu olusturarak sunun ve
kursiyerlere kilavuz iceriklerinden drnekler gonderin.

» Her konunun temel boyutlarini ve zorluklarini belirleyin

= Bu kilavuzlarda Tirkce dili doért boyut icerir (bu boyutlar dért boyutu yansitir) dil
becerileri: dinleme, konusma, okuma ve yazma).

e Kursiyerleri gruplara ayirin ve ogrencilerin her boyutta karsilastiklar: zorluklari sunmalarini
isteyin.
e Sire: 5dakika
Gruplar halinde agagidakilerle ilgili (ic veya daha fazla zorluk yaziniz.
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Grup (1)

Grup (2)




Grup (4)

Grup (4)




Kilavuzlar nasil kullanilir?

e Kursiyerlere (1-3) siniflari icin kilavuzlari veri gésterisi araciligiyla sunun.
e Kilavuzlari kullanma prosedirlerini agiklayin.
e Onlara kilavuzlan sunduktan sonra ne aldiklarini sorun

Etkinlik (1): Dinleme Guclukleri

e Aradan sonrakursiyerleri selamlayin ve onlari karsilayin.

e Kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.

e Asagidaki resmi gosterin ve kursiyerlerden onu tarif etmelerini isteyin ve bu resmin neyi
yansittigini netlestirmeye calisin.

Beyin Firtinasi Etkinligi

e Kursiyerlere bu resmin dinleme zorluklarini yansittigini soyleyin ve onlara agsagidaki sorulari sorun

bilgi yarigsmasi
Ogrencileriniz arasinda bu sinir bozucu sorunlar var mi?
e Anadili Turkce olan kigileri anlayamazlar.
e Dinleme becerilerini geligtirmekte zorlanirlar.
e Dinleme becerilerini geligtirmek icin zamanlari yoktur.

e Notlaricin dinleme ile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun (1-3)
e Kursiyerlerle matrisi tartigin



ogrenme kaynaklari




Turkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 1. Sinif

boyutlar

Zorluklari
ogrenmek

gostergeler

Ogretim Yontemleri

ve Stratejileri

Ogrenme
Kaynaklari

Ogretim
Etkinlikleri

Degerlendi
rme
Teknikleri

Dinleme
Guclukleri

Fonolojik
Zorluklar:
Ses Ayrimi

Miilteci 6grenciler,
kelimelerin mi yoksa
seslerin mi oldugunu

anlamakta gucluk

cekiyorlar.
ayni veya farkli.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
hangi kelimenin farkh
oldugunu belirlemede
zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
tek fonemler arasindaki farka
belirlemede zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan sesleri gercek
nesnelerle eslestirmedeki
zorluklar.

Kelime bilgisi

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan kelimeleri
belirlemede zorluklar.

Gorsel-Ses materyali
Oyun teknigi
e-0grenme stratejisi.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu

metin dinlemede yeni
kelimeler 6grenmede
zorluklar.

Gorsel -Ses materyali-

Oyun teknikleri

Islev

Miilteci 0grencilerin sahip
oldugu
dinleme metninde dogrudan
istekleri anlama ve bunlara
uygun sekilde yanit vermede
zorluklar.

Rol yapma

Videolar
tamamlayici
malzemeler
*Modeller.
*Gorsel
yardimcilar
Realia

* sarkilar,
*Oyunlar,

*Rol Yapma
Etkinlikleri

-Oyunlar

- videolar
-Sesleri
Dinleme

Gorevler
Kisa
Sinavlar
Testler
Odev
Odev
-Egzersiz
yapmak
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Birinci sinif

alan | anatemalar Ogretim . - takvim
o ] ] et . ogrenme Egitim . ]
(temalar | o6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive . . | yontemleri
.. . kaynaklari faaliyetleri
veya dersler) | zorluklari yontemleri
okuma Gunlik Harfleri Ogrencinin | Bol bol Fonetik Ogrenciler
kelimelerinizi | okumada Turkce ve okuma harflerin arasinda
secin zorluk Tirkce alistirmasi bulundugu ya birkag Ayni
harfleri ayirt | yapin ve daicinde renkli | ciimle telaffuza
etmesi zor benzer harfler bulunan | okumakicin | sahip 3
sesbirimleri | sézciiklerin yarismalar | kelime
iceren bulundugu yazin ve
sozcikleri tahtaya 6grenciden
okuma cikartmalar bunlari
alistirmasi yapistirarak ve okumasini
yapin ogrencilerden isteyin
bunlari
tanimlamalarini
isteyerek
ogrenciler
arasinda bir
yarisma yapin.
yazl kelimeleri Ayni sesli Birbirine Ogrenciye Renkli ve karisik | Kendi Ogrenciler
dogru yaz harflerle bir | yakin sesli harfler harfler yapin ve | kendine icin bazi
kelime harfleri iceren benzer | 6grencilerden | yapilandirici | kelimeleri
yazmada ezberlemede | sozclkleri bunlari kelime | bir konu doldurun
zorluk zorluk birkac kez seklinde yazmak icin
yazmasini dizenlemelerini | 6grenciler
saglamak isteyin. arasinda bir

72




yarisma

dinleme |isitsel Yeni Herhangi bir | Cimleleri Ogrencilere kisa | Ogrencilerin | Ogrencinin
cimleleri kelimelerle | yeni dinamik bir cizgi film izleme | uzun onunde bir
anlama cimleleri kelimeyi sekilde egitimi metinleri cimle

anlamada anlamada izlerken anlamalarini | okuyun ve
zorluk zorluk ogrencilerden saglamak ondan
cimleleri aciklamasini
birden fazla veya
dinlemelerini tercime
veya yeni etmesini
kelimeleri isteyin.
anlayabilmek
icin ifade
eden
hareketleri
temsil
etmelerini
isteyin.

Konusma Sorulari Yeni bir dilde Ogrencileri kisa | Belirli bir Ogrenciye
sorulan yanitlamada | yanit oyunlarda konuda kisa bir soru
sorulara zorluk verirken ve | Cuimleleri egitmek ve ogrenciler | sorunve
cevap konusurken | ezberleyinve | karakterlerin arasinda cevap

ogrencinin | hizlica atin rollerini konusma isteyin
utangachgi somutlastirmak | yarismasi
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ikinci simif

alan ana Ogretim .
et . vy ... takvim
temalar | ... . . stratejileri ogrenme Egitim .. .
ogrenmenin | Belirtegler i . yontemleri
(temalar ve kaynaklari faaliyetleri
zorluklan .. .
veya yontemleri
dersler)
okuma kisa Yeni Ogrencinin | Ogrenciye, | Ogrencilerden | Dogru telaffuzu | Bir cimle
cimleler | kelimeleri herhangi bir | kelimeleri | birinin ¢ikip ve hatalari yazin ve
okumak | okumada kelimeyi sesli cimleleri kontrol etmek | 6grencinin
zorluk hecelemede | hecelere okumasini ve |igin birkag okumasini
buldugu ayirma ogrencilerin | 6grenci saglayin
zorluk seklinde ondan sonra | arasinda bir
okuma tekrar yarisma
egitimi etmesini
saglayarak
geng
ogretmen
ilkesini
benimsemek
ve okumasi
zayif
ogrencileri

tesvik etmek
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yazl gunlik Sesli Ogrencinin | Bir grup Tahtaya tam Cumleleri
cimleler | cimleler derste etkinligi yapin | bir cimle ogrencilerin
yaz yazmada ogrendigi ve 6grenci yazmak icin iki | onlinde

zorluk Ogrencinin | kelimeleri gruplari ogrenci okuyun ve

daha 6nce | birden fazla | lizerinde bazi | arasinda bir duyduklarini
asina deftere cimleleri yarisma yazmalarini
olmadig yazmasini | doldurun ve isteyin.
kelimeleri | saglamak | dogru yaziyi
yazmasi alin ve bu
zordur. gruba bir

ayrim yapin.

dinleme |Kisa Ogrencinin | Cimleleri | Ogretmen, Ogrencilerin Ogrenciyi iki
cimleler isitsel bir kereden | doktor vb. Tirkce cimle
dinlemek | Duyulan cimlelere |fazla gibi bazi konusulan TV | boyunca

cumleleri dikkatini okuyun ve | karakterleri programlarinda | dinleyin ve
anlamada | vermemesi |yeni iceren bir ortaya ¢ikan ne
zorluk ve sonradan | kelimeler | ¢izgi film birkac cimleyi | duydugunu
anlamakta |icin baska | gosterimi. tercime aciklamasini
gucluk es etmeleriigin isteyin.
cekmesi anlamlilar egitmek
verin.

Konusma | Gunlik | Yeni Ogrencinin | Her derste | Ogrencileri Hizli Ogrenciyle
sorularla | konular mesafeli ogrencilerle | gruplara konusmalari adi, yasi ve
sohbet hakkinda olmasi ve glnlak ayirarak etkinlestirmek | tanimi

konusma yeni seyler | olarak konusma icin 6grencilere | hakkinda
zorlugu soylemekte | konusma paragraflari konusmalar ve | konusma.
zorlanmasi olusturun roller

konusunda




egitim vermek

Uctincii simf

alan ana temalar Ogretim v s oars takvim
o . . ey e ogrenme Egitim . )
(temalar | 6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive ) .| yontemleri
.. . kaynaklari faaliyetleri
veya zorluklan yontemleri
dersler)
okuma Herhangi Uzun metin | Zorluk birkac¢ | Ogrencileri Ogrencilerin Topu Ogrenciden
birini okumada metin metinleri uzun hikimli | firlatarak | tam metni
okuyabilmek | zorluk okuyarak okumak ve metinleri ogrencileri | okuyarak
icin cozullr uzun okumalariicin | rastgele okumasini
metinleri yeni cimleleri ayirt | bir yarisma okuyun ve | isteyin.
kaydedin kelimlerin etmek igin kim
okumasinin egitmek yakalarsa
zorlugu bir sira
vardir.
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herhangi bir veya
kelimeyi icinde
hecelemenin cimleler
zorlugu. olan renkli
bir zarf
secip
bunlardan
birini
secerek
yazl Bazi Belirli bir Bu zorluk, Ogrencileri Kendi kendine | Tahtaya Kisiliklerinden
metinlerive | konuyu birkac bircok konu yapilandirici bir | tam bir bahseden bir
konulari yazmada cimleyi yazma konu yazmak cimle konu
dogru yazin | zorluk ezberleyerek | konusunda icin 6grenciler | yazmak doldurun
giderilir. egitmek arasinda bir icin iki
yarisma ogrenci
arasinda
bir
yarisma
dinleme | Sesli Yeni Bu zorluk, Ogrencilerden | Ogrencilerin Ogrenciler | Uzun bir
metinleri kelimeler onlari belirli bir Turkce belirli bir | metin
anlamave iceren birka¢ | anlayabilmek | metni konusulan TV | amacicin | dinleyerek
tercime cimleyi ve dinlemelerini | programlarinda | oyunlar test edin
etme cevirmede anlayabilmek | ve onlar icin ortaya cikan oynarlar.
zorluk icin birkag daha kolay birka¢ cimleyi
cimle hale getirmek | tercime
dinleyerek icin birkag etmeleriigin
giderilir. resim egitmek

gostermelerini
isteyin.
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Konusma

Herhangi bir
uzun
konusmayi
yanitlayin ve
hizli

Hizli bir
konusmaya
yanit
vermede
zorluk

Bu zorluk,
ogrencileri
kendi
aralarinda
konusmalari
icin egiterek
giderilir.

Genel bir
konuyu
ezberleyin ve
bakmadan
okuyun

Belirli bir
konuda
ogrenciler
arasinda
konusma
yarismasi

Ogrenciler
belirli bir
amag igin
oyunlar
oynarlar.

Hizli sorular
sorun

* Her dilden 10.000 seviye bulunmakta
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* lix ve Turkce dil bulunmakta

« Ucretsiz gunluk bonus odulleri

» Daha fazla 6dil toplamak icin bonus kelimeleri bulma
* Basit ve oynamasi kolay arayuz grafikleri

« Kelime dagarcigini gelistirme

* Beyin icin gunluk harika egzersizler

« Istediginiz zaman ve her yerde OFFLINE oynayabilme

» DUnyanin her yerinden benzersiz sehirlerle egsiz seyahat temasi

 En gtlizel oyunlar ve bilmece oyunlari sevenler icin tasarlandi

« Internetsiz oyunlar icinde zeka oyunu ve kelime avi

« Seviyeli oyunlar ve her seviyede artan kelime sayisi

« 2-18 arasi kelimelik seviyeler

« Zor oyunlar sevenler i¢in gunlik bulmaca

* Internetsiz kelime oyunu.

Kelime Gezmece en yeni oyunlardan olmasina ragmen dunyanin giizel oyunlari arasina girdi ve popller icretsiz
oyunlardan biri haline geldi. Butlin kullanicilarimiza tesekkurler!

Kelime bulmaca oyununu asagidaki dillerde de kullanabilirsiniz; yabanci dil 6grenirken kelime oyunu ogrenmenin en

eglenceli halini size sunacak.
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Ogretmene Onerilen Site
https://www.1001oyun.com/oyun/kelime-gezmece-klasik.html

QR:

Linkte farkli farkli oyunlar var , 6gretmen 6grencileri oyunuta

@ Kelime Gezmece Klasik oH @

g . Lines to Fill oH @
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https://www.1001oyun.com/oyun/kelime-gezmece-klasik.html

Turkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 1. Sinif

boyutlar

Zorluklari
ogrenmek

gostergeler

Ogretim Yontemleri
ve Stratejileri

Ogrenme
Kaynaklari

Ogretim
Etkinlikleri

Degerlendi
rme
Teknikleri

Dinleme
Guclukleri

Fonolojik
Zorluklar:
Ses Ayrimi

Miilteci 6grenciler,
kelimelerin mi yoksa
seslerin mi oldugunu

anlamakta gucluk

cekiyorlar.
ayni veya farkli.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
hangi kelimenin farkh
oldugunu belirlemede
zorluklar.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
tek fonemler arasindaki farka
belirlemede zorluklar.

Multeci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan sesleri gercek
nesnelerle eslestirmedeki
zorluklar.

Kelime bilgisi

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
duyulan kelimeleri
belirlemede zorluklar.

Gorsel-Ses materyali
Oyun teknigi
e-ogrenme stratejisi.

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
metin dinlemede yeni
kelimeler 6grenmede
zorluklar.

Gorsel -Ses materyali-
Oyun teknikleri

Islev

Miilteci 6grencilerin sahip
oldugu
dinleme metninde dogrudan
istekleri anlama ve bunlara
uygun sekilde yamit vermede
zorluklar.

Rol yapma

Videolar
tamamlayici
malzemeler
*Modeller.
*Gorsel
yardimcilar
Realia

* sarkilar,
*Oyunlar,

*Rol Yapma
Etkinlikleri

-Oyunlar

-videolar
-Sesleri
Dinleme

Gorevler
Kisa
Sinavlar
Testler
Odev
Odev
-Egzersiz
yapmak
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Turkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 2. Sinif




Degerlend

oyutlar | ek gl e | i | Sl | e
= s Teknikleri
% Miulteci ogrenciler
yumusak 'g' ve yumusak
'c'yi daire igine alarak
tanimakta gugliik
cekiyorlar.
yeni kelimelerle geliyor.
% Miulteci ogrenciler
Fonolojik aywtennede;oﬂumar ) _
Zorluklar Dinlemede Tirkce Gorsel-Ses ma_tve_ryall
kelimelerin sesleri. Oyun teknigi *Sarkil
Mlteci ogrenciler E-6grenme stratejisi. | \;iqa0lar Sarkilar, )
dogru telaffuzu Coklu Duyusal tamamlay *Oyunlar Gorevler
6grenmek igin dinlemede | ~ Yaklagim (Gorsel- cl ’ Kisa
zorluklar. Isitsel — Multimedya) | | ., emele| *Rol Yapma Sinavlar
Milteci ogrenciler N Etkinlikleri Testler
Dinleme metin dinlemede yeni ~ Oyun Tabanli *Modeller Odev
Guclukler kelimeler 6grenmede Ogrenme Mobil “Gorsel ' -Oyunlar Odev_
i zorluklar. Tabanh Ogrenme yardimcila _ -Egzersiz
Kelime % Zorlanirlar. Mobil r Realia - videolar yapmak
bilgisi yeni kelime ve kelime Uygulamalar -Sesleri
dagarcigini tahmin etme. (Mobil Dinlemek
+ Multeci ogrenciler Uygulamalar)
tanimlamada zorluklar
duyulan kelimeler.
Ses
Ayrimciligi
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boyutlar

Zorluklari
ogrenmek

gostergeler

Ogretim Yontemleri
ve Stratejileri

Ogrenme
Kaynaklari

Ogretim
Etkinlikleri

Degerlend
irme
Teknikleri

@
L4

Multeci ogrenciler

taninmakta giiclik gekerler.
harf-ses iligkisi.

Multeci ogrenciler
set-rime'lerde s6zli olarak
harmanlamada zorluklar.

Milteci ogrenciler
heceleri s6zlu olarak
karistirmada zorluklar.

Milteci ogrenciler
ilk sesi belirlemede
zorluklar.

Mlteci 6grenciler
Nihai ses izolasyonunu
belirlemede zorluklar.

Milteci ogrenciler
sahip olunan seyler
hakkinda konugmada
zorluklar.
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Turkce Dersi Kapsam ve Siralama Matrisi: 3. Sinif

w Ogrenm
9gretlm . e Ao Degerlendir
boyutlar Zorluklari gostergel Yoéntemleri Kaynakl Ogretim me
ogrenmek er ve Stratejileri n Etkinlikleri Teknikleri
o Gorsel-Ses
% Milteci égrenciler, materyali
kisa ve uzun unluler igeren bilesik .
kelimeleri tanima. Oyun teknigi
E-6grenme Video
e I stratejisi. ek
% Milteci égrenciler, _ malzem *Sarkilar )
Dinleme Fonolojik Dinlerken Tirkce kelimelerin Multisensory eler S ’ Gorevler
Glclukleri Zorluklar | % seslerini ayirt etme. . Yaklagim *Modell *Oyunlar, Kisa
MUTtecr ogrenciler, (Isitsel-Gorsel or Sinavlar
hoparldrlerin tonunu gikarma. — Multimedya) *Rol Yapma Testler
% Milteci ogrenciler, “Gorsel Etkinlikleri Odev Odev
Dogru telaffuzu 6grenmek igin (érse -Egzersiz
dinlemek. Oyun Tabanl | Yardime -Oyunlar yapmak
< Milteci 6grenciler, Ogrenme iar
Dinleme metninde yeni kelimeler Realia - videolar
_ ogrenmek. Mobil Tabanlh | YouTub -Sesleri
Kt_allr_nt_é < Multeci ogrenciler, . . Ogrenme e Dinlemek
bilgisi gterglekehme ve kelimeleri tahmin Mobil Comput
: er
% Milteci ogrenciler, Uygulamal
duyulan tanimlayici sézciikler. ar (Mobil
& Milteci v o il dinlerk Uygulamal
Sound % Milteci  ogrenciler, inlerken ar)

Discrimination

Tuarkce kelimelerin seslerini ayirt
etmekte zorlanirlar.
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Multeci ogrenciler,
bir kelimedeki bireysel sesleri
tanima (Fonemik Izolasyon)

Mlteci 6grenciler,
farkh kelimelerdeki ayni sesleri
tanima (Fonemik Kimlik).

Multeci ogrenciler,
garip bir sesi olan tclu bir kelime
kiimesini tanima (Fonem
Kategorizasyonu)

K/
Xy

)

Multeci ogrenciler,

bir dizi ayri ayri konusulan sesleri
dinlemek ve ardindan sesleri bir
sbzcuk olusturmak icin
birlestirmek (Fonemik Karigtirma)
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o Dinleme gucglukleriyle ilgili bazi videolar veya resimler sunun
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Etkinlik (2): Konusma Guglugu

o Asagidaki resmi gosterin ve kursiyerlerden onu tarif etmelerini isteyin ve bu resmin neyi
yansittigini netlestirmeye ¢alisin.

Beyin Firtinasi Etkinligi

o Siniflaricin konugmaiile ilgili kapsam ve siralama matrisini sunun (1-3)
o Kursiyerlerle matrisi tartigin



ogrenme kaynaklari

ﬂ."' >,

o oy




Birinci sinif

alan | anatemalar Ogretim v " takvim
- . . vy s ogrenme Egitim . .
(temalar |o6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive . . | yontemleri
. . kaynaklari faaliyetleri
veya dersler) | zorluklari yontemleri
okuma Gunlik Harfleri Ogrencinin | Bol bol Fonetik Ogrenciler
kelimelerinizi | okumada Tirkce ve okuma harflerin arasinda
secin zorluk Tirkce alistirmasi bulundugu ya birkag Ayni
harfleri ayirt | yapin ve daicinde renkli | ciimle telaffuza
etmesi zor benzer harfler bulunan | okumakicin | sahip 3
sesbirimleri | sézciiklerin yarismalar | kelime
iceren bulundugu yazin ve
sozcikleri tahtaya 6grenciden
okuma cikartmalar bunlar
alistirmasi yapistirarak ve okumasini
yapin ogrencilerden isteyin
bunlar
tanimlamalarini
isteyerek
ogrenciler
arasinda bir
yarisma yapin.
yazl kelimeleri Ayni sesli Birbirine Ogrenciye Renkli ve karisik | Kendi Ogrenciler
dogru yaz harflerle bir | yakin sesli harfler | harfler yapin ve | kendine icin bazi
kelime harfleri iceren benzer | 6grencilerden | yapilandirici | kelimeleri
yazmada ezberlemede | sozclkleri bunlari kelime | bir konu doldurun
zorluk zorluk birkac kez seklinde yazmak icin
yazmasini diizenlemelerini | 6grenciler
saglamak isteyin. arasinda bir
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yarisma

dinleme |isitsel Yeni Herhangi bir | Cimleleri Ogrencilere kisa | Ogrencilerin | Ogrencinin
cimleleri kelimelerle | yeni dinamik bir cizgi film izleme | uzun onunde bir
anlama cimleleri kelimeyi sekilde egitimi metinleri cimle

anlamada anlamada izlerken anlamalarini | okuyun ve
zorluk zorluk ogrencilerden saglamak ondan
cimleleri aciklamasini
birden fazla veya
dinlemelerini tercime
veya yeni etmesini
kelimeleri isteyin.
anlayabilmek
icin ifade
eden
hareketleri
temsil
etmelerini
isteyin.

Konusma Sorulari Yeni bir dilde Ogrencileri kisa | Belirli bir Ogrenciye
sorulan yanitlamada | yanit oyunlarda konuda kisa bir soru
sorulara zorluk verirken ve | Cuimleleri egitmek ve ogrenciler |sorunve
cevap konusurken | ezberleyinve | karakterlerin arasinda cevap

ogrencinin | hizlica atin rollerini konusma isteyin
utangachgi somutlastirmak | yarismasi
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ikinci sinif

alan ana Ogretim ,
. v .o takvim
temalar | ... i . stratejileri 0grenme Egitim .. .
(temalar ogrenmenin | Belirtecler ve kaynaklari faaliyetleri yontemleri
zorluklan .. .
veya yontemleri
dersler)
okuma | kisa Yeni Ogrencinin | Ogrenciye, | Ogrencilerden | Dogru telaffuzu | Bir ciimle
cimleler | kelimeleri herhangi bir | kelimeleri | birinin ¢ikip ve hatalari yazin ve
okumak | okumada kelimeyi sesli cimleleri kontrol etmek | 6grencinin
zorluk hecelemede | hecelere okumasini ve |icin birkag okumasini
buldugu ayirma ogrencilerin ogrenci saglayin
zorluk seklinde ondan sonra | arasinda bir
okuma tekrar yarisma
egitimi etmesini
saglayarak
geng
ogretmen
ilkesini
benimsemek
ve okumasi
zayif
ogrencileri
tesvik etmek
yazl ginluk Sesli Ogrencinin | Bir grup Tahtaya tam Cumleleri

91




92

cimleler | cimleler derste etkinligi yapin | bir cimle ogrencilerin
yaz yazmada ogrendigi ve ogrenci yazmak igin iki | dntinde
zorluk Ogrencinin | kelimeleri | gruplari dgrenci okuyun ve
daha énce | birden fazla | Gizerinde bazi | arasinda bir duyduklarini
asina deftere cimleleri yarisma yazmalarini
olmadigi yazmasini | doldurun ve isteyin.
kelimeleri saglamak dogru yaziyi
yazmasi alin ve bu
zordur. gruba bir
ayrim yapin.

dinleme |Kisa Ogrencinin | Cimleleri | Ogretmen, Ogrencilerin Ogrenciyi iki
cimleler isitsel bir kereden | doktor vb. Turkce cimle
dinlemek | Duyulan cimlelere |fazla gibi bazi konusulan TV | boyunca

cumleleri dikkatini okuyun ve | karakterleri programlarinda | dinleyin ve
anlamada vermemesi |yeni iceren bir ortaya cikan ne
zorluk ve sonradan | kelimeler | ¢izgi film birkac cimleyi | duydugunu
anlamakta |icin baska | gosterimi. tercime aciklamasini
gucluk es etmeleriigin isteyin.
cekmesi anlamlilar egitmek
verin.

Konusma | Gunlik | Yeni Ogrencinin | Her derste | Ogrencileri Hizli Ogrenciyle
sorularla | konular mesafeli ogrencilerle | gruplara konusmalari adi, yasi ve
sohbet hakkinda olmasi ve glnlak ayirarak etkinlestirmek | tanimi

konusma yeni seyler | olarak konusma icin 6grencilere | hakkinda
zorlugu soylemekte | konusma paragraflari konusmalar ve | konusma.
zorlanmasi olusturun roller

konusunda
egitim vermek




Uctincii simf

alan | anatemalar Ogretim . - takvim
- ) ] et . ogrenme Egitim . )
(temalar | 6grenmenin | Belirtegler | stratejilerive X .| yontemleri
.. . kaynaklari faaliyetleri
veya zorluklar yontemleri
dersler)
okuma Herhangi Uzun metin | Zorluk birkac | Ogrencileri Ogrencilerin Topu Ogrenciden
birini okumada metin metinleri uzun hikimli | firlatarak | tam metni
okuyabilmek | zorluk okuyarak okumak ve metinleri ogrencileri | okuyarak
icin ¢ozulur uzun okumalariigin | rastgele okumasini
metinleri yeni climleleri ayirt | bir yarisma okuyun ve | isteyin.
kaydedin kelimlerin etmek igin kim
okumasinin egitmek yakalarsa
zorlugu bir sira
vardir.
herhangi bir veya
kelimeyi icinde
hecelemenin cimleler
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zorlugu. olan renkli
bir zarf
secip
bunlardan
birini
secerek
yazl Bazi Belirli bir Bu zorluk, Ogrencileri Kendi kendine | Tahtaya Kisiliklerinden
metinlerive | konuyu birkag bircok konu yapilandirici bir | tam bir bahseden bir
konulari yazmada cimleyi yazma konu yazmak cimle konu
dogru yazin | zorluk ezberleyerek | konusunda icin 6grenciler | yazmak doldurun
giderilir. egitmek arasinda bir icin iki
yarisma ogrenci
arasinda
bir
yarisma
dinleme | Sesli Yeni Bu zorluk, Ogrencilerden | Ogrencilerin Ogrenciler | Uzun bir
metinleri kelimeler onlari belirli bir Turkce belirli bir | metin
anlamave iceren birkac | anlayabilmek | metni konusulan TV | amacicin | dinleyerek
tercime cimleyi ve dinlemelerini | programlarinda | oyunlar test edin
etme cevirmede anlayabilmek | ve onlar icin ortaya cikan oynarlar.
zorluk icin birkag daha kolay birka¢ cimleyi
cimle hale getirmek | tercime
dinleyerek icin birkag etmeleriicin
giderilir. resim egitmek
gostermelerini
isteyin.
Konusma | Herhangi bir | Hizli bir Bu zorluk, Genel bir Belirli bir Ogrenciler | Hizli sorular
uzun konusmaya | 6grencileri konuyu konuda belirli bir | sorun
konusmay! | yanit kendi ezberleyin ve | 6grenciler amacicin
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yanitlayin ve | vermede aralarinda bakmadan arasinda oyunlar
hizli zorluk konusmalari | okuyun konusma oynarlar.
icin egiterek yarismasi
giderilir.
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Yazma guclukleriyle ilgili bazi videolar veya resimler sunun.

Degerlendirme
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O _Kltjrsiyerlerden oturumun basinda aldiklar (KWL) Cizelgesini tamamlamalarini ve degistirmelerini
isteyin

o Kursiyerleri gruplara ayirin ve her gruptan bu oturumdan aldiklari puanlari sunmalarini isteyin.

Mola: 30 dakika

k Egitim GUnd
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Birinci Oturum:

Birinci Stmif Dinleme ve Konusma Zorluklar:

Oturumun Amaci



© OO OO OO OO OO OoOOo

O

Birinci simif icin dinleme ve konusma guc¢liklerinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilar

Kelimelerin veya seslerin aym m yoksa farkh mi oldugunu belirleyin.

Hangi kelimenin farkl oldugunu belirleyin.

Tek fonemler arasindaki farki tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki seslere iliskin farkindaliklarim gelistirin.
Sesler ve harfler arasinda ayrim yapin.

Duyulan sesleri gercek nesnelerle eslestirin.

Duyulan kelimeleri tanimlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirin ve ortamda yeni kelimeler égrenin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlik¢ci konusmalar yapma alistirmasi yapin.
Etkili dinleyin.

Dinleme metnindeki dogrudan isteklere uygun sekilde yanit verin.

Baz Tiirkce Unsuz ses ciftlerini telaffuz edin (6rn. /tf/ ve /f/, .chair. ve

.paylasmak; /v/ ve /f/ .van ve .fan'daki gibi; /p/ ve /b/ .pat ve .bat'ta oldugu gibi).

O

0 OO0 O O OO OO0 0O 0O o Oo

O

Unluler ve Unsuizler arasinda ayrim yapin ve belirli bir Gnstiz veya tnluy iyi telaffuz edin.
Unsuizleri ve Unlileri tammlayin.

Unsuizleri ve Unlileri tanimlayin.

Talimat verin.

Kendilerini tamitin.

Konusma becerilerini gelistirin ve ¢cevredeki yeni kelimeleri 6grenin.

Bir amag¢ dogrultusunda dikkatli konusma ve isbirlik¢i konusmalar yapma ahstirmasi yapin.
Gunluk aktiviteleri tanimlayin.

Kafiyeli szcukleri belirleyin.

Kafiyeli kelimelerin farkindahgim artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.

Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler hakkinda konusun ve kafiyeli kelimeleri tammlayin.

Cok cesitli tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin

Oturum Konulanr

O
@)

Birinci sinif icin Dinleme Guglikleri.
Birinci simif icin Konusma Giicliigii

Egitim Stratejileri
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Tartisma

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim (Gorsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanli Ogrenme

Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Role Play Activities

Q uestioning

O O O O O O O O

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklari

o Ogrenci Kitab:
o Elilanlar1.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar
0 Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:

Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar
YouTube Videolari
Web siteleri

o O O O

Ek kaynaklar

o Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Odevler
Egzersiz

O O O 0 O O O

101



o Oryantasyon oturumunda ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore, kursiyerlere dinlemede
ele alacagimiz boyutlari sorun.

Sire: 5 dakika

Onlara sunlari soyle:
Oturumun ilk bolimunde, birinci sinif 6grencilerinin karsilagtiklari dinleme gugliiklerini ele
aliyoruz. Fonolojik zorluklari (ses ayirt etme becerileri), kelime dagarcigini ve iglevi igerir.n.

Girdiler Zihinsel iglemler Ciktilar

AL )'i'i},},‘})}'é}};
«—— Konusma | —>

—»| Okuma st e

<«—» | Anlama

Gozlemleme
-izleme

> Doniit

Beyin Firtinasi Etkinligi
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= Bir dgretmen olarak, dinleme giicliigii ceken égrencilerle nasil basa cikabilirsiniz?
"  Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?

o Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin ses ayrimeihgindaki 63renme zorluklarim tespit etmek ve kesfetmek icin
ogrencilerin ses ayrimcihigindaki 6grenme zorluklarim tammma yontemlerini uygulamalarimi soyleyin.
o Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin

Dinleme Gucluleri (Ses Ayrimi)
o Kursiyerlerden asagidaki videoyu izlemelerini ve ellerinde ne oldugunu séylemelerini isteyin

Sure: 5 dakika
Ses ayrimciligindaki herhangi bir zorlugun nasil Gistesinden gelinecegini agikliga kavusturmak igin

farkl etkinlikler kullanin, 6rnegin

Etkinlik (1): Zil

Bell Hingew Ariviry

Zil Etkinligi (5-10 dakika)
Her kursiyere “a” dan baslayarak farklh bir Alfabe Harf Fotograf Karti verin (6rnegin, yedi 6grenciniz

varsa, kartlari a'dan g'ye dagitin).
Mektubu desifre etmek icin birbirlerinin Alfabe Fotograf Kartlarina bakarak muzik esliginde odada

dolagmalarini saglayin. Muzik durdugunda sirayla siraya girmeleri gerekir.
Dogrudan Ogretim ve Modelleme Saglayin (10-15 dakika)
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Alfabe Kartlarinin Harflerini birer birer goruntiileyin. Her bir harfin adlarini ve her harfin
yapabilecegi farkli fonemleri gozden gegirirken size rehberlik etmesi igin Harf-Ses Cizelgesini
kullanin (6rnegin, "a" harfi kedide oldugu gibi "ae", yakalanmada oldugu gibi "aw" sesini
yapabilir. ve Kate'deki gibi "ay").

Harf adini soyleyerek baslayin. Sonra gikardigi sesi soyleyin ve iki ornek kelime verin: "A,
add ve hat'ta oldugu gibi ae icindir."

Ogrencilerinizin harf adlarini ve gikardiklari sesleri telaffuzunuzu taklit etmelerini saglayin.
Baslamadan once resimleri tanitin. Ogrencinizin sesli resimleri taniyabildiginden emin
olmalisiniz.

. Ogrencilere resimleri tek tek gosterip sesi (uygunsa eylemiyle birlikte) yaparak hangi resmin

hangi sese ve eyleme uydugunu ogrensinler.

- Her ogrencinin “ae” sesini dogru telaffuz ettiginden emin olmak igin bunu u¢ kez tekrarlayin

ve tek tek kontrol edin.

+» 26 harfin tamamini tamamladiktan sonra, son bir kontrolle bitirin.:

104

T: Bu nedir?

S: Bir

T: Ve A...icin mi?

S: A, sapkadaki gibi ae icindir.
S: A sapkadaki gibi ae icindir.



N I B A
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Etkinlik (2): Sepeti Gec¢

Kursiyerlerden bu oyunu sizin yardiminizla kiigctik gruplar halinde oynamalarini isteyin.

Siniftan veya evden birkag¢ glinlik nesneyi toplayip bir sepete koymalarini isteyin. Gruptaki her
ogrenciye yetecek kadar nesne bulunmahdir.

Sepeti grubun etrafindan dolastirin.

Sepet her 6grenciye ulastiginda o6grenciler sepetten bir nesne alir ve ne oldugunu soyler (6rnegin
kalem).

Ardindan 'kalem’' ile kafiyeli bir kelime (gercek veya anlamsiz) sdyleyin (6rnegin, hen. Kursiyer her iki
kelimeyi de tekrar eder.

Sepet bir sonraki 6grenciye gecer.
Tum kursiyerler sirasini alana kadar buna devam edin.
Sure: 10 dakika

Etkinlik (3): Hangisi farkh

Ask the trainees to listen to words and identify the word (or words) that does not beginwith the same
sound as the majority of the other words

Asagidaki ornekleri dinlerler.

Top- Kertenkele- Muz - Yarasa.

Kdpek- Kedi- Baba- Kapi.

Tavuk - Pembe - Sapka - Kafa.

Alkis / tiklama / parmak

Ayni sesle basglayan kelimeleri belirlemek icin kelimeleri birden fazla tekrarlayin

Sure: 10 dakika



Etkinlilk (A): Hafiza Owviinn

o=

Bagimsiz Uygulama

Sure: 10 dakika

'Pazara gittim ve satin aldim' oyununu oynayin...

Bir 6grencinin bir 6geyi soylemesiyle baslayin ve diger 6grenciler her seferinde bir veya daha fazla 6ge ekleyin.
Sirayla her 6grenci kendi

Gruplar halinde bir aktivite secin ve onu ses ayrimina uygulayin.

&

= Sdre: 10 dakika
Degerlendirme
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Kelime Bulmaca-internetsiz
Indirim linki :
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bazaar.kelimebulmaca

QR:

Ucretsiz indirebilir ve internetsiz kullanabilirsiniz. " 'n.-
kelime avi oyunuyla size verdigimiz kelimeleri bularak kelime dagarcijinizi gelistirebilirsiniz

Kelime Bulmaca oyunu on binin Gstiinde bolimden olusuyor.

Kelime bulmacanin tim ozelliklerini kullanabilmek igin otuz bolumu tamamlamalisin. 08 . Gl
Kelime oyununun kurallari ¢ok basit.( kelime oyunu nasil oynanir)

+ daire icindeki harflerden anlamli bir kelime olusturup kutulardaki kelimeyi bulmaya galisacaksiniz.
Cengel bulmaca gibi buldugunuz her kelime butin kelimeleri bulmaniza daha ¢ok yaklastiracaktir.
Basit ara yuzi sayesinde dileyen oynayabilir.

+ Verilen harflerle istenilen kelimeleri bos karelere yerlestirip oynayabilir siniz.

baglayabilirsin.

107
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Disleksi tedavisi igin sorunun altinda yatan beyin anormalliklerini duzeltmenin bilinen bir yolu yoktur. Ne yazik ki disleksi
yasam boyu suren bir sorundur. Bununla birlikte, bireyin kendisine 6zel ihtiyacglarini ve uygun tedaviyi belirlemek icin
yapilacak erken tespit ve degerlendirme basariyi artirabilir.
Disleksi Egitimi ve Egitim Teknikleri
Disleksi belirli egitim yaklasimlari ve teknikleri kullanilarak tedavi edilir ve mtdahale ne kadar erken baslarsa o kadar etkili
olur. Yapilacak psikolojik testler cocugun 6gretmenlerinin uygun bir 6gretim programi geligtirmesine yardimci olacaktir.
Ogretmenler cocugun okuma becerilerini gelistirmek icin isitme, gérme ve dokunma tekniklerini kullanabilirler. Bir cocuga
ogrenmek icin farkli duyular kullanmalarina yardimci olmak - 6rnegin, bir dersi kayittan dinlemek ve derste kullanilan harflerin
sekli ile konusulan kelimeleri parmakla ¢izmek - bilgilerin beyine islenmesine dolayli olarak yardimci olabilir.
Disleksi tedavisi 6rnek olarak:
Kelimeleri olusturan en kuguk sesleri, yani fonemleri ya da ses birimlerini tanimay! ve
kullanmayi 6grenmeyi, '\
Harflerin ve harf dizelerinin bu sesleri ve kelimeleri temsil ettigini, yani fonetigi ya da " :
i
)

seslendirmeyi anlamayi,
Okudugunu anlamayi, /l
>/
\/\‘iﬁ’—ﬂ,}\

Okumayi dizeltmek, akiciligini ve hizini artirmak igin yuksek sesle okumayi,

Taninan ve anlasilan s6zciklerden olusan bir kelime haznesi olusturmayi 6grenmede bireye
yardim etmeye odaklanabilir.

Muamkudn oldugu kadar bir okuma uzmaniyla gergeklestirilen 6zel ders oturumlar disleksi
olan bireyler igin yararl olabilir. Eger okuma engeli daha ciddiyse, 6zel dersin daha sik
gerceklesmesi gerekebilir veya ilerleme daha yavas gerceklesebilir.

Anaokulunda veya ilkokul baslangicinda sinifta ek yardim alan disleksik okuma becerilerini ilkokul ve lisede basarili olacak
kadar gelistirir. Ancak daha Ust siniflara kadar destek ve yardim almayan cocuklar iyi okumak igin gerekli becerileri
ogrenmekte daha fazla zorluk gekebilirler.

Bu durumda ¢ocuklarin akademik olarak geride kalmalari muhtemeldir. Siddetli disleksi olan bir gocugun okumasi hayat
boyu kolay olmayabilir, ancak bu ¢ocugun okumasina ve okul performansi ile yagsam kalitesini artiracak stratejiler gelistirecek
becerileri 6grenmesine engel degildir.

Ebeveynler disleksi sorunu olan bir gocugun basarili olmasina yardimci olmada ¢ok onemli bir rol oynarlar. Bunun igin
sorunun erkenden ele alinmasi tavsiye edilir. Disleksi suphesi varsa, ¢gocugun doktoru ile iletisime gegilmelidir. Bununla
birlikte cocuga yuksek sesle bir seyler okumak tavsiye edilir.

Bunun igin gcocuk 6 aylikken ve hatta daha da kugukken baglamak en iyisidir. Cocukla birlikte sesli kaydedilmis kitaplari
dinlemek bir bagska yontemdir. Zaman icerisinde cocuk buyudukce, hikayeleri gocuga anlattiktan sonra bir defa da birlikte
okunmasi tavsiye edilir.

Cocugun okulu ve dgretmenleriyle birlikte ¢alisip, okulda nasil basarili olabilece@ine dair ortak bir strateji belirlenmesi tavsiye
edilir. Bununla birlikte okuma zaman tesvik edilmelidir. Hemen her ¢ocugun okuma becerilerini gelistirmesi icin okuma
alistirmasi yapmasi gerekir.

Bunun icin ebeveynin de 6rnek olmasi tavsiye edilir. Eger ebeveyn gun icinde belli bir stireyi kendisi okumaya ayirirsa, cocuk
bunu 6rnek alacak ve okumanin eglenceli olabilecegini gorebilecektir

Disleksi ile mucadele eden yetiskinler i¢in is hayatinda basariya ulasmak zor olabilir. Disleksisi olan yetigkin bir bireyin

hedeflerine ulagmasi icin yasi ne olursa olsun okuma ve yazma konusunda degerlendirme ve ogretici yardim almasi tavsiye
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edilir.

Buna ek olarak yasalarin tanidigi haklar kapsaminda isverenden ya da akademik kurumdan ek egitim ve makul kaynaklartalep
edilebilir,

Akademik sorunlar disleksi olan bir kisinin mutlaka basarisiz olacagi anlamina gelmez. Disleksi olan yetenekli 6grenciler,
dogru kaynaklar yardimiyla oldukc¢a basaril olabilirler. Disleksi olan birgcok insan matematik, bilim veya sanatta yeteneklidir.
Hatta bazilari bagarili yazarlik kariyerlerine sahiptir.

Disleksi le Yasamak ve Destek Almak

Disleksi olan ¢ocuklar igin duygusal destek ve okuma icermeyen etkinliklerde basari firsatlari énemlidir. Disleksi olan
cocuklara karsi destekleyici olmak dnemlidir. Okuma zorluklari gocugun 6zguvenini etkileyebilir.

Cocukla konusarak disleksi oldugunu ve bunun kisisel bir basarisizlik olmadigini agiklamak onemlidir. Cocuk bunu ne kadaryi
anlarsa, 6grenme engeli ile o kadar daha iyi baga ¢ikabilir.
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Hedef konusma sesini dogru Uretir.

Hedef ses birimini s6zcik iginde dogru kullanir.
Sozcukleri hecelerine ve ses birimlerine ayirir.
Ses birimlerden s6zctikler olusturur.

Ses birimlerini dil kurallarina uygun olarak dizer.
Hedef ses birimini ciimle icinde dogru kullanir.
Hedef ses birimini dogal konusmada kullanir.Ses
bilgisel farkindalik edinir.

Sozcik ve cimleleri dogru vurgu ve ezgi (entonasyon) ile tretir.GUnlUk

yasamda anlasilir bicimde konusur.

Ogrenme Kaynaklari
1. Kitap

0o HAYATBoww
TORK

(6-12 Yas)

Ogretmen Kilavuz Kitab:

2. Goruantuli Kaynaklar

a. Kartlar

»  SURIYELI COCUKLAIN TORK EGiTim sisTrming 144
OC  RATONUNON DESTEKLENMES PROJEST 15 o

b. Resimler

3. Elektronik Kaynaklar:
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Konu islemleri (Sorulari yanitlamada zorluk)
Bireyin sozel, sdzel olmayan veya grafik sembol-isaret sistemlerini kullanarak

iletisim kurma (alma, gonderme, islemleme, kavrama-anlama) yetisinde kisisel, sosyal, egitim ve i hayatini
etkileyen yetersizliklerdir. Bu yetersizliklerde isitme, dil ve konusma surecleri hafif dizeyden cok agir diizeye
yayllan gelisimsel ya da edinilmis (sonradan ortaya g¢ikan) olarak etkilenebilir. Bu yetersizlikler belirli bir tibbi
nedene dayall olabilecegi gibi belirli bir nedene bagli olmayabilir ve/veya cesitli 6zUr gruplarina ikincil olarak
eslik edebilir. Dil ve konusma guclikleri ana hatlariyla bes alt grupta moduler olarak toplanmistir:

Casad " STRTATATITNS ! a 4.
- . 5 . y.

1. Sesletim (Artikilasyon) ve Ses Bilgisi (Fonoloji)
Bozukluklari: Konusma seslerinin ve dile ait ses birimlerin
beklenenden farkli olarak sesletimi; ve ana dilin ses sistemi
ve ses birlesimlerini dizenleyen kurallari anlama ve &%
kullanmada gucluktir. Bu bozukluklar; konusma sesinin
Ozelliklerinde, carpitilmalar; bir ses yerine baska ses
kullanma, ses dusurme, ekleme, arka sesleri (k, g) one
getirme (t, d), ya da sdrtinmeli sesleri (f, v, s, z,s, j) durak
sesi olarak c¢ikarma (t, d, p, b) gibi hata ortnttleri ile
belirlenir. Bu durum konugsmanin anlagilirligini olumsuz yénde etkiler.

2. Akici Konusma Bozukluklari: Konusmada beklenenden farkl hiz, ritim gozlenmesi, ses, hece, sozclk ya da
sbzcuk Obegi tekrarlari, uzatmalar veya bloklar biciminde konusma akisinin kesintiye ugramasidir. Bunlara asiri
gerginlik, cabalama davraniglari ve ikincil davranislar eglik edebilir.

3. Ses Bozukluklari: Bireyin yasina ve cinsiyetine uygun olmayan ses Uretimi ve/veya ses kalitesinin, perde
(ton), siddet, rezonans, ve/veya sure gibi 6zelliklerinde ortaya ¢ikan bozukluklardir.

4. Gelisimsel Dil Bozukluklari: Konusma, yazi ve/veya diger sembol sistemlerinin alici (algilanmasi-anlasiimasi)
ve/veya ifade edici (kullaniimasi) boyutlarinda dilin bigim bilgisi (morfoloji), s6z dizimi (sentaks), anlam bilgisi
(semantik), edim bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini kapsayan bozukluklardir. Bu bozukluklar
dojustan veya bebeklik/cocukluk ¢aginda ortaya cikan gelisimsel nitelik tagirlar.
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5. Edinilmis Dil Bozukluklari: Bu bozukluklar dil kazanildiktan sonra ¢ogunlukla
ergenlik doneminde ya da yetiskin yaslarda herhangi bir nedenle dil ve konusmanin kaybi biciminde gorultr.

1 X
Bu baglamda konusma, yazi ve/veya diger sembol sistemlerinin alici (algilanmasi-anlasilmasi) ve/veya ifade edici

(kullanilmasi) boyutlarinda dilin bicim bilgisi (morfoloji), s6z dizimi (sentaks), anlam bilgisi (semantik), edim
bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini kapsayan bozukluklardir.

Zorluklari Atlatma Teknikleri

Yanlis Cikarilan Seslerin Dogru Cikariimasi:

Yanlis seslerin farkina varilmasi sirasinda g¢ocuklarin bazilarinin yetersizliklerinde duzelme gorulebilir. Dizelme
olmayanlarla daha ileri calismalar gerekebilir. Bu calsmalar : Cocugu hazirlama, ogretme, pekistirme diye
adlandirir.

a)Hazirlama: Gevsetme alistirmalari yapmak yararli olabilir. Rahat bir sekilde oturma, bir dakika sakin durma,
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ayaga kalkip dikilme, basi sallama ve ¢evirme.

Dili ¢cilkarma, asag! yukari saga sola cevirme, kivirma, yalama, belirli seslerin le,le, le te,te, te devinimleri
dudaklari biizme, gevsetme, 6ne ve yana dogru gerip uzatma, Uflemeli i sesinden U sesine gecisler yapma gibi
ma,ma,ma me,me,me mi,mi,mi ses eklemleri bip, bip, bip, turUnden hece ulamalari dudaklar icin yararli
alistirmalardir.

Ceneyi hizla agip kapama, alt ceneyi ileri dogru hareket ettirme, agzi acip kapatma, esneme aligtirmalari.
Hazirlama asamasindaki etkinliklerden biride isitme egitimidir. Cocugun kulagina sesleri ayri ve dogru

ulastirmak 6nemlidir. Buna isitme egitimi denir. Teknikleri soyutlama, uyarim, benzetisim ve ayirt etme gibi dort
ayri yontemdir.
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b)Soyutlama: Sagaltim yapilan odaya yada masaya birka¢ oyuncak yada resimler serpigtirilir. Bunlar 8 veya 10 tane
olabilir. Bu resimden biri ele alinan sesle baglar. Uzman cocuktan ele alinan sesle basglayan resmi

gostermesini ister. Dogru olarak gdsterirse ¢ocugun basarisini kutlar. EQitimci sadece ses cikartir.

Ormek: Okuma bilen ¢ocuklara okuma yoluyla alistirma yapilabilir. Cocugun eline diizeyine uygun bir okuma
parcasi verilir. Cocuk bunu okurken icinde ele alinan sesin gectigi sdzcuklerin altini ¢izer ve uzman sonradan
kontrol eder.

c) Uyarim: Cocugu dogru seslerle bombardiman etmek icin yapilan bir calismadir. Cocuk s6zcuik icinde belli bir sesi
ayirabilir hale geldikten sonra, kulaga o sesin dogru ¢ikariligi ile doldurmak gerekir.

Ornek:1) 6gretmen veya cocugun arkadaslari ses gikaran bir alet ya da canliyi taklit eder yada sesini gikarir.
“Ben yilanim “sssssssssssss” sonra ¢cocuktan icinde yilan gecen 6yki anlatmasi istenir ve ne zaman yilan sesi
gecse yilani temsil eden gocuk yilan sesi ¢ikarir.

Ornek:2) Ogretmen iginde belirli seslerin yinelendigi bazi komutlari secer ve cocuktan uygulanmasini ister.
“Silgiyi suradaki sari kutuya koy”

Ornek:3) Mani, ninni tekerleme okumak ve sdylemek, segilen sese gore ele alinan mani, ninni tekerleme
soylemek yararh olur.

Ornek:4) Kapi calma oyunu: Cocuk odadan cikarilir. Girmek icin kapiyi ¢alar gir yerine ele alinan ses soylenir
cocuk bu sesi duyunca igeri girer.

d)Benzetisim: Dogru ve hatali seslerin 06zelliklerini yakalayabilmek icin yapilan calismadir. Dogru ve yanlis
cikarilan seslere alfabede kullanilan harflere birer yakistirma ad takilarak benzetisim calismalari yapilabilir. (2)
sesi icin arilarin vizzz’lamalari (s) sesi icin kazlarin tissssss’lamalari (§) sesi icin suyun figsssss' lamasi gibi.
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e) Ayirdetme: Dogru ve hatali seslerin birbiriyle kiyaslama icin yapilan ¢alismalardir. Bu konudaki ¢alismalar

www clipartof.com - 1052230

genellikle se¢cme, eglestirme, isaretleme biciminde yapilmaktadir.
Ornek:1) Ogretmen iki ses cikartir. Cocuga bu seslerin oda icindeki esyalarin adlarinin baglangi¢ sesi oldugunu
soyler. Sonra bu egyalardan 3 tanesini bulmasini ister.
Ornek:2) Ogretmen bir 6yki anlatir. Oykide yanhs gikarilan sesler igin gocugun masaya “tik “ diye vurmasi yada
zil gibi birseyler calip belli etmesi istenir.
Ornek:3) Ogretmen birtakim anlamsiz heceler ¢ikarir, heceleri dnceleri yavas sonra hizlanan bir tempoda

soyler. Cocuk dogru soyleyisler icin sag elini yanls soyleyisler icin sol elini kaldirarak ayidetme durumunu
belli eder.

f)Ogretme: Cogu kez yukarida sozi edilen etkinlikler sirasinda cocuk dogru sesi ¢ikarmayi
basarir. Fakat bazilari hazirlik asamasindan sonra hatali sesi dogrusunu c¢ikarmayi kendiliginden

ogrenemezler. Bu cocuklarla yapilacak calismalardi bir seferde bir tek sesin ele alinip 6gretilmesi
gerekir.
Duybeni Konugsma Egitimi 2

Indirim linki :

Konusmada Gorev Alan Organlar (Tunger & Balo, 2017)
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ankara75yilozelegitimmerkezleri.duybenikonusmaeqgitimiiki

QR:

TUm cocuklarin kelimeleri dogru telaffuz etmelerine destek olacak telaffuz kontrol

uygulamasidir.
Turkge’deki kelimeleri defalarca tekrar soyleme imkani saglar.

- - . v, = - "G‘ﬂ”
Kendi kendine calisilabilecek konusma egitimi uygulamasidir. é"@}
L 1999
Kelime haznenizi gelistirir. Telaffuzunu dizeltir. 75.VIL OZEL EGITIM MERKEZLERI
DISKAPI | ORNEK | ERYAMAN
ANKARA
Turkge oOgrenenler igcin ve yurt disinda yasayanlarin kelime dagarcigini 1449 739 www.75yil.com

zenginlestirmeye ve Tirkce kelimeleri dogru telaffuz etmelerine yardimci olur.

_Uygulama (;‘(_>|I$IIT?C‘SI
Ozel Egitim Ogretmeni
Bekir AYDIN

0
)

Uygulama Yazihm

irfanaydin.site
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Ikinci Oturum:
Birinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari

Oturumun Amaci

Birinci sinif icin okuma ve yazma zorluklarinin tanitilmasi

Ogrenme Ciktilari

Bu oturumun sonunda kursiyerler:

sinif listelerindeki bircok gérme s6zunu bilin.

Cumlelerdeki ve basit metinlerdeki gorme sdzcuklerini okuyun.

verilen s6zcuk kategorisine ait olmayan sdzcuklerin Gstunu ¢izin.

Kelime dagarcigini kelime kategorilerinde dogru sekilde siralayin.

Kelime kelimesini okuyun ve anlamlarini kavrayin.

Temel sorulari yanitlayin.

Okunan so6zcukleri gercek nesnelerle eglestirmenin.

Gizli okuma bilgilerini gelistirdigin ve sahip olduklar yeni kelimeler hakkinda bilgi edinin.
Okuma becerisini konugsma ve yazma becerileriyle butlinlestirme ve heceleme soézcuklerini yazin.
Noktalama isaretlerine dikkat edin ve agiklamali okuyun.

Cumleleri kelime kelime degil bir butin olarak okuyun.

Bir metindeki cimleleri yiksek sesle okuyun.

Kendine gluven ve yiksek kendini okuma saygisi kazanir.

Akici bir gsekilde okuyun ve okuma anlatilariyla birlikte dogrulukla anlayin.

Bir metne anlatimla okuyarak yaklasin ve bununla anlama ile ilgili sorular yanitlayin.
Gunlik yagsamlanylailgili metinler icin kusursuz okuma becerileri geligtirin.

Baslik ve gorseller kapsamli okuma igerigiyle ilgili kalicihk tahmini edin ve beyin firtinasi yapin.
Okuma becerisini dinleme, konugma ve yazma becerileriyle bituinlestirin.

Gorevler araciligiyla igbirligi yapin ve igbirligi yapin.

Digerleriyle guven ve agik iletigim iligkisi geligtirin.

Kisa Unluleri olan kelimeleri dogru heceleyin.

Uzun sesli s6zleri dogru heceleyin.

Yaygin olarak kullanilan yiksek frekansh kelimeleri okuyun ve yazin.

Yuksek frekansh sézcukleri dogru hecelemek icin harfleri konugsmak.

Bir dizi dikte edilmigyi kelime sematik gruplar halinde siniflandirin.

Tanidik dikte edilen s6zclUkleri yazil esanlamlilarla eslestirmenin

Oturum Konulan
Birinci sinif icin Okuma Guglugu.
Birinci sinif icin Yazma Zorluklar



118

Egitim Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim (Gorsel-igitsel multimedya)
Mobil Tabanh Ogrenme

Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikgi Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

Sorgulama

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:
= Ogrenci Kitabi
» Brosiirler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
» Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar
= YouTube Videolari
= Web siteleri

Degerlendirme Teknikleri

Gorevler

Sinavlar

Odevler

Testler

Odev

Odevler

Egzersiz

Sire: 120 dakika

Isinma aktivitesi



® jsledigimiz kapsam ve siralama matrisine gore kursiyerlere okumada ele alacagimiz boyutlari sorun

Sire: 5 dakika

Onlara sunlar1 soyle:

Oturumun ilk boéliminde, birinci sinif 6grencilerinin karsilastiklari okuma
gucliiklerini ele aliyoruz. Akici okuma zorluklarini ve kelime dagarcigi
zorluklarini igerir.

Beyin Firtinas1 Etkinligi
= Bir égretmen olarak, okuma giicliigii ceken ogrencilerle nasil basa
ctkabilirsiniz?
* Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne olacak??

e Oncelikle kursiyerlerinize, dgrencilerin kelime bilgisi yoniinden 6grenme zorluklarini tespit etmek ve
kesfetmek i¢in 6grencilerin kelime yoniinden 6grenme zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini

soyleyin.
e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari icin onlari egitmeye baslayin.

Okuma Gugcluleri (S6zclk Bilgisi Agisindan)
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Etkinlik 1: Gorme Kelime Oyunu: Saklambag:

— —y
1
[ 4 |
’
|
|

= Kagit bardaklara 5 ila 6 kelime|yazin veya etiketler kullanin ve her birini bir bardaga yapistirm.

= QOgrencinize her kelimeyi gosterin ve onunla birlikte okuyun ve bunu birkag kez uygulayin; sonra Saklambag
oynamaya hazirlanin

= Ogrencinizden gozlerini kapatmasini ve bardaklardan birinin altina kiiglik bir oyuncak ay1 saklamasini isteyin.

= Ogrencinizden ay1y1 aramasini isteyin, ancak bardagi kaldirip altin1 aramasi icin énce gorme kelimesini dogru
okumasi gerekir.

* Kupann altindaki kiigtik ayry1 buldugunda, onu kaldirabilir ve bir goriis kelimesi kupasi kalana kadar tekrar
oynamaya devam edebilirsiniz.

" Bir kelimeyi tek bagina okumamak igin kelimeyi basit bir climle iginde yazabilirsiniz

Sure: 10 dakika

Etkinlik 2: Yuvarlanma - Okuma — Yarig

%%'o
\é"-’/ %‘
4 -
fe T
KOLAY

OKUMA
EGZERSIZLERI

¢ B
D < k

2@
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e Verilen resmi 6 goriislu kelimelerle kullanin.

o Ogrencinizden zar atmasini isteyin.

e Zar attiktan sonra, attig sayi ile eslesen gorme kelimesini bulmasi gerekir. Ornegin:

e 2 atarsa"kucuk" kelimesini okumali ve ardindan yukarnidaki kutuya yazmahdir.

e Bir sttun tamamen doldugunda oyun sona erecektir.

e "KucUk" gbrme kelimesini 6rnegin bir ciimleye donustirebilirsiniz: "Kucik bir fincanim var.
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e Ancak "kuguk" kelimesinin altini gcizmeye devam edin ki 6grenci bu kelimeye odaklansin ve bir climlede
okuduktan sonra yukariya yazsin

Sure: 15 dakika
Zar oyunlariicin uygulama

Etkinlik (3): Oku, Yap, Yaz Paspaslar

Hizli Okuma Oyunu

‘*Hazwllk— Daha fazla dayanikhlik i¢cin etkinlikleri yazdirarak ve lamine ederek baglayin. Her kelime

grubunu farkh bir renge yazdirin, boylece kolayca takip edilebilirler. Ardindan, bir kurabiye tepsisi, bazi
manyetik harfler ve silinebilir bir kegeli kalem alin.
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Degerlendirme

X Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, 6grencilere kelime bilgisi yonuyle ilgili farkli 6devler ve
alistirmalar verin, 6rnegin:

Agedideki hayven resimlerinden sedece vahgs
olanlars bulup, daire igine alir misin?

Daha fazla aligtirma icin birinci sinif TUrkee kilavuzuna geri donun.
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Ogrenciye metinle ilgili hazirlanmis ¢calisma kagidi verilecek. Metin 6rnek oldugu icin
kisa ama normalde bir A4 kagidinin on yiuziinii dolduracak uzunlukta bir metinle
uygulanmasi Onerilir. (Online veya basihi olarak uygulanabilir.) Metin, 6gretmen
tarafindan yiiksek sesle bir kez okunacak. Ogrenci, 63retmeniyle es zamanh olarak
metni takip edip istenenleri kagitta ilgili yere yazacak. (Tekrarlayan adlarin bir kez
yazilmasi yeterlidir.)

Kaydi dinleyerek, metindeki bosluklar1 dogru yazar, sair veya eser adlariyla
tamamlayalim.

Sayilar1 rakamlarla yazdigimiz gibi agzimizdan c¢ikan sesleri de harflerle yazariz.

Harf nedir?

Konusurken agzimizdan ¢ikan sesleri yazmamiza yarayan isaretlere harf denir.
Ornek:

Kelime: k—a—-1-e—-m — bes harf
Alfabemizde 29 harf vardir. Peki, alfabe nedir?

Harflerin belirli bir siraya gore dizilisine alfabe/abece denir. SozlUklerdeki kelimeler,
ansiklopedilerdeki konular alfabe sirasina gore dizilmistir.

124




Konusma Etkinlikleri

Etkinlik 1
”B ”SESI CALISMA EGZERSIZLERI
Bu sesleri tekrar et!
a-0-e-0-i-1-u-U
Bu sesleri tekrar et!
ba-bo-be-bd-bi-bi-bu-bi
ab-ob-eb-6b-ib-1b-ub-ib

Bu sesleri tekrar et!

bab-bob-beb-bdb-bib-bib-biib-bub
baba-bobo-bebe-bdbd-bibi-bibi-buibii-bubu
resme bakarak bu ne soyle?
balon-balik-araba-bebek

Kelimeleri tekrar et!
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burun-bardak-berebulbul-biber-
boru-budl-bursa-bal-beyaz-bisiklet-
blyUk

sabir-berber-acaba-abi-bobrek-
sabun-zabita-gtlben-sabri-elbise-
durbun-kabuk

CUMLELERI TEKRAR ET!
Abim bisikleti buldu.
Besikteki bebegi babasi sevdi.
Bebek beyaz arabayi buldu.

Bes tanen beyaz bdcek buldum.

\Eaim/

- lf " biyik-bocek-
~ bicir-béyle-bot-

robot-bulbul-
moble-dobra-

Beren balk ald.
Balik ile bal Hedi.
Baran tabak ald.
Tabak tabak biber yedi.

Baran bir kabak HEJ
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% Mobil Tabanh Ogrenme -Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
% E-Ogrenme Stratejisi

+ Rol Yapma Etkinlikleri

« Sorgulama




Kagit Kaynaklari:
Ogrenme Kaynaklari * Ogrenci Kitab1

= Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

* Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

*= YouTube Videolar:

= Web siteleri

Ek Kaynaklar

= Ortak Simif malzemeleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev

Odev

=  Ahstirmalar

Degerlendirme
Teknikleri

Mola SUresi (30 Dakika)
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»  Yuksek frekansh kelimeleri dogru hecelemek icin harfleri degistirin.
=  Birdizi dikte edilmis kelimeyi sematik gruplar halinde simflandirin.
»  Tamdik dikte edilen sozcukleri yazili esanlamlilarla eslestirin.

Training Activities

Okuma Etkinlikler 1:

Bana Oku

Cocugunuza okumamiz ¢ok Onemlidir, ancak onu tesvik
edebilecek ve okuma becerisini gelistirebilecek sey, okurken onu
dinlemektir.

Cocugunuzun sevdigi ve sirayla birlikte okudugu bir hikaye
getirin, boylece bir paragrafi okuyun ve sonra ¢ocugunuzdan bir
sonraki paragrafi okumasmm isteyin ve onunla ilk kez
anlatiyormus Qibi etkilesime gecin, bOylece hissedecektir.
basarilms ve takdir edilmistir.

¥ (V¥ ¥ ¥ ¥yt ¥ ¥ V¥ ¥ (¥ o g g gt st ¥ ¥
SULLULLULULULUULULUSLLULNLUNL
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Yazma Etkinligi
Kara Tahta Etkinlikleri:

calistirabilecegi yerler.
Renkler ve kil gibi kesin yaz1 hareketlerini uygulamak icin baska materyaller saglamak.
Cocugu oturtmak veya konumlandirmak:

I¢inde ¢ocugun oturmasi, hem sandalyenin hem de masanin yerlesimi ve

ILKOKUL 1 _SINIF
- T
N \l"@'

el

OKUMA
METINLERI

3 ADIMDA KALEM
NASIL TUTULUR?

.l Ak
OMUTUY

]
f_a

kronolojik yasa uygunlugu agisindan rahat olmalidir.

Kalem nasil tutulur :

Kalemi tutmanin dogru yolu, ylzik ve orta parmaklar arasinda, isaret

parmaginin Ustlinde ve basparmak tarafindan desteklenmesidir.
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Kagit: Cocugun dogru kagit konumuna yapismasina yardimei olmak icin, defterin (ist kenarma paralel renkli
bir bant yapistirilabilir.

Plastik kalip veya harf kullanima:

Harfler, sayilar ve sekiller iceren sablonlar yapilabilir ve ¢ocuktan bunlari
parmaklariyla modellemesi istenir.
Veya karakteri asetatlara yeniden yazdirin

Harfi takip etme veya takip etme:

Harf bir duvar kagidina kalin siyah bir ¢izgiyle yazilabilir ve ¢ocuktan mektubu

izlemesi veya mektubu seffaf kagida yeniden yazdirmasi istenir

ARV LV

QIO

Egitim Stratejileri

= Oyun Temelli Ogrenme
= Coklu Duyusal Yaklagim (Gorsel-isitsel multimedya)
*  Mobil Tabanli Ogrenme -
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Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

Isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

Sorgulama

Kagit Kaynaklar:

= Ogrenci Kitab

= Brosiirler.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar

YouTube Videolar:
Web siteleri

Ek kaynaklar

= Ortak Simf malzemeleri

= Gorevler
=  Sinavlar
= Odevler

= Testler

Ogrenme Kaynaklar

Degerlendirme
Teknikleri

Odev
Odev
Alstirmalar

Egitim, Egitmen ve Egitim Icerigine iliskin Kursiyer Memnuniyet Olceginin Uygulanmasi
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ikinci Egitim Giinii:

Birinci Oturum: Ikinci Siniflar I¢in Dinleme ve Konusma Guigliigii

Bashk

Ogrenme Ciktilar
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Ikinci Simif Dinleme ve Konusma Giicliigii
Yumusak ' C ' ve yumusak 'c'yi bu sesleri yeni sozclklerde daire igine alarak taniyin.
Dinlerken Tirkge kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt eder.
Harfleri dogru telaffuz edin.
Duyulan kelimeleri tanimlayn.
Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.
Bir amacla dikkatle dinleme ve igbirlik¢i konugmalar yapma alistirmasi yapin.
(Bb) ve (Pp) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
(Gg) ve (KK) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
(Mm) ve (Nn) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
(Dd) ve (Tt) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.
Harf-ses iliskisini tanir.
Dinleme metinlerindeki sesleri ayirt eder.
[k ses yalitimini tanimlayin.
Kelimelerdeki ilk fonemleri eslestirin.
Nihai ses yalitimini belirleyin.
Son fonemleri sdzciklerde eslestirin.
Duyulan sesleri gergek nesnelerle eslestirin.



Egzersiz aktiviteleri
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= 1'den 12'ye kadar sayilari sayin. Dinlerken Turkgce kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt edin.

» Kelimeleri dogru telaffuz edin.

Baslangig-rimes'i sozlU olarak karistirin.

Heceleri karistirin.

Tlk ve son sesi tanimlayin.

Mulkiyet hakkinda bilgi verin.

Sozlu olarak selamlayin ve cevap verin.

Resimleri aciklayin.

Kendilerini tanmitin.

Yeterince kelime dagarcigr kullanarak fikirlerini ifade edin.

Kafiyeli bir kelime Uretin.

Kafiyeli kelimelerin farkindahigim artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.

Kafiyeli kelimeleri tanir.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler treten ve kafiyeli kelimeler treten kelimeler hakkinda konusun.

Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.

Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Bilinen bir tekerlemeyi tamamlayin.

Alternatif bir kafiyeli kelime saglayin ve tutarh ve dogru bir kafiye karar verin. ki kelimenin kafiyeli olup

olmadigim sdyleyin, kafiyeli olmayan kelimeyi listeden secin.

= Kafiyeli kelimeler olusturun, belirli bir kelime igin kafiyeli bir kelime saglayin ve bir kafiyeli kelimeler dizisi
olusturun.

Dinleme Etkinlikleri

.Etkinlik 1

Dinleme”, ana dil egitiminde, temel dil becerilerinin en zayif halkasi olarak kahyor
hep; ciinkii, “iyi dinlemek” denen sey ne ise, cocugun susup karsisindakini isitmeye
basladig1 anda, onu gerceklestirebilecegi basit bir eylem olarak goriiliiyor.Proje
cercevesinde, bizim hazirladigimiz biitiin ¢alismalarda, sirasiyla;

Dikkat cekme,

Amaci belirtme,

Uygulama yapilacak metni dinletme (iki kez)

Calisma yaprag iizerinden etkinligi uygulama

Oz degerlendirme yaptirtma

adimlarina uyulmustu. Siirecte, o6zellikle Sesli Oykiiler(Denizbank), kayda alinmis
nitelikli metin havuzu olarak c¢ok isimize yarams; kaydi olmayan metinler, bizler
tarafindan okunmustu.

dinleme egitimi etkinlikleri
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Dinleme etkinlikleri, dikkati pekistirmeye ya da dinledigini anlama amacina gore
planlanabilir:

Dikkati Pekistirmeye YOnelik

Dinleme  becerisini  gelistirmede, o6grencinin dinledi@i metne dikkatini
yogunlastirmasim saglayan etkinlikler onemlidir. Dinleme etkinlikleri planlanirken,
dinledigini anlamaya agirhk veren etkinliklerle dikkati pekistirmeye yonelik
etkinliklerin dengesi gozetilmelidir.

Dinledigini Anlamaya Yonelik

Dinleme becerileriyle ilgili calismalarin nihai hedefi, Kisinin dinledigini anlamasidir.
Bu hedefe yonelik biitiin calismalar icin, 0grencilerin dinleme sirasinda not almalan
onerilir ve beklenir.

bilge karasu’nun romanlari

Ogrenciye metinle ilgili hazirlanmis ¢cahsma kagidi verilecek. Metin 6rnek oldugu
icin kisa ama normalde bir A4 kagidinin on yuziinii dolduracak uzunlukta bir
metinle uygulanmasi Onerilir. (Online veya basih olarak uygulanabilir.) Metin,
ogretmen tarafindan yiksek sesle bir kez okunacak. Ogrenci, 6gretmeniyle es
zamanh olarak metni takip edip istenenleri kagitta ilgili yere yazacak. (Tekrarlayan
adlarim bir kez yazilmasi yeterlidir.)

Kaydi dinleyerek, metindeki bosluklar1 dogru yazar, sair veya eser adlariyla
tamamlayalhm.

Sayilari rakamlarla yazdigimiz gibi agzimizdan ¢ikan sesleri de harflerle yazariz.

Harf nedir?

Konusurken agzimizdan ¢ikan sesleri yazmamiza yarayan isaretlere harf denir.
Ornek:

Kelime: k—a—-1-e—m — bes harf

Alfabemizde 29 harf vardir. Peki, alfabe nedir?

Harflerin belirli bir siraya gore dizilisine alfabe/abece denir. Sozltklerdeki
kelimeler, ansiklopedilerdeki konular alfabe sirasina gore dizilmistir.



.Konusma Etkinligi

« Kelime oyunlari:

Kelime oyunlari ile ¢gocuklarinizin kelime dagarcigini genisletin. Bu, evdeki veya bir yol
gezisi sirasinda 6geleri gostermek kadar basit olabilir, 6rn. “Simdi tereyagini hamurun
icine karistiryorum” veya “Yiiksek binalara gokdelen denir”. (ZEKA VE DiKKAT

GELISTIRME SETLERI 2-4 YAS, 3-6 YAS)
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https://yukselenzeka.com/urun/zeka-dikkat-gelistirme-2-4-yas/
https://yukselenzeka.com/urun/zeka-dikkat-gelistirme-2-4-yas/
https://yukselenzeka.com/urun/zeka-dikkat-gelistirme-3-6-yas/

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Goérsel-igitsel multimedya)

Mobil Tabanl Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikgi Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

Sorgulama

Egitim Stratejileri

Kagit Kaynaklart:
Ogrenme = Ogrenci Kitabi
= Brosiirler.
AENIELSETT Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar
* YouTube Videolari
=  Web siteleri
Ek kaynaklar
= Ortak Derslik malzemeleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Alistirmalar

Degerlendirme
Teknikleri

Mola Siresi (30 Dakika)
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Baslik

Ikinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari

Ogrenme Ciktilari

Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari metinden cevaplayiniz.

"Ogrenmek icin okumak" yazan seyi dgrenmek ve anlamak icin metni okuyun.

Elestirel okuma glven becerisi kazanin.

Metne yanit verme aligtirmasi yapin.

Anlamayi gelistirmek icin okunanlari okuyun ve isleyin.

Metindeki 6zel isimleri zamir referanslariyla degistirin.

Ozne ve nesne zamirlerini kullanarak isimleri degistirin.

2. sinif listesindeki birgcok gérme sézciiglinii bilin.

Kicuk bir metinde gorinen kelimeleri okuyun.

Kelime tanima becerisi kazanr.

Ogrendikleri yaygin olmayan sdzciikleri uygulayin ve taniyin.

Bu stzcukleri kullanarak kendi aralarinda iletisim kurma olanagina sahip olurlar.

Metindeki s6zcukleri kavrar.

Metinden anlama sorularini yanitlayin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasindaki baglantiy1 bedenlerini ve beyinlerini buna gore galigstiran oyunlar
aracihigiyla aciklayin.

On bilgilerle gunliik yagsam metinleri aracih@iyla dgrencilerin kelime okuma becerilerini gelistirin.
Okumayi listeleme, konugma ve yazma becerileriyle butinlestirin.

Baglam disi kelimeleri 6gretin.

ikinci Oturum: ikinci Siniflar igin Okuma ve Yazma Zorluklari
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Yeni kelimelerin anlamlarini tanimak icin gesitli stratejiler kullanarak daha karmasik kelimeleri (0nek ve
sonek) égrenin.

Yuksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulagmak icin igbirligi yapin ve iletigsim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak i¢in farkl okuma metinleri okuyun.

Gunluk yagsam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akict okuma becerileri gelistirin.
Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek icin bagimsiz olarak okuyun.

igerikle ve bagliklailgili illiistrasyon yoluyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin.

Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek igin Okumayi” gelistirmek icin isbirligi ve ortak galigsma
stratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak i¢gin elestirel dugstiinmeyi kullanin.

Okuduklariile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okumaveilgili yazma becerilerini geligtirmek icin illistrasyon kullanimini iligkilendirin.

Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butunlestirin.

isimleri kisi, sey veya yer olarak tanir.

a, an makalelerini kullanin.

Olmak fiiliyle 6zne zamirlerini kullanin.

Kendini ve bagkalarini tanimlamak icin “sahip olmak” fiilinin gsimdiki halini kullanin.

Simdiki zamani dogru kullanin.

Dikte edilen cumlelerin kisa bir listesini yazin.

Kelimeleri dogru heceleyin.

Dogru noktalama igaretleri ve blytk harf kullanin.

Bitis isaretleriyle tam ctimleler yazarak etkilegsimli yazmayi taniyin: nokta, soru isaretleri, inlem igareti,
virgul.

Meglj<anik kullanarak 6grencilerin yazma becerilerini gelistirin.
Yazmayi okumayla butiinlestirin.

Coskuyu elde etmek icin igbirligine dayali ve igbirligine dayali 6grenmeyi tanitin

Ogrencinin heceleme geligimini iyilestirmek icin yeni kelime égrenmeyi entegre edin

Kelimeleri belirli kurallar olmadan diger kelimelerle cimleler halinde dikte ederek, verilen kurallara gore imla

sOzcukleri geligtirin.
Anlamave okumaile ifadeyi verilen metin i¢in noktalama igaretleriyle ilgili bir yazma teknigiyle iligkilendirin.
Birgok tekrarla ciimleyi dikte ederek dinlemeyi yazmayla butunlestirin.
Okumayi yazim kavramlariyla butunlestirin (harf dogsemeleri).




Mekanik kullanarak ogrencilerin yazma becerilerini geligtirin

Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin

Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak i¢cin baglami kullanin

Egzersiz aktiviteleri

Okuma Etkinligi

Besinci Etkinlik: Parmagm yUriyor
Bu aktivitede, bir telefon rehberi veya reklam brosiirii ahin ve rastgele sayfalar
acin.Parmagimzi rastgele gezdirin ve cocugunuzdan istedigi zaman durmanizi

sOylemesini isteyin.Daha sonra parmagimzin durdugu yeri okumasini isteyin.

Yazma Etkinligi

1. Bulmaca aktiviteleri

Bulmacalarin kullanim amaglarn su sekildedir:

1.

. Mesaj vermek,

Ogrencilerin kavram égrenmelerini saglamak,

2
3. Onlar1 derse motive etmek,
4,
5
6
7

Eglenirken ogrenmelerini saglamak,

. Meraklarimm canh tutmak,
. Pekistirec amach

. Olcme ve degerlendirme icin kullanilabilir.

BULMAC" ZA'/ ANI

(@zehra_ogrimn

=&

[ |
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Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Gorsel-igitsel multimedya)

Mobil Tabanh Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikgi Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi

Egitim Stratejileri

=  Sorgulama
Kagit Kaynaklar:
Ogrenme = Ogrenci Kitabi

= Brosdurler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
= Resimler- Ses dosyalari

Kaynaklan
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Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar

» YouTube Videolar1

=  Websiteleri

Ek kaynaklar

= Ortak Simif malzemeleri

= Testler = Gorevler
Degerlendirme Teknikleri | = ©Odev " Smavlar

= Alistirmalar = Odevler

Egitim, Egitmen ve Egitim I¢erigine iliskin Kursiyer Memnuniyet Olgeginin Uygulanmasi

Uctincl Egitim Gunu:

Birinci Oturum: Uciinc Siniflar igin Dinleme ve Konusma Giigliigii

Baslik Uctncd Sinif Dinleme ve Konugma Guglugu Difficulties for Grade Three
= a 1_o_u,tanimlayin.
= Kelimeleri tanir.
= Sesleri dogru telaffuz edin.
= Cevrelerindeki seslerin farkina varirlar.
= Duyulan kelimeleri tanimlayin.
= Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.
Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri 6grenmelerini gelistirin.

= Biramagladikkatle dinleme ve igbirlik¢i konugmalar yapma aligtirmasi yapin.
= Bir kelimedeki tek tek sesleri tanima
= Ayni sesleri farklh kelimelerde tanir.
= Garip bir sesi olan ug¢li bir gruptaki bir kelimeyi tanir.

i = Bir dizi ayn ayri konusulan sesleri dinleyin ve ardindan sesleri birlestirerek bir kelime olugturun.

Ogrenme = Bir kelimeyi ayri seslere ayirin ve ka¢ ses duyduklarini sayin.

Ciktilan = Bir fonem kaldinldiginda kalan kelimeyi tanir.
= Mevcut bir kelimeye bir fonem ekleyerek yeni bir kelime olusturun.
= Yeni bir kelime olusturmak icin bir fonemi digeriyle degistirin.

141




Say (Sayilar 30-50).
Saati soyleyin.
Su anda gergeklesen eylemleri ifade edin.
Kelimeleri givenle ve korkmadan telaffuz edin.
Hava durumunu tanimlayin ve hava kosullarini ve mevsimleri gézlemleyin.
Bazi Turkc¢e Unsiz ses c¢iftlerini telaffuz edin (yani, sandalyede oldugu gibi /{f/ ve /J/ van ve. fan'da
oldugu gibi /v/ ve /f/; Ip/ ve /b/.
Bazi Turkce Ginsiiz kimelerini telaffuz edin (yani biyikbaba).
Anadili Tarkce olan kiginin telaffuzunu anlayin.
Yeterli kelime bilgisine sahip olarak fikirlerini konusarak ifade eder.
Okul konular hakkinda konusun.
Tercihleri hakkinda konusun.
Kafiyeli bir kelime Gretin.
Kafiyeli kelimelerin farkindaligini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
Kafiyeli kelimeleri tanur.
Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.
Kafiyeli kelimeler treten ve kafiyeli kelimeler treten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.
Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Egzersiz aktiviteleri
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Dinleme Etkinligi

Dinleme”, ana dil egitiminde, temel dil becerilerinin en zayif halkasi olarak kahyor
hep; ciinkii, “iyi dinlemek” denen sey ne ise, cocugun susup karsisindakini isitmeye
basladig1 anda, onu gerc¢eklestirebilecegi basit bir eylem olarak goriiliiyor.Proje
cercevesinde, bizim hazirladigimiz biitiin calismalarda, sirasiyla;

Dikkat cekme,

Amaci belirtme,

Uygulama yapilacak metni dinletme (iki kez)

Calisma yapragi iizerinden etkinligi uygulama

Oz degerlendirme yaptirtma

adimlarina uyulmustu. Siirecte, 6zellikle Sesli Oykiiler(Denizbank), kayda alimms
nitelikli metin havuzu olarak cok isimize yaramis; kaydi olmayan metinler, bizler
tarafindan okunmustu.

dinleme egitimi etkinlikleri
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Dinleme etkinlikleri, dikkati pekistirmeye ya da dinledigini anlama amacina gore
planlanabilir:

Dikkati Pekistirmeye YOnelik

Dinleme  becerisini  gelistirmede, o6grencinin dinledigi metne dikkatini
yogunlastirmasimi saglayan etkinlikler 6nemlidir. Dinleme etkinlikleri planlanirken,
dinledigini anlamaya agirhk veren etkinliklerle dikkati pekistirmeye yonelik
etkinliklerin dengesi gozetilmelidir.

Dinledigini Anlamaya Yonelik

Dinleme becerileriyle ilgili calismalarin nihai hedefi, kisinin dinledigini anlamasidir.
Bu hedefe yonelik biitiin ¢calismalar icin, 6grencilerin dinleme sirasinda not almalari
onerilir ve beklenir.

bilge karasu’nun romanlari

Ogrenciye metinle ilgili hazirlanmis ¢cahsma kagidi verilecek. Metin 6rnek oldugu
icin kisa ama normalde bir A4 kagidimin 6n yiiziinii dolduracak uzunlukta bir
metinle uygulanmasi Onerilir. (Online veya basih olarak uygulanabilir.) Metin,
ogretmen tarafindan yiksek sesle bir kez okunacak. Ogrenci, 6gretmeniyle es
zamanh olarak metni takip edip istenenleri kagitta ilgili yere yazacak. (Tekrarlayan
adlarim bir kez yazilmasi yeterlidir.)

Kaydi dinleyerek, metindeki bosluklar1 dogru yazar, sair veya eser adlariyla
tamamlayalhm.

Sayilari rakamlarla yazdigimiz gibi agzimizdan ¢ikan sesleri de harflerle yazariz.

Harf nedir?

Konusurken agzimizdan ¢ikan sesleri yazmamiza yarayan isaretlere harf denir.
Ornek:

Kelime: k—a—-1-e—m — bes harf

Alfabemizde 29 harf vardir. Peki, alfabe nedir?

Harflerin belirli bir siraya gore dizilisine alfabe/abece denir. Sozltklerdeki
kelimeler, ansiklopedilerdeki konular alfabe sirasina gore dizilmistir.



.Konusma Etkinligi
Tekerlemeler:

Tekrarlayan sarki séylemek, okumak, yazmak veya tekerlemeleri duymak, konusma
gelistirmenin yani sira iyi dinleme becerilerini ve hafizayi korumayi tesvik eder.

Ayrica evde yaptiklarinizi kafiyeli sozlerle anlatabilir veya ¢cocuklarinizin size kafiyeli
kelimeler kullanarak en sevdikleri oyuncaklari anlatmalarina izin verebilirsiniz.

(KONUSTURAN MASALLAR)

Q: Mucit Karinca Konusturan Masallar Serisi
~ (Mizik Destekli)

’ Aslan i Fare S=s yayvan o=
- 62 Orkestrasi

‘ < Oyun Temelli Ogrenme

Egitim Stratejileri +« Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)
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https://yukselenzeka.com/urun/uyku-oncesi-sarkili-masallar-serisi/

Egitim
Stratejileri

Oyun Temelli 6§1renme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Goérsel-isitsel multimedya)

Mobil Tabanh Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

= sorgulama

Ogrenme
Kaynaklan

Kagit Kaynaklari:

= Ogrenci Kitabi
= Brosirler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

= Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

= Mobil uygulamalar

= Bilgisayarlar

= YouTube Videolari

= Web siteleri

Ek kaynaklar

=  Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri

Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Alistirmalar

Mola Suresi (30
Dakika)

Bashk

Uctinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari
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= Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari yanitlamak i¢cin metni kavrayin.

Bilgileri agiklayin ve ana konuyu ve anafikri belirleyin.

Metinde belirli ayrintilari bularak égrencilerin kavrayigini derinlestirmek icin okumayi yaziyla butunlestirin.
Problemlere mantikh ¢6zimler 6nerin.

Problem ¢6zme gorevindeki zor kismin Ustesinden gelmek igin yaratici ve elestirel diigtintin.
Bircok gorsel kelime bilin.

Gorme sozcuklerini kendi sdzcuklerinden olugsan ctimlelerde kullanin.

Bu goris sozcilklerini bir metin araciligiyla okuyun.

Kelime dagarcigini ve yeni kelimeleri iyi tanir.

Baglam ipuglar diginda kelime égrenin.

Daha 6nce ogrendikleri yaygin olmayan kelimeleri kullanarak pratik yapin.

Bilmediginiz sbzcukleri kullanarak bagkalanyla iletisim kurun.

Kelime dagarcigini kullanarak metinden anlama sorularini yanitlayin.

Okuduklarini yazdiklariyla biitlinlestirmek icin kelime edinimlerini gelistirin.

Paragraf girintisi uygulayin ve ciimle kelimeleri arasinda bosluk birakin.

Noktalama igaretli yaziyi ifadeli yaziya entegre edin.

= Mekanik kullanim ve yazim diizeltme yoluyla 6grencilerin yazma becerilerini gelistirin.

= Guveninizi kaybetmeden 6grenmek ve bosluklari doldurmak igin igbirligi yapin ve igbirligi yapin.

Ogrenme
Ciktilan

ikinci Oturum: Ugiincii Siniflar igin Okuma ve Yazma Zorluklari
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Egzersiz aktiviteleri

Okuma Etkinlikleri
Okuma Etkinlikler 1:

Okuma gucluklerini tedavi etmek icin etkinlikler

Asla pes etmemelisiniz.Cocugunuz okumakta zorlanmiyorsa, 0 okumada ustalasana
kadar denemeye devam edin. Bunun nedeni, uzun vadede basar1 i¢cin umutlar
yaratmasidir ve asagidakiler, yardimei olabilecek okuma gucliklerini tedavi etmek igin
baz etkinliklerdir:

Birinci Etkinlik: Ahsveris

Okuma giicliigiinii tedavi etmek icin yapilacak
etkinliklerden biri de haftahk alisverisi
cocugunuzun okumasina yardimci
olmak icin altin bir firsat olarak

degerlendirmektir.Alisveris listesini
hazirlarken ona okuyun, yazarken ona
okuyun, sonra ona verin ve saklamasini

ve okumasimn isteyin. ahgveris yaparken ve

okudugu esyalar getirir.

Ayrica ondan reklamlara bakmasim ve gerekli uriinler i¢in en disik fiyatlar
bulmasim isteyebilirsiniz.
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Yazma Etkinligi

Disgrafisi olan ¢cocuklar icin aktiviteler

Cocugun yazarken aldig1r durusu gozden gecirin, ¢iinkii ¢ogu durumda
disgrafiye kot durus veya boyundan ele giden kaslardaki cok fazla
gerginlik neden olur.

Klasik piercing: Cocuga cizgileri delmesi en azdan en zoruna kadar farkli
cizimler, cizgiler ve harfler saglayabiliriz.

Celenk gibi dekoratif objeler yapmak i¢in kagit keserek calisabilir veya
diisiikten yiiksege dogru origami egzersizleri yapabilirsiniz.

Son olarak, ¢ocuga kanavige yapmayi 6gretebiliriz, tim bunlarla birlikte:
igneye iplik gecirin, bir deseni takip edin ve kumasa kopyalayin, igneyi
civilerken hedefleyin...

Egitim tarz1 ve faaliyetleri ile ilgili faktorler:

KIUIV|VIE|T
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B E ) K H
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NIEWT|O[N|E

Daha 6nceki calismalar ve arastirmalarla siirekli olarak dogrulanan sabit, 6gretmenin roliiniin ve 6gretimin
kalitesinin, etkili 6grenme siirecinin dayandig1 temeller arasinda oldugudur; Ciinkii 6gretimin Kalitesi ve
etkililigi, 6grencilerin miimkiin olan en uzun siire egitim faaliyetlerine katilmalarina olanak saglamakta ve
ogretmenlerin smif i¢cindeki davranis ve davraniglari 6grencilerin basarisi, anlayist ve disiplini ile olumlu

yonde iliskilidir.

Yazma glcluklerinden sorumlu olanlar arasinda, bazi 6gretmenlerin 6gretim slrecindeki olumsuz
davranislar1 yer almaktadir; bunlarin en 6nemlileri, cocugun yazma becerisini edinimi konusunda 6gretmen
tarafindan dogrudan denetimin olmamasi ve ¢ocuga geri bildirimde bulunulamamasidir. hatalar1 diizeltmek

icin.

Isbirlikli 6grenme yoluyla 6grenci, asagidaki etkinlikleri gerceklestirerek grup iginde etkili bir sekilde yazme

becerilerini uygulayabilir:
* Her biri digerine yazarken, ikincisi onun yazdigi sekilde onu takip eder.
* Her biri digerine okuma konusundan ne anladigin1 yazili olarak 0zetler,

* Her biri kelimeleri heceleme ve anlamlarini digerine sOyleme alistirmasi yapiyor.

» Her biri ana fikri ¢ikarir ve digeri icin yazar.




Oyun Temelli (")grenme

Coklu Duyusal Yaklagim: (Goérsel-igitsel multimedya)

Mobil Tabanh Ogrenme - Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Egitim Rol Yapma Etkinlikleri
Stratejileri isbirlikgi Strateji
Okuyucu tiyatrosu
= Beyin firtinasi stratejisi
= sorgulama
Kagit Kaynaklar:
= Ogrenci Kitabi
= Brosiirler.
. Gorsel ve Sesli Kaynaklar:
Ogrenme = Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Kaynaklan

Elektronik Kaynaklar:
= Mobil uygulamalar
= Bilgisayarlar
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= YouTube Videolan
=  Web siteleri
Ek kaynaklar
Ortak Derslik malzemeleri

= Testler = Gorevler
Degerlendirme = Odev - Sinaviar
Teknikleri = Alstirmalar = Odevler
Egitim, Egitmen ve Egitim Igerigine lliskin Kursiyer Memnuniyet Olgeginin
Uygulanmasi
proje
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Ons®dz ve Yonlendirme

Bu bolimin amaci
Proje hakkinda bilgi ve notlar i¢in Turkcge Kilavuzlari (1-3).

ogrenme Ciktilar

Bu oturumun sonunda Kursiyerler:

e Acil durumlarda ogrenciler i¢cin projenin 6nemini listeleyin.

e Kilavuzlarin konularini belirleyin (1-3)

e Turkce ogrenme zorluklarini teghis etmek icin kilavuzu dogru sekilde kullanin.
e Dinlemede Turkge 6grenme zorluklarini belirleyin

e Konusmada Tirkce ogrenme zorluklarini belirleyin.

e Okumada Tiurkce ogrenme zorluklarini belirleyin.

e Yazmada Tiurkce 6grenme zorluklarini belirleyin

Konular

Projeye girig

Kilavuzlarin igerigi
Kilavuzlar nasil kullanilir?
Dinleme Guclukleri.
Konusma Giiglugii.
Okuma Guglugd.

Yazma Zorluklari

Egitim Stratejileri
Tartisma

Beyin Firtinasi
isbirlikli 6grenme
Akran ogrenimi
E-Ogrenme Stratejisi

ogrenme kaynaklari

Basili Kaynaklar :(Turkge Kilavuzlar (1-3)
Veri Gosterisi

tabletgi

Bilgisayarlar

Brosiirler

Calisma sayfalari
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Degerlendirme Teknikleri
So6zli ve yazili sorular
Zaman:

30 minutes

Isinma aktivitesi

Kendimizi Tanitiyoruz
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e Kursiyerlerinize kendinizi tanitin.

o Kendilerini tanitmalarini isteyin

e Sire: 5dakika

Buz Kirici Sorular Etkinligi

o Kursiyerleri oturum igin hazirlayin.

e Onlaradahailgili olmalarina ve motive olmalarina yardimci olacak bazi sorular sorun.
% Pekiyagununuz?
% En son okudugunuz kitap nedir?
% Bu egitim oturumuna katilmaktan memnun musunuz?

% Gruplar halinde mi, ekipler halinde mi yoksa bireysel olarak mi galigmayi tercih edersiniz?
e Time:5 minutes

Projeye giris
e Kursiyerleri selamlayin ve onlari karsilayin.
e Calisma kagidini (1) doldurarak kursiyerlere oturumdan beklentilerini sorun.

e Sire: 15dakika
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e Kursiyerlerinize (KWL) Cizelgesini dagitin ve baslangigta doldurmalarini isteyin.

- —
3

e Ardindan, oturumun sonunda, noktayr alip almadiklarini kontrol etmek icin degistirmelerini isteyin.
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e Acildurumlarda ogrencilericin zorlu egitim kosullarini ifade eden bir dizi resim sunun.
e Projeileilgili tim bilgilere agsagidaki baglantidan ulasabilirsiniz:
https://docs.google.com/presentation/d/1krIH5IfcYbkgvL9hGY_P2Ig56hgk5VMd/edit?u
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e Acildurumlarda ogrenciler icin zor egitimkosullarini ifade eden bir dizi video sunun
o Kursiyerlerle fotograf ve videolari tartisin.

e Kursiyerlerden galigsma kagidini (2)tamamlamalarini isteyerek acil durumlarda egitim
sorunlarinin

nasil¢ozilecegine dair beyinfirtinasi yapin

. 2.51nif

SESLI

SESSIZ HARFLER
HARF BILGISI

Proje fikrinin ¢ikis noktasini, tarihsel gelisiminive agamalarini sunun.
= Kursiyerlerle projenin dayandigi felsefeyitartigin.
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Birinci Oturum:
ikinci Sinif Dinleme ve Konusma Giigliigii

Oturumun Amaci

ikinci sinif icin dinleme ve konusma zorluklarinin tanitiimasi

Ogrenme Ciktilari

Bu oturumun sonunda kursiyerler sunlari yapabilecek:
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Yumusak 'g' ve yumusak 'c'yi bu sesleri yeni sdzctklerde daire icine alarak taniyin.
Dinlerken Turkge kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt eder.

Harfleri dogru telaffuz edin.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki seslere iligkin farkindaliklarini gelistirin.
Duyulan kelimeleri tanimlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri 6grenmelerini gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve igbirlikci konugsmalar yapma alistirmasi yapin.

(Bb) ve (Pp) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.



(Gg) ve (KKk) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.

(Mm) ve (Nn) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.

(Dd) ve (Tt) seslerini ayirt edin ve ayirt edin.

Harf-ses iligkisini tanir.

Dinleme metinlerindeki sesleri ayirt eder.

ilk ses yalitimini tanimlayin.

Kelimelerdeki ilk fonemleri eglestirin.

Nihai ses yalitimini belirleyin.

Son fonemleri s6zciklerde eslestirin.

Duyulan sesleri gercek nesnelerle eglestirin.

1'den 12'ye kadar sayilari sayin. Dinlerken Turkcge kelimelerin seslerini ve harflerini ayirt edin.
Kelimeleri dogru telaffuz edin.

Baslangi¢-rimes'i sozlu olarak karigtirin.

Heceleri karistirin.

ilk sesi tanimlayin.

Nihai sesi tanimlayin.

Milkiyet hakkinda bilgi verin.

So6zllh olarak selamlayin ve cevap verin.

Resimleri agiklayin.

Kendilerini tanitin.

Yeterince kelime dagarcigi kullanarak fikirlerini ifade edin.

Kafiyeli bir kelime dretin.

Kafiyeli kelimelerin farkindaligini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
Kafiyeli kelimeleri tanur.

Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler Ureten ve kafiyeli kelimeler Greten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.

Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Bilinen bir tekerlemeyi tamamlayin.

Alternatif bir kafiyeli kelime saglayin ve tutarli ve dogru bir kafiye karari verin.
iki kelimenin kafiyeli olup olmadigini soyleyin, listeden kafiyesiz kelimeyi segin.
Kafiyeli kelimeler olusturun, belirli bir kelime igin kafiyeli bir kelime saglayin ve bir kafiyeli
kelime dizisi olusturun (anlamsiz kelimeler dahil).

Oturum Konulari

e ikinci sinificin Dinleme Guclukleri.
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e ikinci sinificin Konusma Giigliigui.

Egitim Stratejileri

Tartisma

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagim (Gorsel-igitsel multimedya)

Mobil Tabanli Ogrenme: Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri ve Soru Sorma

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklart:

o Ogrenci Kitabi

e Elilanlari.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

e Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:

e Mobil uygulamalar

e Bilgisayarlar

e YouTube Videolar: ve Web Siteleri
Ek kaynaklar

e Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri
Gorevler, Sinavlar

Odevler

Testler

Odev

Odevler

Egzersiz

Sire: 120 dakika

Isinma aktivitesi

ilk egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore, kursiyerlere dinlemede
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ele alacagimiz boyutlari sorun.

Sire: 5 dakika

160

Onlara sunlar soyle:

Oturumun ilk boéluminde, ikinci sinif ogrencilerinin karsilastiklar
dinleme gucluklerini ele aliyoruz. Fonolojik zorluklari, kelime hazinesini
Ve ses ayrimini igerir...
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Beyin Firtinasi1 Etkinligi

= Bir 6gretmen olarak, dinleme giicliigii ceken 6grencilerle nasil basa ¢ikabilirsiniz?

= Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?

e Oncelikle kursiyerlerinize, dgrencilerin Fonolojik Zorluklardaki dgrenme zorluklarini tanima
yontemlerini uygulamalarini soyleyin.



e Ogrencilerin Fonolojik Zorluklardaki 6grenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin
e Ardindan, bu zorluklarin tustesinden gelmek igin gesitli aktiviteler kullanmalari i¢in onlari
egitmeye baslayin.

Dinleme Guclukleri (Fonolojik Guclukler)
Etkinlik (1): Sarkilar Kullanma

e Bu, Turkge ogrenenler i¢in eglenceli, yumusak bir g phonics sarkisi, "soft g" sesinin nasil
telaffuz edilecegini 6grenmek icin renkli, animasyonlu bir muzik videosu. g harfinin sert
"g" ve yumusak "g" olmak uzere iki sesi vardir. Yumusak g kulaga “j” gibi gelir. Sihirde,

kafeste ve sahnede duyulur.

ses ayrimi oyunlari oyna

o iki kelime séyleyin ve kelimelerin ayni sesle mi yoksa farkl bir sesle mi basladigini
anlayabildiklerini goriin. Ogrencilere sunulan kelime sayisini kademeli olarak artirin,
burada ayni baslangic sesine ve bir folyoya sahip iki kelime olabilir. Ogrencilerden farkl
sesle baglayan kelimeyi soylemelerini isteyin. Bu bigim, sozcliklerde bitis ve ara seslerle
calisirken kullanilabilir.

Stre: 10 dakika

Etkinlik (2): Dinleme Yuruyusleri
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e Bu, iceride veya digsarida gerceklesebilen bir dinleme etkinligidir.

Ogrencilere iyi dinleyicilerin yaptigi seyleri hatirlatin (6rnegin, sessiz olun, kulaklar ve gozleri

hazir olun).

Ogrencileri, dinlemede ne kadar iyi olduklarini size gostermeye davet edin.

Ogrencileri etraflarindaki sesleri dikkatle dinlemeye tesvik edin.

Duyabilecekleri farkh sesler hakkinda konusun.

Ogrenciler, dinleme yiiriiyiisiine ¢cikarken takmak icin "kulaklan™ kullanabilir veya kafa

bantlarina buytk kulaklar yapabilirler.

o Ogrenciler igeride veya disarida dinleyerek keyifli bir yiiriiylis yaptiktan sonra,
hatirlayabildikleri tim seslerin bir listesini yapin.

o Liste, sozcukler veya resimler seklinde olabilir ve yuruyus sirasinda kaydedilen seslerin tekrar
calinmasiyla sorulabilir.

e Silre: 10 dakika

Etkinlik (3): Ses Ayrimi Oyunlari Oynayin

o iki kelime sdyleyin ve kelimelerin ayni sesle mi yoksa farkli bir sesle mi bagladigini
anlayabildiklerini goran.

e Ayni baslangi¢ sesine sahip iki kelimenin olabilecegi durumlarda, 6grencilere sunulan kelime
sayisini kademeli olarak artirin.

o Ogrencilerin farkl sesle basglayan kelimeyi séylemelerini saglayin.

Etkinlik (4):
Dinleme becerisinin egitimiyle ilgili etkinlikler uygulanmadan once 6grencilere, B i
dikkat etmeleri gereken hususlar onemle hatirlatilmali; bu hususlarin etkinliklerin

saglikli uygulanmasi ve yapilan galismadan beklenenlerin gerceklesmesi agisindan
onemi vurgulanmalidir. Dinleme etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda
ogrencilerin dikkat etmeleri gereken hususlardan baslicalari sunlardir

syum

o Gnsiizlorin Czoliker | e i
incele
Kaln ince Kaln ince u\lﬁ" 'g

Omeklerde de gorduguniz gibi, s6zcige getiren
Yk, ° P 1 ekler de biyiik Gnld uyumuna uyar

162



Etkinlik (5):
Dinleme etkinlikleri sirasinda ogrenciler yalnizca dinlemelidirler. Cesitli nedenlerden dolayi, igitemedikleri,
anlayamadiklari noktalarla ilgili soru sormamalari konusunda o6grenciler uyariimalidir. Bir 6grencinin dahi
konusmasi, ogretmene veya bir arkadagina soru sormasi, gurultd yapmasi diger ogrencilerin dinlemelerini
olumsuz etkileyecektir.

Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, dgrencilere fonolojik zorluklarla ilgilifarkl
Odevler ve aligtirmalar verin, 6rnegin:

Daha fazla alistirma igin, ikinci sinif Turkce kilavuzuna geri donun.
Zenginlestirme Okuma Materyali

e Fonolojik yeterliligin gelisimi tahmin edilebilir bir model izler. Bu kavram ¢ok énemlidir
cunku egitim gorevlerini kolaydan zora dogru derecelendirmek igin temelolusturur.

e Temel dinleme becerileri, birkag bin kelimelik bir kelime dagarcigi edinme, temel climle
yapilarini taklit etme ve Uretme yetenegi ve ihtiyaglari ifade etmek, bagkalarina tepki vermek,
deneyimler hakkinda yorum yapmak ve baskalarinin ne demek istediginianlamak icin dilin
kullaniimasi bunlarin hepsidir. fonolojik farkindalik icin 6n kosullar.

o Ogrenciler, konusulan kelimelerdeki farkli sesleri (fonemleri) taniyabilmeli, diisiinebilmeli ve
degistirebilmelidir. Sesleri kelimelere karistirmak, kelimeleri seslerebolmek ve konusulan
kelimelerdeki sesleri gcikarmak ve manipule etmek bunun 6rnekleridir.

Dinleme Guclukleri (Kelime Bilgisi)

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek
icin ogrencilerin kelime 6grenme zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Gstesinden gelmek igin ¢esitli aktiviteler kullanmalari igin onlari
egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Maskaralik

L-. nd &P
e Bir ogrenciyi sinifin oniine getirin ve o 6grenciye bir bilgi karti gosterin veya bir kelime
fisildayin.
o Ogrencilerden bu kelimeyi canlandirmalarini isteyin ve ilk tahmin eden bir sonraki oyuncu
olabilir.
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Etkinlik (2): Kopek ve Kedi Takibi.

e Ogrencilerin daire seklinde oturmasini saglayin.
e Her seferinde "kopek" diyerek kafasina hafifce vurarak dairenin disinda dolasin.

e Aniden bir 6grencinin kafasina dokundugunda "kedi" deyin ve o 6grenci onu kovalamalidir sen gemberin
etrafinda.

e Takip edenler tarafindan etiketlenmeden dnce égrencinin yerine oturmaya ¢ahisin.

e Sure: 10 dakika
Etkinlik (3): Bana Oyun Ver

- 9,
<4

Nesneler veya bilgi kartlarini kullanin. Bu, plastik meyvelerle iyi galigir.

Sahip oldugunuz farkl plastik meyve tlrlerini toplayin ve ortaya ¢ikarin. Sonra tim meyveleri sinifina atin.
Ogrenciler meyveyi topladiktan sonra.

"Bana bir elma ver" deyiniz. Elmah égrenciye yaklagip meyveyi "iste buradasin” vermeli.

Etkinlik (4): Cocuklar Ogreniyor

Indirim linki ;
https://play.qgoogle.com/store/apps/details?id=com.samuncle.cocuklarogreniyor

QR:

Cocuklarinizin gunluk hayatta karsisina ¢gikacak onemli kelimeler; resimli ve yazili bir sekilde bu uygulamadadir.
Gunluk olarak ¢cocugunuzla bu uygulama ile konusma egitimi yapabilirsiniz. Cocugunuz ogrenmek istedigi resme
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tiklayarak anlamini 6grenebilir. isterseniz cocugunuza soru sorarak egitebilirsiniz.
Cocuklarinizin konusma engelleyici ve geciktirici birtakim videolar! izlemesi yerine bu uygulama ile egitirseniz,
kisa strede kelimelerden yola ¢ikarak konusmaya baslayacaktir.
Onemli Not: Litfen uygulamayi c¢ocuklarinizla birlikte kullaniniz. Cocugunuzun yalniz basina telefon
kullanmasina izin vermeyiniz. Sizin i¢in tasarlamakta oldugumuz Projelerimize destek vermek igin ginde 1 kere
reklam tiklamanizi rica ederiz. Reklamlardan rahatsiz oldugunuz taktirde internetinizi kapatarak uygulamayi
kullanabilirsiniz.
Etkinlik (5): Duybeni Konugma Egitimi
Indirim linki : https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.ankara75yilozelegitimmerkezleri.duybenikonusmaegitimiiki

QR: e ;

Tum cocuklarin kelimeleri dogru telaffuz etmelerine destek olacak telaffuz kontrol
uygulamasidir. et

Turkge’'deki kelimeleri defalarca tekrar sdyleme imkani saglar.
Kendi kendine galigilabilecek konugsma egitimi uygulamasidir. :—,‘

Kelime haznenizi geligtirir. Telaffuzunu duzeltir.

Turkce ogrenenler icin ve yurt disinda yasayanlarin kelime dagarcigini zenginlestirmeye ve
Turkge kelimeleri dogru telaffuz etmelerine yardimci olur.
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* Anlam odakl girdi yoluyla 6grenmenin bir tiirt, dinleme yoluyla s6zcik 6grenmedir. Makul
bir kavrayis ve baglamdan tahminde bulunma basarisi elde etmek igin, 6grencilerin giriste
devam eden kelimelerin en az %95'ini kapsamasi gerekir.

» Dinledigini anlama ve kelime bilgisi arasinda gucli bir iligki vardir. 5000 kelimelik frekansin
varyansin en guglii yordayicisi oldugu kesfedildi

» dinledigini anlamada, her ikisinin de EFL dinledigini anlama icin 6nemli etkileri vardir.

Degerlendirme

Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, ogrencilere kelime dagarcigiyla ilgili farkli 6devler
ve ahgtirmalar vermelerini soyleyin.

Dinleme Gugltkleri (Ses Ayrimi)

Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin islevsel 6grenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek igin
ogrencilerin 6grenme gugcluklerini ses ayriminda tanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.
Ardindan, bu zorluklarin ustesinden gelmek igin gesitli aktiviteler kullanmalari igin onlari egitmeye
baslayin.

Etkinlik (1): Hop Harf Sesleri Oyunu

e Her bir kagit yapragina 2 daire gizmek igin bir misir gevregi kasesi kullanin. Sadece
kagida sigarlar.

Her renk icin 2 sayfa kagit kullanin, béylece her renkten 4 daireniz olur.

Bir dizi daireyi herhangi bir renk sirasina koyun ve bunu 3 kez daha tekrarlayin.

Her daireye bir harf yazin.

Secilen renklerin gekline gore daireleri zemine yerlestirin.

Hop Harf Sesleri Oyunu nasil oynanir?




e Ogrenci “a” harfinin tam 6niinde durarak zarlar atarak kag hane ilerleyecegini bulmalidir. Her harfin

tzerinden gecgebilir veya ziplayabilirler. Bir kere, o kadar yer degistirmiglerse, harfe isim vermeli ve
cikardigi sesi size soylemeliler.

e Sire: 10 dakika

Etkinlik (2): Sesi Sil
e Bir beyaz tahtaya veya kara tahtaya bir resim ¢izin, harfleri tek tek adlandirin ve 6grencilerinizin
resimdeki o harfle baglayan o6geleri belirleyip silmesini saglayin

o Asagidaki ornekte ogretmen bir kardan adam gizmektedir. Resimdeki bir seyle baslayan bir seyi silmek
icin ogrencileri teker teker ¢agirin. Bu resimde ogrenciler H ile baslayan bir seyi (sapka), B ile baglayan
bir seyi (diigmeler), N ile baglayan bir seyi (burun) ve "c" icin havu¢ silebilir. Her gsey silinene kadar
devam edin.
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Stre: 10 dakika
Etkinlik (3): Gizemli Canta
e (b) harfi icin top, sopa ve muz gibi 4¢ nesneyi bir torbaya koyun.
o Ogrencinize her 6geyi adlandirin ve tiim nesneleri birlestiren (gizemli harfi) tahmin edin.

e Birden fazla kiguk ogrenme foniginiz varsa, digerlerinin tahmin etmesi i¢gin evin etrafindaki
nesnelerle digerleri icin bir canta doldurmalarini saglayabilirsiniz.

Sure: 10 dakika

Degerlendirme

o Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, 6grencilere ses ayrimciligi ile ilgili farkh
O0devler ve aligtirmalar verin, érnegin:

Zenginlestirme Okuma Materyali

» — e “
: < N2
- .

< Ses ayrimi, sesler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar tanima yetenegidir. insanlarin
sOzcuklerdeki fonemleri ayirt etmesini saglar. Fonemler, herhangi bir dildeki en kiigtik ses
birimleridir. isitsel ayrim, bir kiginin benzer olan kelimeler ve sesler ile farkli olan kelimeler ve
sesler arasindaki farki anlamasina olanak tanir.

% Sesleri ayirt etme becerisine sahip olan 6grenciler kendi konugsmalarinda daha net sesler
olusturabilmektedirler. Konugsma seslerini net bir sekilde duyabilen ve olugturabilen
ogrenciler, okumayi 6grenirken harf seslerini parcalara ayirmaya ve karigtirmaya daha iyi
hazirlanmig olacaklardir.

% Ve sonrayaz.
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Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi
Kursiyerlere, dinlemedeki zorluklarin tistesinden gelmek i¢cin Mobil
uygulamalari kullanip kullanamayacaklarini sorun

e Kursiyerlere, asagidaki gibi dinleme gug¢liklerinin Ustesinden gelmek i¢cin mobil uygulama
kullanmanin ¢cok 6nemli oldugunu sdyleyin:

Isinma aktivitesi

e ilk egitim giiniinde ele alma kapsami ve siralama matrisine gore kursiyerlere konugmada ele
alacagimiz boyutlar sorun.

Sire: 5 dakika

Onlara sunlari soyle:
Oturumun ilk béliimiinde, ikinci sinif 6grencilerinin karsilastigi konugsma glicliiklerini ele aliyoruz.
Telaffuz zorluklarini, iglev, iletisim ve etkilegsim zorluklarini ve kafiye zorluklarini icerir.

Beyin Firtinas1 EtKkinligi

Bir 6gretmen olarak, konusma giicliigi ceken égrencilerle nasil baga c¢ikabilirsiniz?
Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?
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Konusma Guclugu (Telaffuz)

Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin telaffuz konusundaki 6grenme zorluklarini belirlemek
ve kesfetmek igin ogrencilerin konugsmadaki 6grenme gugliklerini fark etme yontemlerini
uygulamalarini séyleyin.

Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek igin gesitli aktiviteler kullanmalari i¢in onlari
egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): "Dogru Sirada Durun" Oynayin
Her o6grenciye tahtadan bir sayi kagidi verin. 10'dan fazla ogrenciniz varsa daha fazla sayi
yapin, yani iki grubunuz var. 10'dan az ogrenci i¢in, ogrenci basina daha fazla kagit verin,
ancak sahip olduklari sayilarin sirali oldugundan emin olun (6rnegin, bir 6grenciye 14 ve 18
degil, 14 ve 15 numaralarini verin).
Ogrencilere dogru sirada bir sirada durmalarini séyleyin. Herkes ayakta durana ve
numaralarini 11-20 sirasina gore tutana kadar karigstirmak zorundadir.
Sinifin 11'den 20'ye kadar numaralarini siranin asagisina dogru haykirmasini saglayin.
Her turda bir oyun yapin ve bir 6ncekinden daha hizli yapin.

Sire: 10 dakika

OO0 Dot Do
N @4{1\2[\ ﬁ\?{

Etklnllk (2) 4 Kose Oyunu

Sinifin 4 kosesine bir kelime atayin. Ardindan, 6ne gelmesi ve gozlerini kapatmasi igin bir
ogrenci secgin. Daha sonra diger ogrencilerin sinifin bir kosesine gitmeleri igin 5 saniyeleri
vardir. Sure dolduktan sonra ondeki 6grenci gozleri kapali olarak kelimelerden birini
segecektir. Kosede duran, o kelimeyle gorevlendirilen 6grenciler digaridadir ve oturmalari
gerekir.

Oyun bir ogrenci kalana kadar bu sekilde devam eder. O 6grenci kazanir ve ardindan bir
sonraki ogrenci 6ne gelir ve gozlerini kapatir.

Oyun sirasinda 6gretmen ogrencilerden kelimeleri yuksek sesle soylemelerini ister ve
telaffuzlarini duzeltir.

Sire: 10 dakika



Etkinlik (3): Fisilti Oyunu

& NE N

e Cok eglenceli bir sinif oyundur ve tek ihtiyaciniz olan bir tahta ve tebesir / kalemdir.
Nasil oynanir:
e Tahtaya dersten bircok kelime yazin (en az 10). Daha sonra sinifi iki takima ayirin ve tahtanin
Onunde iki sira yapmalarini isteyin.
o Ogrenciye her satirin basinda bir tahta silgisi verin.

« SUre: 10 dakika
e Daha sonra, ogretmen satirlarin arkasindan ogrencilere kelimelerden birini fisildamahdir.
Daha sonra bu ogrenciler, kelimeyi siradaki bir sonraki ogrenciye hizla fisildamali ve ardindan
0 ogrenci bir sonraki ogrenciye fisildamali ve bu sekilde devam eder.
e Sodzcuk siranin basindaki ogrenciye fisildandiginda hizla tahtaya kosarak o s6zcugu
silmelidir. Bu kelimeyi en hizl silen, takimina bir puan kazandirir. Ardindan éndeki ogrenciyi
degistirin ve tekrar oynayin.

Degerlendirme

Trendeki hayvanlari say ve sonucu yaz:

Ay & in o8l
i L
R AT N
s S8 S
S T
HTERD

(@) depositphotos

Daha fazla ahistirma icin, ikinci simif Tiirk¢e kilavuzuna geri donun.
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Sire: 5 dakika

QR:

Konusma Gucliikleri (Islev, Iletisim ve Etkilesim)

Genellikle kursiyerlerinize, 6grencilerin iglevlerine, iletisim ve etkilesimdeki 6grenme
zorluklarini ortadan kaldirmak igin égrencilerin konugsmadaki 6grenme zorluklarini
farklilagtirma yontemlerini uygulamalarini kullanir.

Ardindan, bu bolimleri toplamak i¢in g¢esitli bolimleri kullanmalari i¢in onlar1 eglendirmeye

baslayin.

Isinma aktivitesi
Gozlerinizi kapatin ve ilgilendiginiz herhangi bir gseyi tarif etmeye galigin.

Etkinlik (1): Kendini Tanitma

* Kendinizi tanitirken, adinizi ve mesleginizi (veya istediginiz meslegi) ve sizi tanitacak onemli gergekleri
icermelidir.

Konustugunuz kisi Uzerinde bir izlenim birakmaniza yardimci olur.
* Kendinizi tanitin, adinizi sdylemekten ¢ok daha fazlasidir. Kendiniz hakkinda biraz daha Tirkge bilgi
Yapmaniz gerekiyor.

* Yeni bir sinifa devam edince hakkinda bir gseyler okuyacaksiniz.

Sire: 10 dakika
Etkinlik (2): Sicak Koltuk Oyunu

"Sicak Koltuk"”, bir 6grencinin sirt1 diger ogrencilere donik olarak bir sandalyeye oturmasini gerektirir.
Ogretmen, diger 6grencilerin gérmesi icin bir sézciik iceren bir flash kart tutar.

Diger ogrenciler daha sonra ogrenci dogru terimi tahmin edene kadar "sicak koltuk"taki 6grenciye kelimeyi
anlatmalidir.

Benzer bir oyun taklit etmeyi igerir. Ogretmen genellikle mim olarak baslar ve konugmadan bir eylemi
gerceklestirir. Ogrenciler eylemi dogru terimler kullanarak tanimlamalidir. Eylemi dogru bir sekilde
Sonlandirdiktan sonra, 6grenciler sirayla digerlerinin tahmin etmesi icin kendi eylemlerini canlandirabilirler.

Etkinlik (3): Dil ve Konusma Araclari

Indirim linki : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.softgnr.SpeechPathology TR

[w] Bz}
Anaokullarindaki ve ilkokullardaki 6gretmenler tarafindan
olan ¢ocuklarla 6n degerlendirme yapabilmek,
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- Uygun dil destegi ve konusma terapisi ile dil ve konusma gelisiminin en erken asamalarinda (4'ten 10 yasa
kadar) sorunun 6niine gegcmek.

- Cocuklar icin dil ve konugsma surecinin degerlendirmesini ve eglenceli bir 6grenme igerigi barindiran bu
uygulamayi egitim araci sunarak faydalanmalarini saglamak.

Uygulamada yasa gore dil ve konugma testi bulunmaktadir. Ayrica gorsel ve isitsel tekrar kartlari ile 100°Un
uzerinde nesne ile harflerin “basta”, “ortada”, “sonda” veya “karisik” pozisyonlari i¢in tekrar yapma imkani
bulunmaktadir.

Her bir harf igin tek sayfa cikti da alinabilecek sekilde ¢alisma kagitlari mevcuttur.
Etkinlik (4): Kelime oyunlari

Kelime oyunlari ile cocuklarinizin kelime dagarcigini genisletin. Bu, evdeki veya bir yol gezisi sirasinda 6geleri gdéstermek
kadar basit olabilir, 6rn. “Simdi tereyagini hamurun icine karistiriyorum” veya “Yiiksek binalara gokdelen denir”. (ZEKA VE
DiKKAT GELISTIRME SETLERI 2-4 YAS, 3-6 YAS)

Konusma guclukleri (kafiye guclukleri)

o Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kafiye konusundaki 6grenme giigliiklerini belirlemek
ve kesfetmek ig¢in ogrencilerin konugsmadaki 6grenme gugluklerini fark etme yontemlerini
uygulamalarini soyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Gistesinden gelmek igin gesitli aktiviteler kullanmalari igin onlari
egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Kafiye.
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e Grup ikiden fazla 6grenciden olusuyorsa, ogrencileri biri X digeri O icin olmak tzere iki takima
ayirin.

e ilk 6grenci veya takim tahtada X veya O koymak istedikleri kareyi secer.

e O takimdan biri o karedeki kelimeyi okur, sonra kafiyeli bir kelime soyler.

e Kabul edilebilir kafiyeli sozcuklerin gergek sozcukleri ve/veya anlamsiz sozcukleri icerip
icermedigine karar verin.

e Sozcuk oyun tahtasindaki sozcukle kafiyeliyse, o ogrenci veya takim o kareye X veya O koyar.
Kafiyeli degilse, tahtada higbir sey degismez.

e Siradaki 6grenci veya takim sirayi alir.

e Bir 6grenci veya takim “tic-tac-toe” yapana veya tahta dolana kadar adimlara devam edin.

eSure: 10 dakika
Etkinlik (2): Kafiye Eglestirme
e Sinifinizda resim kartlariniz yoksa not kartlarina basit resimler ¢izebilirsiniz.
e Bu oyunu oynamanin birkag farkh yolu var.
o ilk segenek dgrencilerin kafiyeli olup olmadiklarina gore resimleri eslestirmelerini
saglamaktir.
e Resim ciftlerini eslestirebilir veya kafiyeli bir resim yigini olusturabilirler.
ikinci secenek, dgrencilerin resim kartini kafiyeli bir kelime kartiyla eslestirmesini saglamaktir. Bu,
onlara CVC kelimelerinin kodunu ¢ozme konusunda biraz daha pratik saglar.Bu secenek, fonetik
becerilerinin yani sira fonemik farkindalik becerilerini kullanacaklari igin biraz daha ileri diizeydedir.

Sure: 10 dakika
Degerlendirme
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e Kursiyerlerinize etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere kafiye ile ilgili farkli 6devler
ve aligtirmalar vermelerini sdyleyin.

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinas1 EtKkinligi

Kursiyerlere, konusmadaki zorluklarin Ustesinden gelmek icin Mobil uygulamalar: kullanip
kullanamayacaklarini sorun.

o Kursiyerlere, konugsmadaki guclukleri agmak icin mobil uygulama kullanmanin gok onemli
oldugunu anlatin.

Ikinci Oturum:

Ikinci Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari

Oturumun Amaci
e ikinci sinificin okuma ve yazma zorluklarinin tanitiimasi

Ogrenme Ciktilari

Bu oturumun sonunda kursiyerler sunlari yapabilecek:

Okuma materyallerini yorumlar.

Sorulari metinden cevaplayiniz.

"Ogrenmek icin okumak" yazan seyi 6grenmek ve anlamak icin metni okuyun.
Elestirel okuma giiven becerisi kazanin.

Metne yanit verme aligtirmasi yapin.

Anlamayi gelistirmek icin okunanlari okuyun ve igleyin.

Metindeki 6zel isimleri zamir referanslariyla degistirin.

Ozne ve nesne zamirlerini kullanarak isimleri degistirin.

2. sinif listesindeki birgcok gorme sézcluigunu bilin.

Kucuk bir metinde gorinen kelimeleri okuyun.

Kelime tanima becerisi kazanir.

Ogrendikleri yaygin olmayan sézciikleri uygulayin ve taniyin.

Bu sdzcukleri kullanarak kendi aralarinda iletisim kurma olanagina sahip olurlar.
Metindeki s6zcukleri kavrar.

Metinden anlama sorularini yanitlayin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasindaki baglantiy1 bedenlerini ve beyinlerini buna gore ¢alistiran
oyunlar araciligiyla agiklayin.

e On bilgilerle guinlik yagsam metinleri aracihgiyla 6grencilerin kelime okuma becerilerini
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gelistirin.

Okumayi listeleme, konugma ve yazma becerileriyle buttinlestirin.

Baglam disi kelimeleri ogretin.

Yeni kelimelerin anlamlarini tanimak igin ¢esitli stratejiler kullanarak daha karmasik kelimeleri
(bnek ve sonek) ogrenin.

Yuksek sesle okuyun.

Anlamayi kolaylastirmak icin dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

Okuma hedeflerine ulagmak icin igbirligi yapin ve iletigsim kurun.

Bilgi edinmek ve zevk almak icin farkli okuma metinleri okuyun.

Gunluk yasam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler i¢in akici okuma becerileri
gelistirin.

Diger karakterlerin bir oyununda rol alirken, diger duyguyu ifade edin.

Bilgi edinmek icin bagimsiz olarak okuyun.

igerikle ve baslikla ilgili illistrasyon aracihgiyla tahminde bulunun ve beyin firtinasi yapin
Yalnizca “Okumayi Ogrenmeyi” degil, “Ogrenmek icin Okumayi” gelistirmek igin isbirligi ve
ortak ¢aligma stratejisini kullanin.

Metinleri anlayin ve sonuca varmak i¢cin elestirel dusinmeyi kullanin.

Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin illistrasyon kullanimini iligkilendirin.
Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butunlestirin.

isimleri kisi, sey veya yer olarak tanr.

a, an makalelerini kullanin.

Olmak fiiliyle I, He ve She 6zne zamirlerini kullanin.

Kendini ve bagkalarini tanimlamak icin “sahip olmak?” fiilinin simdiki halini kullanin.
Simdiki zamani dogru kullanin.

Dikte edilen cimlelerin kisa bir listesini yazin.

Kelimeleri dogru heceleyin.

Dogru noktalama igaretleri ve buyuk harf kullanin.

Bitis isaretleriyle tam cuimleler yazarak etkilesimli yazmayi taniyin: nokta, soru isaretleri,
unlem isareti, virgiil.

Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini geligtirin.

Yazmayi okumayla butunlestirin.

Coskuyu elde etmek icin igbirligine dayali ve igbirligine dayali 6grenmeyi tanitin
Ogrencinin heceleme gelisimini iyilestirmek icin yeni kelime 6grenmeyi entegre edin
Kelimeleri belirli kurallar olmadan diger kelimelerle cimleler halinde dikte ederek, verilen
kurallara gore imla sdzcukleri geligtirin.

Anlama ve okuma ile ifadeyi verilen metin igin noktalama isaretleriyle ilgili bir yazma
teknigiyle iligkilendirir.



Bircok tekrarla cimleyi dikte ederek dinlemeyi yazmayla butlinlestirin.
Okumayi heceleme kavramlariyla (harf karolari) butinlestirin.

Mekanik kullanarak égrencilerin yazma becerilerini geligtirin

Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kiimelerini kullanin
Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin

Oturum Konulan

ikinci sinif icin Okuma Giigliigui.

ikinci sinif icin Yazma Zorluklari
Egitim Stratejileri

Oyun Temelli Ogrenme

Coklu Duyusal Yaklagsim (Gorsel-igitsel multimedya)
Mobil Tabanli Ogrenme

Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi

Rol Yapma Etkinlikleri

isbirlikci Strateji

Okuyucu tiyatrosu

Beyin firtinasi stratejisi:

Sorgulama

Ogrenme Kaynaklari

Kagit Kaynaklari:

Ogrenci Kitabi
El ilanlari.

Gorsel ve Sesli Kaynaklar:

Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:

Mobil uygulamalar
Bilgisayarlar
YouTube Videolan
Web siteleri

Ek kaynaklar
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Gorevler
Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Odevler
Egzersiz

Sire: 120 dakika

Isinma aktivitesi

® jlk egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama
matrisine gore, kursiyerlere okumada elealacagimiz

boyutlari sorun.

Sire: 5 dakika

. Ik egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore,
kursiyerlereokumada ele alacagimiz boyutlari sorun .
Sure : 5 dakika
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[ N SEST 2 ve 3 SESLT HECELER VE KELIMELER ]

2

L

-lgrj kon kin‘ nek

B

Onlara sunlari sdyleyin:

Oturumun ilk bélimunde, ikinci sinif 6grencilerinin kargilastiklari okuma
gdcliklerini ele aliyoruz. Yorumlama becerileri, akici okuma ve kelime
dagarcidi zorluklarini igerir.

Beyin
Firtinasi
Etkinligi

= Bir égretmen olarak okuma gii¢liigii ceken égrencilerle
nasil basacikabilirsiniz?
» Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?

e Oncelikle kursiyerlerinize, égrencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme zorluklarini tespit
etmek ve kesfetmek icin 6égrencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme zorluklarini tanima
yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari i¢in onlari egitmeye

baslayin..
Okuma Giigliikleri (Yorumlama
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1. Etkinlik: Yuvarla ve Tekrar Anlat

 Ogrencileri iki gruba ayirin veya bunu ortak bir etkinlik olarak oynayin.
e Bu basili rulo kagidini kullanin ve tekrar soyleyin ve zar numarali yuzler, okuma
metni iginanlama sorulari veya hikaye 6geleri iceriyor.
e Ders kitabindaki metni 6grencilerle birlikte yiksek sesle okuyun.
e Ogrenciden zar atmasini isteyin.
e Zarin On yuzinde goruinen sayiyi tekrar sdylemek veya cevaplamak igin sayfaya gidin.
 Ogrenci tiim zar nokta sayisini tamamlayana kadar yuvarlanmaya devam edin.

Sire : 10 dakika

Etkinlik 2: Soru Topu

OGRENCILERLE
TANISMAK ICIN

BIRBIRINDEN
EGQLENCEL/
5 TANISMA OYUNU

= Question Ball ile soru sorma alistirmasi yapin. lyi okuyucular, okuduklarini
anlamalidir.

= stratejiyi sorgulayarak okuyun.

= QOgrenciler arasinda esli okuma stratejisini kullanarak bir hikaye okuyun.
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= Soru Topunu getirin ve 6grencilerin ona bakmasina izin verin.

= Uzerinde yazili soru kelimeleri hakkinda konusun.

» Yakala oyna! Topu 6grencinize atin.

=  Okudugu metinle ilgili bir soru olusturmak icin sol bagparmaginin tzerine
geldigi soru s6zcugunu kullanin ve 6grencilerinize ikiserli olarak okuduklari
Oykutyu sorun..

4

Joeeco =)

|sgg|s uulnunlulvo SIMDKi ZAMANI
n:u umm

i Y Am— \

Onlar S.z
Ben
Slz

Sure : 10 dakika
Etkinlik (3) : Zamiri Geg
Tek intiyaciniz olan bir plaj topu , bir ciimle listesi ve biraz muzik.
Muzik calmaya baslayin.
Ogrencilere plaj topunu odanin iginde gezdirin. Ellerine verebilir, firlatabilir
ve hattabirbirlerine saplayabilirler.
Muzigi durdurun ve 6grencilerden mercan okumasinda cumleyi okumalarini isteyin.
Topu tutan 6grenci cumleyi alti ¢izili ismin yerine zamir koyarak yeniden kurar.
Ogrenciler tim climleleri dogru yapana kadar oynamaya devam edin, ardindan
beceriyianladigindan emin olursunuz..
Sure : 10 dakika

Degerlendirme
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n Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere yorumlama

TORKGE DERSI 1
ZAMIRLER-ADILLAR

siz | onlar I
ini tuton sdzciklere odl (zomi)
Camlelerde kisi adnn yerini tutan odllor (zomirler). ben, sen, o biz. siz. ve onlar dir
Varlklonn yerini belirterek onlann yerine kullanlon odilor zomirler). su. bu. bunlor
erki, gbi sézciklerdir
adar gbi sézciker soru yoluga odi yerini tuton odllordr
rkes.... vb sézcikler

ise hanai sézciklerin erini tutudu ockea belli olmouan rlerdi
Asogdaki odllorla igli brer cimle Asoydaki ciimlelerden adillon bulup yan
kurunuz bélime yoznz

biz siz Ben béyle sey gérmedim.
onlor onlor sunlor | [Sen cok durtst birisn

bunlar kimse biz
Steki ben

O bazen bize geli
Bu bazlarma zor gelabilir
Su onun degil mi?

Paronn yorm benim, yars senn
Sz hongiini begending?

Birkag: diin, bazilan bu saboh geldiler
Kapida birisi onu sorugor

Kimsey izmeye haklon yok

Kitabini uzabr misin?

aga494

Bunu ona verin, Stekini siz alin

Biri yor, biri bokar. kiyamet ondon kopar,

becerileriyle ilgilifarkli 6devler ve alistirmalar vermelerini sdyleyin:

Kurslariniza, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra 6grendikleri yorumlama
bolumleriyle ilgilifarkli 6devler ve eklemeler vermelerini saglayin..

Zenginlestirme Okuma Materyali

» Yorum, 6grencilerin okurken aktif olarak dustunmelerini saglar.

» Kelime, kelime dagarcigi, buyuyen bir anlayig, dilin nasil calistigi ve
okuma stratejileri ile ilgili deneyimler ve bilgi, ogrencilerin okuduklarini
anlamlandirmistir. Bunlar, okuma temelleri ve sonu¢ olarak yazma
temelleri olarak kabul edilir; burada ogrenciler, bu sayida soru sorup
yanitlayan ve ne okuduklari hakkinda dusunen bagimsiz, aktif okuyucular
haline gelirler.

= Ogrenenler hikayede neler oldugunu anlatabilir ve hatta olaylari tahmin edebilir.

= Zamirler, metin ciimlelerinde bir ismin yerine gecen kelimelerdir. Zamirler
kullanildiginda, zamirin hangi ismi temsil ettigi acik bir sekilde agik
olmalidir.

» Hatali bir zamir referansi, ¢amurlu bir cimleye ve kafasi karismis bir
okuyucuya neden olur.

B
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Okuma Gugclukleri (S6zcuk Bilgisi Agisindan)

. Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime bilgisi yoninden 6grenme
zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin dgrencilerin kelime bilgisi yonunden
ogrenme zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin..

Etkinlik (1): KWL Tablosu:

. KWL, ogrencilerin okuduklari ile onceki bilgileri arasindaki baglantiyi
goOstermekicin takip edebileceginiz bir metodolojidir.

. K= konu hakkinda ne biliyorsunuz?
. W= konu hakkinda ne 6grenmek istiyorsunuz?
. L=ne 6greniyorsun ve konu hakkinda ne 6grendin?

o KWL Semasini sinif duvarinda asili tutabilir, silerek tekrar kullanabilirsiniz.
Metnin biyuk posterini basligiyla birlikte tahtada gdsterin:
Ardindan, bu zorluklarin tGstesinden gelmek icin gesitli aktiviteler
kullanmakonusunda onlari egitmeye baslayin..
. Sire : 10 dakika

N

Etkinlik (2) : Bingo
® Bingo oyununda her 6grencinin bireysel olarak ¢alismasini saglayin.
® Asagida gosterildigi gibi sinif diizeyinde bir metin secin ve ondan bir kelime listesi derleyin.

® Bir sonrakine gegmeden dnce yaklasik 5 saniye vererek her kelimeyi yliksek sesle okuyun.
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e Kelimeleri bulmak i¢cin zamana karg! bir yarig, boylece 6grenci digerlerini ararken
onlari hatirlamaya calisabilir. Kelimeleri buldugunda onlari isaretleyebilir. .Liste
bittiginde, kalankelimeleri tamamlamak icin 20 saniye daha bekleyin.

e Ogrencinizden kelimenin bir tanimini vermesini, bir resim cizmesini veya bir kart
yapistirmasini isteyin..

Sire : 10 dakika

Esli Okuma Yontemi:

Ol v muz Mietni Ankealm

S

% Okumayi gelistirmek ve baglam digi kelimeleri belirlemek icin kelime
kelimelerinitanidiktan sonra 6grencilerinizle Egli Okuma Metodunu
uygulayabilirsiniz..

Esli Okuma Adimlart:
Metni 6grencinizle birlikte okuyun.
Ogrenciniz elinize hafifce vurdugunda, siz sessizce takip ederken
ogrencinin tekbasina okumasina izin verin.
% Ogrenci bir kelimeyi yanls okuyorsa, kelimeyi atliyorsa veya kelimeyi
bilmiyorsa(5 saniye kural):
% Kelimenin tGzerine gelin.
% Ona kelimeyi sdyleyin.

7 K/
0‘0 0‘0

*

% Kelimeyi tekrar etmesini saglayin.

» Tekrar sesli okumada ona katilin
Ciirn - 10 dAAal il A

7

Etkinlik (3): Bocegi/Solucanlari Ele Gegirin

¢ 10 adet plastik elma veya kirmizi elma karti hazirlayin ve on adet gorme kelimesi etiketini
bir kartinlizerine yapistirin.

» Ogrencinize elma toplamasi icin bir sepet verin.

e Elinde sineklik tutmasina izin verin.

e Ona "hayir, bocek elmalarimdan birini yiyecek, solucan elmalarima tirmaniyor, solucan
elmalarimda"deyin.

» Ogrencinize, bdcedi ezerken gérme kelimesini séylemesini sdyleyin..
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Namik kalin - tak.
j[lrmok, klgmetli - alir.
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Motora kaliteli - al. P

Etkinlik (4):
Aileler cocugunun o6zgul 6grenme guc¢lugu sorununu kabullenmelidir.
Beyindeki yapisal degisikligin sebep oldugunu unutmamak, gocugun
okuldaki basarisizligindan onu suglamamak yargilamamak gerekir.
Etkinlik (5):
Her cocugun oOzel 6grenme zorlugu farkhdir. Cocugun gucli ve gugsuz
yonlerini fark edip ona gore yaklagsmak gerekir.
Cocugunuzun 6zel 6grenme guclugu hakkinda bilgi almali ve ¢evrenizi,
gocugunuzun okulunu, ogretmenlerini bilgilendirmelisiniz. Okul ve
ogretmenlerle isbirligi yapmaya calismalisiniz.
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Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, olaylari gerceklestirdikten sonra, kesin kelime bilgileriyle
ilgilifarkli 6devler ve eklerler vermelerini saglayin.:

F veya daha fazlasini almak icin ikinci sinif Turkge kilavuzuna geri gidin.

o c o Sesi

- Asagdaki cimleleri resimlere gére tamamlayalim. 'E
! (Ayca _ _ _ icti. ) %
— [}

i
*FK& | Doktor _ _ _ _verdi. ]
’ 8 Cetin _ _ _ _ _ yedi. |
/ %[ _____ elimi kesti. J
5{5@ ( Dedem ¢ _ _ _ _ald. ]
, 1| R e icti. )

Nessd | [ — — — _ yere dustd. )

i SeftAhmetUzun.com
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Okuma Guclukleri (Okuma Akiciligr)

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin akici okumadaki 6grenme zorluklarini
belirlemekve kesfetmek icin dgrencilerin akici okumadaki 6grenme zorluklarini fark
etme yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek igin ¢esitli aktiviteler kullanmalari igin
onlar1 egitmeye baglayin..

Etkinlik (1): Yapboz
e Gruptaki her 6grenciye yapbozun bir veya birkag parcasini verin. Her birinin bir cimlesi var
e ders kitaplarindan yazili anlati hikayesi.
e Her birine birer ciimle olacak sekilde hikaye bulmacasinin bir pargasini verin.
¢ Hikayenin tam metnine sahip olan bir 6grenciden cuimleleri sirayla yiksek sesle okumasini
isteyin.
e Clmleyi bilen kisi tekrar yuksek sesle okumali ve yapbozun bdlumlerini dizenleyen asil
ogrenciyevermelidir.
e Bulmacay: bitirdiginde metni kendisi ytiksek sesle okumalidir.

Sire : 10 dakika et

Etkinlik (2): Fisildayan Telefonlar
e Bunlar, 6grencilerinizin gergekten okudugunu duymasina yardimci
olacak cokeglenceli araglar! Ogrenciniz telefona algak sesle konusur
ve ses kulaginda yukseltilir
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< Ogrencinizden birden fazla okumasini istemek sikici olabilir, degil mi?
Farkli birses kullandiginizda daha az! Ogrenciniz akici konugsma pratigi
yapmak icin sesini degistirmeye bayilacak. Ogrencinizden metni "Micky

Mouse" sesiyle, canavar sesiyle veya akliniza gelebilecek herhangi bir
yaratici sesle okumasini isteyin.

< lyi okuyucularin ne yaptigini modelleyerek 6grencilere yliksek sesle
okumaniz 6nemlidir.

Sure : 10 dakika
° e o @ ,;,1' e
Mobil uygulamalar Aktiviteler %a s &

o)
=é¥é’mﬁﬁﬁh

Beyin Firtinasi Etkinligiy

Kursiyerlere, okumadaki zorluklarin Gstesinden gelmek i¢cin Mobil
uygulamalarikullanip kullanamayacaklarini sorun.

Kursiyerlere okuma ile ilgili zorluklarin Ustesinden gelmek icin mobil uygulama
kullanmaningok 6nemli oldugunu anlatin.:
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Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra 6grencilere akici
okumaylailgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini sdyleyin. :

Daha fazla alistirma igin, ikinci sinif Turkce kilavuzuna geri donun.
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Isinma aktivitesi

. ilk egitim giiniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore,
kursiyerlere elealacagimiz boyutlari yazili olarak sorun..
Sure : 5 dakika

Onlara sunlari soyle:

Oturumun ilk bélimiinde, ikinci sinif 6grencilerinin karsilastiklari yazma
gucluklerini ele aliyoruz. Dilbilgisi, yazim, mekanik ve kelime zorluklarini
icerir.

Okdmd=Yazmaya
Gz

LLLLLLLL Gl VE DiKKAT ETKINLIKLERi KITABI
o

Beyin Firtinasi Etkinligi
» Bir é6gretmen olarak yazma gii¢liigii ceken égrencilerle
nasil basacikabilirsiniz?
» Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne olacak??
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< Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini tespit
etmek ve kesfetmek icin 6grencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini fark etme
yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

% Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlari egitmeye baslayin.

Yazma Zorluklari (Dilbilgisi)
Aktivite

Gramer Oyunu: Eslestirme ve Cimle Kurma (Grup Calismasi)

Ogrencileri ic veya dort kisilik gruplara ayirin.

Her gruba bir dizi makale karti ve bir dizi resim karti verin.

Ogrenciler not tutmak icin ayrica bir kalem ve kagida ihtiya¢ duyacaktir.
Makale isimle eslesirse, 6grenciler bir puan alir. Ogrenci daha sonra artefakt
ve isimlebir cimle kurarak fazladan bir puan alabilir.

Ogrenci daha sonra kartlari tutar ve bagka bir sira alir. Kartlar eslesmezse,
o6grenci onlariayni yerde tutarak geri gevirir.

Oyun tim kartlar eslesene kadar devam eder.

Oyunun sonunda en ¢ok puani alan égrenci kazanir.

Son olarak, sinifla birlikte dodru cevaplari gézden gecirin ve

makalelerin nasilkullanildigini gbzden gecirin ve sorunlu sdzctiklerle

basa c¢ikin, 6rn. bir saat.

Sire : 10 dakika

www.SeitAhmetlUzun.com |7
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Etkinlik (2):Masa Oyunu
Igiriis
% Bu eglenceli makale tahta oyununda, 6grenciler dogru veya yanlis
ifadeleri tamamlayarak ve 30 saniye boyunca ¢esitli konular hakkinda
konusarak 'a', 'an' ve'the'yi gbzden gecirirler.
% Etkinligin amaci, dogru veya yanlis ifadeleri tamamladiginiz ve 30 saniye

boyuncacesitli konular hakkinda konustugunuz bir tahta oyunu oynayarak
(a, an, the) makalelerini gbzden gecirmektir.

Hazirlik

¢ Her (i¢ veya dort kisilik grup igin oyun tahtasinin bir kopyasini yapin. Mimkiinse oyun
tahtasini A3boyutunda buyutun. Ayrica, her grup igin bir zar ve sayac¢ saglayin.

prosediir
< Ogrencileri (i¢c veya dort kigilik gruplara ayirin.
< Her gruba oyun tahtasinin bir kopyasini, zarlari ve sayaclari verin. Ogrenciler
ayrica puan tutmak igin bir kalem ve kagida ihtiya¢ duyacaktir. Her gruptan bir
ogrenciyi zaman hakemi olarak atayin.
% Oyuncular sayaglarini baglangi¢ karesine yerlestirir. Oyuncular daha sonra
zarlari atmak ve sayagclarini tahta boyunca hareket ettirmek i¢in sirayla alirlar.
% Bir oyuncu "Dogru mu yanhsg mi?" kare, dogru madde (a, an, veya the) ile
ifadeyi tamamlar ve gruba okur, oyuncular bunu dogru yapabilirlerse bir puan
alirlar, aksi takdirde iki kare geri giderler.

% ifade dogruysa diger grup Uyeleri oyuncu igin dogru mu yanhs mi oldugunu
tahmin eder. Oyuncu daha sonra cevabi aciklar. Dogru tahmin eden
ogrencilerin her biri birer puan alir.

% Bir oyuncu 'Sunun hakkinda konus...
konus...'

karesine geldiginde, 'Sunun hakkinda
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cumlesini bir puan icin dogru madde (a, an veya the) ile tamamlar.
Oyuncu cumleyi dogru tamamlamazsa iki kare geri gider.

% Cumle dogruysa, oyuncu ekstra puan icin 30 saniye konu hakkinda konusur.

% Bir oyuncu finise ulastiginda oyun biter ve puanlar toplanir. En ¢ok puan alan
ogrenci oyunu kazanir. Herhangi bir noktada, 6grenciler dogru makaleden emin
degillerse, sizden karar vermenizi isteyebilirler..

Sure : 10 dakika

Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra édrencilere dilbilgisi
yonuyleilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin.:

Daha fazla alistirma igin, ikinci sinif Turkce kilavuzuna geri donun.
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Yazma Zorluklari (Yazim ve Mekanik)

< Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin heceleme ve mekanik alanindaki 6grenme
zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek igin 6grencilerin heceleme ve mekanikteki
6grenme zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

* Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari igin

onlari egitmeye baslayin..

DIKTE METNI - 1 7 Jon

BALK
Balk en snemli besin kaynaklanmizdan birisdir
Saglkl besienme deyince aklimiza balik gelir. Ozellile
cocuklarin bol bol balik yemesi gerekir. Balk yiyen
gocuklar okl olur. Derslerinde cok basanl olurlar.

Veli Imzas:

DIKTE METNI - 2 i
YENGEC
Yengec hem karoda, hem de suda yasayabilen bir
canlidir. Genellikle. su icinde 8len canl leslerini yiyerek

beslenir. Su dgindayken bir tehlike gérduklerinde hzla
suya dogru kosarlar.

Veli Imzast

Etkinlik (1): Dikte Calistirma
e Ders kitaplarindan kisa bir metin veya metnin bir bolimuna secin.
e Kesin ve 2 kopya yapin
e Kopyalari sinifa ve odanin digina yapistirin.

% Sinifi 2 takima ayirin ve bir kalem ve kagit ile bir yazar secin. Diger 6grenci, metne
kosan, okuyup bir satir ezberleyen (dogru diktesiyle) ve ezberledigi metnin satirini
dikte etmek icin yazara kosan bir kosucudur.

* Yazar, kosucu dikte ettiginde yazar. Bu, metin tamamen kopyalanana kadar devam
eder. Takimlar bitirdikleri sirayla puan alir. Sonunda her takim kopyalanan metni
okur.

% Su anda tim hatalar duzeltiimelidir.

< Dusuk seviyedeki ogrenciler icin verilen 6rnekte oldugu gibi metnin her
kelimesiyanina veya altina konulan bir sayi ile agiklanmalidir. Ayrica
metni daha kalin vebiiviik vabin. ciinkii savilar cocuklarin metnin hanai

Sure : 10 dakika

Etkinlik (2) : Noktalama Kurekleri.
Ogrencilere farkl noktalama isaretlerini buzlu sekerin sonuna
yapistirmalarinisaglayin.
Tahtaya Noktalama isaretleri olmadan bir dizi cimle yazin.
Cumleleri birer birer gdzden gecirin ve 6grencilerden cimlelerde
olmasigereken noktalama igaretlerini kaldirmalarini isteyin.
Ogrenci yanlis anladiysa, onun icin diizeltin ve ona baska bir ciimle seti verin.

)
0‘0

L X4

0‘0

K/
0’0
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Sure : 10 dakika
Etkinlik (3): Bluyuk G6ziumle Buyuk harfi gortyorum

Buylk Harfler |Im:!E!
3
pEG

Jd %

iilkokuldokumanlari.com:

e Odanin her tarafinda, yazilsa buyuk harfle yazilacak kelimeler ve 6geler
oldugundan eminolun.
e Bunlari buyuk harfle yazilmamasi gereken diger kart sozcukleri ile birlikte kartlara

_yazin vesinifta dagitin.
e Ogrencilerden, yazilirsa buyuk harfle yazilacak bir 6ge veya kelime se¢melerini isteyin.

» Ogrenci “Blyuk goziimle biiyik harfle baglayan bir seyi gézetlerim” der.
¢ Diger 6grenciler tahmin edebilir.

Etkinlik (4): Bulmaca aktiviteleri

Bulmacalarin kullanim amaclari su sekildedir: BULMAC" ZAMANI

1. Ogrencilerin kavram 6grenmelerini saglamak, @
2. Mesaj vermek, T

. . &
3. Onlari derse motive etmek, @+ | B
4. Eglenirken 6grenmelerini saglamak, a 'T' ak
5. Meraklarini canl tutmak, ] I‘WH l =
6. Pekistire¢c amagli “* ] Tj
7. Olgme ve degerlendirme igin kullanilabilir. q* ] j
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Etkinlik (5): Kare bulmacalar
Kare bulmacalar

Kare Bulmacanin Hazirlanmasi

1. Oncelikle 6grenciye konuyla ilgili verilmesi gereken bir KIVIVIVIEIT
v JIMAIKIA|R|A
mesaj secilir. BIE| |O K H
, I/K|T|U o] WA
Ornegin;lsik dogrusal yolla yayilir. LIT|S|L|6] [NIM/A|R
Elektrik enerjisini tasarruflu kullanalim. elop (UL UAITIE
S|R Cl MK[TK
Dengeli beslenelim. K| |VII|N|¢c| |I]| |E
Cevremizi temiz tutalim...vb. EIEINIEIRIJITING T
NIEIWT|O|INIE
2.Vermek istenen mesajin harf sayisi belirlenir.
Ornegin; mesajimiz “‘HER CDSMBPN EYLEMSBZLDGP VARDIR” olsun.
e Toplam harf sayisi: 3+6+12+6=27 dir. HIEKIUIVIVIEITIR C
e 10x10’luk bir bulmaca hazirlayalim. Bu durumda toplam |I|V|S|JIM/A|K/A|R A
BIE/M|O|I|N|K|E|Y|H
kare sayisi 100 olur. tlkltlulLlelolmiwia
e Mesajimizin harf sayisini toplam kare sayisindan [LIT|S|LIGISINIMAIR
EIOII|E|U|Z|U|A|T|E
cikaralim. 100-27=73 siriLilcléImiklTK
e Konuyla ilgili énemli kavramlar siralanir ve bu kavramlarin |K|I[VIIIN|C|V T A|E
_ E|E[N|E[R|TJII|NR|T
harf sayilarinin toplami 73 olacak gekilde ayarlanir. pINIEIWI TloINIEI TR

Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grencilere
yazim vemekanikle ilgili farkli 6devler ve aligtirmalar verin.:
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ADI S0YADI: 1.SINIF

TURKGE KONU ANLATIMLI CALISMA KAGIDI BiiYiiK HARFLERIN YAZIMI

0
z& ) BUYUK HARFLERIN YAZIMI
Wz D9 E kZ

¢ Cumleler bﬁg[il{ harfle baslar.
Ornek:

e
_—
Resim yapmay cok seviyorum. >
* Ozel adlar her zaman buyuk harfle baslar.
Ornek:
S

Ullkemizi Atattirk ve arkadaslar kurtard:.
Siirde her zaman dizenin ilk harfi biyik yazlir. m

brnek:
Ey mavi géklerin beyaz ve kizl stsl, -\g

Kiz kardesimin gelinligi. sehidimin son 8rtisi, '
lsk 1k, dalga dalga bayragim! X
Senin destanini okudum, senin destanini yazacagim.
“" Nokta, unlem ve soru isaretinden sonra cumleler buytk harfle baslar.
) Belli bir tarih bildiren ay ve gin adlar bayik harfle yazilir.
Ornek:
Cumhuriyet, 29 Ekim 1923'te ilan edildi.

Cumlelerdeki yazim hatalarini duzelterek cumleleri tekrar yaziniz.

agagta bir kedi var.

wiw.egitimgen.com e =

https://images.app.goo.gl/wagPJf1t4vGAUxzzr9
(DR )

Daha fazla alistirma icin, ikinci sinif Turkce kilavuzuna geri donun.
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Yazma Zorluklarn (Kelime Bilgisi)

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin 6grenmelerini tanima yéntemlerini
uygulamalarinisoyleyin.

e Ogrencilerin kelime 6grenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek igin
kelimedagarcigindaki zorluklar.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin ¢esitli aktiviteler kullanmalari icin
onlariegitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Casusluk Stratejisi

e | Spy stratejisinde; 6gretmenler 6grencilere bir metinde aramalari igin bir dizi
kelime veyakelime listesi verir.
Ayrica, tanidik olmayan sozcikleri "casusluk™ yapmalarini da isteyebilirsiniz.
Ogrenciler bireysel veya takim halinde oynayabilir.
o Sinifin herhangi bir yerinde sergilenen bir kelime secin (ilan tahtasi gibi). "P" ile
baglayanbir kelimeyi kiigiik g6ziimle goriyorum" deyin.
e Bunu birkag kez tekrarlayin.
e Birkag turdan sonra, metinde bilmediginiz kelimeleri bulmaniza yardimci olmasi
icin buoyunun bir varyasyonunu oynayacaginizi agiklayin.
e Onlara metinde aradiginiz kelimelerin listesini gosterin (tahtayi, ekrani veya
basili birlisteyi kullanin).
e TUm kelimeleri bulduktan sonra, bilmedigim kelimeleri agiklamakta etkili
olan“biliyorum” stratejilerini kullanarak kelimeleri tartigirim.
Ik birka¢ kez, onlar alisana kadar sinif olarak oynuyorum..
Sure : 10 dakika

Faaliyet (2) : Telefon
< Ogrencileri bir daire icine alin.
% Solunuzdaki 6grenciye bir kelime fisildayin.
% Sbézcugu solundaki kisiye fisildarlar vb. Sézcugu en son duyan kisi tahtaya
yazmalidir -sdzcugun ayni mi yoksa degistiriimis mi olduguna bakin!
% Herkese bir sans vermek igin yer degistirin.
Sure : 10 dakika
Etkinlik (3): Tek Bir Digarl
» Tahtaya biri tek sayl olmak tizere dort kelime yazin, 6rn. arsiz, mutlu,
s kivircik, guzel 'Kivircik', fiziksel gorunumu ve digerlerinin hepsi karakteri
tanimladigi igintuhaf olanidir.

< Ogrencilerinizin kendi érneklerini yapmalarini ve birbirlerini test etmelerini saglayin.
Sdre : 10 dakika

*,

e o0

Etkinlik (4): Kelime Bulmaca-internetsiz
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Indirim linki :
https://play.gooqgle.com/store/apps/details?id=com.bazaar.kelimebulmaca

QR:

kelime avi oyunuyla size verdigimiz kelimeleri bularak kelime
dagarciginizi gelistirebilirsiniz

Kelime Bulmaca oyunu on binin ustiinde bolumden olusuyor.
Kelime bulmacanin tum ozelliklerini kullanabilmek i¢in otuz bolumu
tamamlamalisin.

Kelime oyununun kurallari ¢cok basit.( kelime oyunu nasil oynanir )
+ daire icindeki harflerden anlamli bir kelime olusturup kutulardaki
kelimeyi bulmaya ¢alisacaksiniz. Cengel bulmaca gibi buldugunuz f"-=

her kelime butin kelimeleri bulmaniza daha ¢ok yaklastiracaktir.

Basit ara yluzi sayesinde dileyen oynayabilir.
+ Verilen harflerle istenilen kelimeleri bos karelere yerlestirip oynayabilir siniz.

Simdi kelime bulmaca uygulamasini indirip, kelime bulmacay: telefonuna yukle ve
oynamaya baslayabilirsin

Etkinlik (5):
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Disgrafisi olan ¢ocuklar icin aktiviteler
Cocugun yazarken aldigi durusu gozden gecirin, ¢unku ¢ogu durumda disgrafiye kotu
durus veya boyundan ele giden kaslardaki ¢ok fazla gerginlik neden olur.
Klasik piercing: Cocuga cizgileri delmesi en azdan en zoruna kadar farkh cizimler,
cizgiler ve harfler saglayabiliriz.
Celenk gibi dekoratif objeler yapmak icin kagit keserek calisabilir veya dusukten
yuksege dogru origami egzersizleri yapabilirsiniz.
Son olarak, cocuga kanavice yapmayi dgretebiliriz, tim bunlarla birlikte: igneye iplik
gecirin, bir deseni takip edin ve kumasa kopyalayin, igneyi givilerken hedefleyin...
Egitim tarzi ve faaliyetleri ile ilgili faktorler:
Daha onceki ¢alismalar ve aragtirmalarla surekli olarak dogrulanan sabit, 6gretmenin
rolunun ve ogretimin kalitesinin, etkili 6grenme surecinin dayandigi temeller arasinda
oldugudur; Cunku ogretimin kalitesi ve etkililigi, 6grencilerin mimkun olan en uzun sure
egitim faaliyetlerine katilmalarina olanak saglamakta ve 6gretmenlerin sinif icindeki
davranis ve davraniglari ogrencilerin basarisi, anlayigi ve disiplini ile olumlu yonde
iligkilidir.

Cevrimici Oyunlari Kelime Bilgisinde Kullanma

KELIME ARAMA
“ Kelime bilgisindeki zorluklarin Ustesinden gelmek i¢in gevrimici veya ¢evrimdigi
oyunlarikullanmak:
% asagidaki baglantiya tiklayabilir ve bu ¢evrimici oyunu kullanmanin keyfini
cikarabilirsiniz:
* https://'www.gamestolearnenglish.com/

__ TURKCE

3 v g <> =2z @A > -
o o0 < =0 <z~ n x [

(4
o
x
(4
G
s
J
D
X
v
T

I x > —/m - cm < 3 < 3
- - a6 € m A B m - z v
Fl< < m» 4 v zr o~ =
g mx T XN O T = > v —
= A v 4 w0 p N < w O
S x O » 3 OA X — x 3w
m U N® PV R E O

Kelime arama

< Bu, ogrencilerin temel Turkge kelime pratigi yapmak icin kullanabilecekleri
basit bir ¢cevrimi¢i kelime arama oyunudur. Zamanlayici bitmeden Once
resimlerle eglesenkelimeleri bulmalisin.

< Oyunu oynamadan once, kullanmak Uzere bir dizi igerik segersiniz. Aralarindan
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secim yapabileceginiz yaklagsik 30 set var ve bunlar bir dizi kelime konusunu
iceriyor. Oyundaha sonra oyunda kullanmak Uzere o setten yaklasik 18 6ge
secer; secim, kelimelerinne kadar uzun olduguna baghdir.

% Oyunu oynamak icin resimlere bakmali ve eslesen kelimeleri tahmin
etmelisiniz. Daha sonra harf karmasasi iginde kelimeleri bulmaya galisirsiniz.
Ornegin, bir telefon resmi gorirseniz, 'telefon'un harflerini bulmaniz gerekir.
Bosluklar harig tutulur ve bdylece 'glines’, 'gines' olarak degistirilir.

“Kelimelerin nasil yazildigini gérmek i¢in resimlere tiklayabilir veya
dokunabilirsinizve ayrica 6nce ayarlar dugmesine tiklayarak etkinlestirilebilen
bir ipucu digmesi de vardir. Zorluk, sire dolmadan tim kelimeleri bulmaktan
gelir. Sire biterse oyun kaybedilir ancak yeniden deneyebilirsiniz.

< Dogru bulunan her kelime icin puan verilir; ancak yanlig tahminler, resimlere
tiklamak ve ipucu almak icin puan kaybedilmektedir.

+Ogrenmenin  kelimelerin, gérintilerin  ve sesin c¢agrisimi  yoluyla
gerceklesebilecedi umulmaktadir.

s Goruntiler anlam sunar ve bu, kelimenin harflerini bulma sirecinde Turkce
kelimeyle eslestirilir. Bu, ses calarken de gugclendirilir. Oyun ayrica kelimeleri
bulmak i¢in nasil yazildigini bilmeniz gerektiginden yazim denetimi de yapar..
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s KELIME ETKINLIGI | ": KELIME ETKINLIGI
R R S R O O e

Sozciiklerin Sozlik Anlamlar (| Gérsel Sozlik
Asoipda verilen sézciklerin s5zlik onlamlanni bulup sézcikler! anlamlan i | Verilen gorselleri asogdaki sszcierle ormekteki gibi eslestiriniz.
lle eslestiriniz. -
\ |
Egitim v Sgretimin uopldig wer. moktop. Wi - J 5 i i
e ) i
Meslegi bilgi ve davranis 8gretmek olan kimse. i N \
iz v

Bir destek Gzerine oturtulmus tabladan olusan mobily Ay | m
ol .
== H|

Kocak vacutlu, kemirgen, memeli hoyven A

e
!

C..
r Ve o

Yemek pisirilip sotilon yer. restoron.
Koyun yovrusu Chep fo
o |
Baosih veya yoali kagt yaprodlann bitond “nasa’ Yy R U
- L

Orduda gorev yapan erden gensrole kadar herkes

Clkente) |
oI
Cocugu olan kadin, ana, volida “atkec 5 (-

Saga - 41- Saga - 42 - [EoS—

o Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra 6grencilere farkh
gibi kelimelerle ilgili 6devler ve aligtirmalar:

sO2LUKTE SIRALARMA

01016161016/61601010)
0]0]0.0.0,0.0:01019;
0161010,0,0.010.0;

(Cmasa [2) (Cretefon [) ([ _fea [ )15
| \ :L canta | ayak E
kalem 1 ota terlik 2

i

(Coeker ) [ _inek [,] f—may—mum

pasta

C= 8B (== B (=13

[ ke

S
8
g
3
2

( il

(e (o= B (= 18

(Cogisayar [ [ ceviz_ [ ] kasik
“tablet | fndik | [ wal [
(Chavo 7] (Cvadem [[) [ ook [
W Seimetiizin.com

- Daha fazla aligtirma igin ikinci sinif Turkge kilavuzuna geri donun.

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi
Kursiyerlere, yazili olarak herhangi bir zorlugun tGistesinden gelmek icin
Mobiluygulamalari kullanip kullanmadiklarini sorun.
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= Kursiyerlere, yazmadaki zorluklarin Gstesinden gelmek icin mobil uygulama kullanmanin
¢ok onemlioldugunu anlatin.:

= Oturumu bitirdikten sonra kursiyerlere herhangi bir sorulari olup olmadigini sorun .

fard etmslizin, P

Her 5 Kisiden 1'inin Disleksi Oldugunu...

farl etmslizin,

Disleksi Bir Hastalik Degildir...

far etm i in,

Neleri Basarabilecegimi...

Bagimsiz Uygulama
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Memnuniyet Olcegi

= Egitim, egitmen ve egitim icerigi ile ilgili kursiyerlerin memnuniyet dlgegini uygulayin.

= Provide appreciation and gratitude to trainees for their attendance and
participation on

Training Satisfuction Seanle

*  Tramer Name:

* Tranee Nome: . DS soscsmmmussassssasssssnsmmsesss

¢ Training Name: "

Statements Nt Sumewhat | Nentrul - Satisfied | Very
Satisfiod | Sutisfiel Sutistid

The traming Content

Tee relevance of the comiest to )w:'g
specinlizaton |
.

Tee presentation of infonmation

The trmaners Ko ledpe of e comtat |

Tee trmming durataon 15 sntahle

The coume traimers are competent,

The et methexts s vanced
.

Tee triners odministration of the |
traissg s 2ocepiable

There are stntable Beilimics for trasming

Tee  mmosphere of traming s
comfortable and non-thremesing

Do you haove any coenments or | e
recoomendsstions in the next Saming !

egitim gint , Ggclincl egitim gunidnde goérusmek tzere vedalasin.
= Sire: 5 dakika

ikinci Egitim Giniinin Sonu
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Uclincl gln
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Birinci Oturum
Uclinct Sinif Dinleme ve Konusma Giiclugii

Oturumun Amaci

Uctincii sinif igin dinleme ve konusma zorluklarinin tanitiimasi

Ogrenme Ciktilar

Bu oturumun sonunda kursiyerler:

Kisa ve uzun Unluler iceren bilegik kelimeleri tanir.

Sesleri dogru telaffuz edin.

Cevrelerindeki seslerin farkina varirlar.

Duyulan kelimeleri tanimlayin.

Dinleme metnindeki yeni kelimeleri tanir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini ve ortamdaki yeni kelimeleri dgrenmelerini gelistirin.
Bir amacla dikkatle dinleme ve isbirlik¢i konusmalar yapma aligstirmasi yapin.
Bir kelimedeki tek tek sesleri tanima

Ayni sesleri farkl kelimelerde tanir.

Garip bir sesi olan tg¢lu bir gruptaki bir kelimeyi tanir.

Bir dizi ayri ayri konusulan sesleri dinleyin ve ardindan sesleri birlestirerek bir
kelimeolusturun.

Bir kelimeyi ayri seslere ayirin ve ka¢ ses duyduklarini sayin.

Bir fonem kaldirildiginda kalan kelimeyi tanir.

Mevcut bir kelimeye bir fonem ekleyerek yeni bir kelime olusturun.

Yeni bir kelime olusturmak icin bir fonemi digeriyle degistirin.

Say (Sayilar 30-50).

Saati sdyleyin.

Ekspres eylemler su anda gergeklesiyor.

Kelimeleri glvenle ve korkmadan telaffuz edin.

Hava durumunu tanimlayin ve hava kosullarini ve mevsimleri gozlemleyin.
Bazi Turkce Unsiuz kiimelerini telaffuz edin (yani buyikbaba).

Ana dili Tarkce olan kisinin telaffuzunu anlayin.

Yeterli kelime bilgisine sahip olarak fikirlerini konusarak ifade eder.

Okul konulari hakkinda konusun.

Tercihleri hakkinda konusun.

Kafiyeli bir kelime retin.

Kafiyeli kelimelerin farkindaligini artirmak ve kafiye hakkinda bilgi gelistirmek.
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o Kafiyeli kelimeleri tanir.
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Kafiyeli dizeleri dinleyin ve dikkat edin.

Kafiyeli kelimeler treten ve kafiyeli kelimeler Greten kelimeler hakkinda konusun.
Cok cesitli kafiyeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayeler dinleyin.

Tekerlemeler, siirler, sarkilar ve kafiyeli hikayelerle katilin.

Bilinen bir tekerlemeyi tamamlayin.

Alternatif bir kafiyeli kelime saglayin ve kafiye karari tutarli ve dogru bir

sekilde ikikelimenin kafiyeli olup olmadigini soyleyin, listeden kafiyesiz

kelimeyi secin.

e Belirli bir kelime icin kafiyeli bir kelime saglayarak kafiyeli kelimeler olusturun

ve birkafiyeli kelime dizisi olusturun (anlamsiz kelimeler dahil).

Oturum Konulari

e Uctincii sinif icin Dinleme Gugliikleri.
e Uciincii sinif icin Konusma Gugliugu.
Egitim Stratejileri
e Tartisma
Oyun Temelli Ogrenme
Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanlh Ogrenme
Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi
Rol Yapma Etkinlikleri
Sorgulama
Kukla tabanli Ogrenme
isbirlikli 6grenme stratejisi
Ogrenme Kaynaklart
Kagit Kaynaklar :
e Ogrenci Kitabi

e Brosurler.
Gorsel ve Sesli Kaynaklar :
" Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari

Elektronik Kaynaklar:
e Mobil uygulamalar
e Bilgisayarlar
e YouTube Videolari
e Web siteleri
Ek kaynaklar
e Ortak Sinif malzemeleri
Degerlendirme Teknikleri
e Gorevler — Sinavlar
Odevler
Testler
Odev
Egzersiz

SUre : 120 dakika
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Isinma aktivitesi

. Ik egitim gliniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gére,
kursiyerleredinlemede ele alacagimiz boyutlari sorun..
Sure : 5 dakika

'Ogretmene Onerilen Site
Ihttps://www.seslisozluk.net/en/turkish-hyphenator/

(=] F: [w]
QR :  HHuEe
[E] 2T

Sesli SOzluk 1999 yilinda kuruldu. Tuarkiye’de ilk sirada yer alan Sesli Sozluk,
idinyada da 6. en yuksek kullanima sahip sézluk sitesi olarak yerini aliyor. Sesli
So6zIUk kullanicilarina, toplam 20 farkli dilde 20 milyon kelimenin gevirisini yapma,
kelimelerin farkli aksanlarda nasil okundugunu dinletme, kelimelerin 6grenimini
kolaylastiran oyunlar oynayabilme ve her turlu platformdan Sesli Sozluk'e
ulasabilme gibi imkanlar sunuyor.

DINLEDIKLERINI VE iZLEDIKLERINI TAHMIN ETME Ad- Soyad
o

£
i “Tahmin” kelimesinin anlamina yénelik dogru olan ifadeleri “X" seklinde isaretleyiniz. |

D Yaklasik olarak degerlendirme.

D ilk akla gelen seyi séylemek.

Akla, sezgiye veya bazi verilere dayanarak olabilecek bir seyi,
bir olayr 6nceden kestirme.

D Zihnimizde olani en hizli sekilde ifade etmek.

D Onceden kestirilen, disiinilen sey.

“Herhangi bir konudaki 6n bilgilerimizin ¢oklugu, tahminlerimizin dogru olmasina
katki saglar.” cimlesini agiklayiniz.

Beyin Firtinasi
Etkinligi
» Bir égretmen olarak, dinleme gii¢liigii ceken égrencilerle
nasil basacikabilirsiniz

» Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne olacak?
e
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e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin Fonolojik Zorluklardaki 6grenme
zorluklarinitanima yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

e Ogrencilerin Fonolojik Zorluklardaki 6grenme zorluklarini belirlemek ve
kesfetmek igin, bu zorluklarin Ustesinden gelmek igin cesitli aktiviteler
kullanmalari i¢in onlariegitmeye baslayin..

Dinleme Guclukleri (Fonolojik Gugclukler)
Etkinlik (1):Sarkilar: Kullanma

» arasindaki alfabe hakkinda cevrimici olarak su adreste
bulunan videoklipleri kullanin::

Bu, Tlrkge 6grenenler igin eglenceli, sesli iki inld ‘ou/ow' fonetik
sarkisidir. Unla difthong 'ou/ow' sesinin nasil telaffuz edildigini

ogrenmek igin renkli, animasyonlu birmuzik videosu.
Sdre : 10 dakika

ST ISimiE
7 — ) oy £ ~
Sul N ==
SUREC
) DEGCERLENDIRMEYE
=4 YONELIK ETKINLIK \
\_ KITABI
“—_ PN e

Cevaplarini yazi tahtasina yaziniz.

e ki grup kagitlarini degistirirken ve sesli sdzclkler igin birbirleriningrup
calismalarina daha fazla s6zcik eklerken, bir 6grencinin yazi tahtasindaki
sozcukleri gbstermesine izin verin.

Séylemek:
" Ikilik kelime her grup hakkinda ne fark ettin?" (Ayni yazi kaliplarina sahipler)
Séylemek:

o Yazi tahtasinda tutulan listedeki kelimelerden biriyle kafiyeli bir kelime

buldugumuzda, muhtemelen ayni sesli harfle yazilir. Patterns

https://images.app.goo.gl/H1vsMycSDX6t5SSRAhttps://images.app.goo.gl/H1vsMycSDX6t5SSRA

;:@3
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Birden fazla ayni sesli kelimeyi dugunebilirler, ek sayfalari kullanabilirler.
Bir istisna dusUnduklerini disinmedikge, yazim dizenini ayni tutmalarini
hatirlatin.Bu aktivite icin 5 dakika ayirin.

Her gruptan diger grubun ¢alismalarina bakarak yazdiklari herhangi bir
kelimeninyazimini kontrol etmelerini isteyin.

Ogrencilerden not defterlerine diphthongkelimelerini yazmalarini

isteyin..

Sire : 10 dakika

Degerlendirme

" Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, o6grencilere
fonolojikzorluklarla ilgili farkh 6devler ve alistirmalar verin, ornegin:

https://drive.google.com/file/d/17pXp815XQELUQ-iSQbEKFjfOTtx|z4tD/view

c= e
=] ;A

e
I Pt b
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e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tespit etmek ve
kesfetmek icin &grencilerin kelime o6grenme zorluklarini tanima yodntemlerini
uygulamalarinisoyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlari egitmeye baslayin..

Etkinlik (1): Sicak Patates

= Sinif, her iki takim da siniflarin karsi taraflarinda oturacak sekilde A ve B
gruplarina ayrilmistir. Sinifin ortasina iki sandalye, kim sandalyeye oturursa
takiminin ylzine bakacak sekilde konulacak ve tahta onlarin arkasinda olacak.
Sonra 6gretmenleri tahtaya bir kelime yazar ama sandalyedeki 6grenci bunu
gOormez. Her takimin oyunun basladigini isaret ettikten sonra bir dakikasi
olacaktir. Diger 6grencilerin, oturan takim arkadaslarinin tahtada yazili kelimeyi
tahmin edebilmesi igin fiilleri kullanmalarina izin verilir. Tahtada yazan kelimenin
aynisini sOylememeliler.

= Slre: 10 dakika

Etkinlik (2):Pictionary.

;
\‘ :

= Siniflar iki takima ayrilmalidir. Her takim sinifin kargi tarafinda oturacaktir. Her
iki takimdan birer 6grencinin tahtaya gelmesi istenecek ve burada ogretmen
ipucu olarak tahtaya cizilmesi icin ogrenciye bir kelime veya kelime oObedgi
verecektir. Kelimeyitahmin edebilen takim puani alacaktir.

Sure : 10 dakika

Etkinlik (3) : Hafiza Yarismast

3 "- fecy

 Ogrencilerden ciftler halinde oturmalarini veya kiiciik gruplar olusturmalarini isteyin.

e Her gruba 6nceki derslerinden hatirlayabildikleri kadar ¢ok kelime yazmalari igin U¢ dakika
verilir, 6rn.hayvanlar.

e En cok kelimeyi hatirlayan grup oyunu kazanir.

e Uglincti oyun, 6grencilere bir konunun verildigi 'Son Ayakta Kalan' oyunudur, 6rn. meyve.

¢ Bir daire seklinde ayaga kalkmalarini ve 6gretmenin tice kadar saymasini ve konuyu
anlatmalariniisteyin.

e Bundan sonra, dairedeki ilk 6grenci konuyla ilgili bir kelime sdylemelidir vb.

® Yeni bir kelime séyleyemeyen veya son égrencinin sdzlerini tekrarlayamayan 6grenci yerine
oturmalidir
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Etkinlik (4)
Dinleme etkinlikleri sirasinda ogrenciler yalnizca
dinlemelidirler. Cesitli nedenlerden dolayi, isitemedikleri,
anlayamadiklari noktalarla ilgili soru sormamalari
konusunda ogrenciler uyariimalidir. Bir 6grencinin dahi
konusmasi, 6gretmene veya bir arkadasina soru sormasi,
guraltd yapmasi diger ogrencilerin dinlemelerini olumsuz
etkileyecektir.

= Ayakta kalan son 6grenci kazanan ilan edilecektir.
Sire: 10 dakika

Ses Bilgisi

HPercVizvon

Etkinlik (5)
Birincil Turkce alfabe Sayilar Kelimeler
Indirim linki :
https://play.google.com/store/apps/details?id=air. Turkish.primary.A4enc

OQR:

Turkge alfabe Sayilar Kelimeler Yeni baslayanlar igin tlrkge .y
Birincil Turkce 6grenin KM
Programi igerir: PV N

Turkce alfabe

Sayilar R
Kelimeler ‘u‘

Yeni baslayanlar igin tirkce

. Harflerin ve sayilarin ayri bir sekilde yazilmasinin 6gretilmesindeki
dersler

. Program tarafindan 100'den fazla kelime dgrenilecek

. Program icerir:

Hayvanlar Renkler Meyve Zaman_ Yemek Benim odam_ Giyim_
insan viicudu_ sinif odasi

. Yeni baglayanlar igin Turkge 6grenmek igin de uygundur

. Turk alfabesi ve sayilarini kolay ve eglenceli bir gsekilde
ogretmenize yardimci olur.

Not: Bu sliriim Uicretsiz ve internetsizdir

Degerlendirme
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri —gercgeklestirdikten sonra, &grencilere
kelimedagarcigiyla ilgili farkh 6devler ve aligtirmalar vermelerini soyleyin.:

https://www.liveworksheets.com/bg468461yq

Daha fazla alistirma icin Gg¢uncia sinif Turkce kilavuzuna geri dondn..

Dinleme Guclukleri (Ses Ayrimi)

L Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin islevsel 6grenme zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin
ogrencilerin 6grenme gugliklerini ses ayriminda tanima yéntemlerini uygulamalarini sdyleyin.

C Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek igin gesitli aktiviteler kullanmalar igin onlari egitmeye
baslayin..

C Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler

kullanmalari icinonlari egitmeye baslayin..
Etkinlik (1): Fonem Swniflandirmasi
Cep Tablosu Eslesen Sesler

Bu etkinlikte, bir resim siralamasindan elinizdeki herhangi bir resim kartini kullanin.
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N 4

e Her cep cizelgesi satirina ¢ kart koyun.

e Her kelimeyi styleyin ve 6grencilerinize tekrar ettirin.

e Ardindan égrencileriniz size hangi ikisinin ayni sese (baslangig, orta, bitis,
kafiye)sahip oldugunu sdylemek zorunda kalacak.

¢ Ayni sese sahip olmayani ters gevirin.

¢ Bitirdiginizde, asagidaki resim gibi gortinecek.

Sure: 10 dakika
Etkinlik (2): Fonem Siniflandirmasi: Telefon

215



Etkinlik (3): Fonem Silme: S6ziim Nedir??
« Ogrencilerinize “Bugtin bir "al-al" oyunu oynayacagiz; ama matematikteki gibi
saylilarikullanmak yerine sesleri ¢gikaracagiz.
¢ 'Benim s6zim nedir?' dedigimde yeni kelimeyi sdyleyeceksin.”

e Kullanilacak kelime ciftlerini secin. Genellikle Gi¢ sesbirimli s6zcikle baslamak akillica

olur.

e Ogretmen “kedi” kelimesini sdyleyerek gosterir.

 Ogrenciler “kedi” kelimesini tekrar ederler.

e Sonra 6gretmen, “ /c/ sesini kaldirin. S6zim nedir?

 Ogrenciler “at” diye yanit verirler.

« Ogretmen ve dgrenciler kelimeleri ve/veya sesleri gerektigi gibi tekrar eder.

e Oyun, 6gretmenin yeni kelime ciftleri vermesiyle devam eder.

e Ogretmen “kedi” kelimesini sdyleyerek ve ardindan “at” kelimesini sdyleyerek ve
_hangi sesinalindigini sorarak bu oyunu gesitlendirebilir.

e Ogrenciler /c/ ile yanit verirdi.

e SOzcuklerin ortasindaki ve sonundaki sesleri silmek de bu oyunun bir ¢egididir.

e Anlamsiz sOzcukler de kullanilabilir, ancak bunlarin daha zor oldugunu unutmayin.

Sure: 10 dakika

Etkinlik (4): Fonem Bolumleme

« Bir kelimeyi ayri seslerine ayirin ve her sesi ¢ikarildigi, sayildigi veya isaret
edildigi gibisoyleyin.
Ogretmen: “Park”ta kag ses var?

+ Ogrenciler cevapladi: /p/ /ar/ /k/. Ug ses.

e Ornegin, [kedi] kelimesindeki fonemleri belirlemek icin 6grencilerin basinda, ortasinda ve sonunda manipiile
edilebilecek seslerin oldugunu anlamalar gerekir.

e Ogrenciler ayrica asagidaki gibi fonemik farkindalik
gorevlerinitamamlayabilmelidir:
® Fonem izolasyonu: Fonemleri izole edin; drnegin, "Bana kedideki ilk sesi séyle."”
e Fonem kimligi: Farkli kelimelerdeki ortak sesleri tanir; 6rnegin, "Bana rug,
rat veroll'da ayni sesi soyle."
® Fonem siniflandirmasi: Bir dizide tek sesli kelimeyi tanimlayin; 6rnegin, "Sat, sag,rug'a hangi kelime ait
degildir?"
e Fonem karigtirma: Bir kelime olugsturmak igin ayri sesleri birlestirin;
orneginyarasaicin [b-a-t].
e Fonem bolutleme: Kelimeyi ayri seslere ayirin; érnegin,
"Cantadaki seslernelerdir?"
Sure : 10 dakika

Etkinlik (4)

Dinleme sirasinda cesitli nedenlerden dolay! dikkatten kacan noktalar
uzerinde fazla durmamalarinin, metnin kalan bolumunu dikkatle
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dinlemelerinin yararli olacagi 6grencilere soylenmelidir.
Etkinlik Tanitimi

(' SESIHECE BIRLESTIRMEL! KELIMELER

e .Ir: ke la | o ||na
alo kela ong
k[ lo] (ke [ U] [ko [ ni
kil kali koni
on | la | [ O |[kan| | ko |[nak
enla Oheary korak
kok | ta | [0 |[lan] [ ko |lon
kel clan kalon
ok |[ Lo | [kol |[lo ] [ lo |[kol
ckla kolla Lokal
Dinleme”, ana dil egitiminde, temel dil becerilerinin en zayif halkasi olarak
kaliyor hep; cunkd, “iyi dinlemek” denen sey ne ise, cocugun susup
karsisindakini igitmeye bagladigi anda, onu gerceklestirebilecegdi basit bir
eylem olarak gorultyor.Proje ¢ercevesinde, bizim hazirladigimiz butian
calismalarda, sirasiyla

Etkinlik (5)

dinleme egitimi etkinlikleri
Dinleme etkinlikleri, dikkati pekistirmeye ya da dinledigini anlama amacina
gore planlanabilir:

Dikkati Pekistirmeye Yonelik

Dinleme becerisini gelistirmede, 6grencinin dinledigi metne dikkatini
yogunlastirmasini saglayan etkinlikler onemlidir. Dinleme etkinlikleri
planlanirken, dinledigini anlamaya agirlik veren etkinliklerle dikkati
pekistirmeye yonelik etkinliklerin dengesi gozetilmelidir.

Dinledigini Anlamaya Yonelik

Dinleme becerileriyle ilgili galismalarin nihai hedefi, kisinin dinledigini
anlamasidir. Bu hedefe yonelik butun calismalar icin, 6grencilerin dinleme
sirasinda not almalari onerilir ve beklenir
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, 6grencilere ses ayrimi
ile ilgilifarkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin. :

S\ | GORSELLERDEKT VARLIKLARIN | =
o ADLARINI YAZALIMI ~

AXTTEL TN

Gorselleri verilen kelimelerin eksik hecelerini yazalim ve okuyalim.

|\ interaktifetidnlk.com SaLIYEWORKSHEETS|

https://images.app.goo.ql/JDuz zzzzzzzzzDaha fazla alistirma igin
dcuncu sinif Turkce kilavuzuna geri dondn.

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi

Kursiyerlere, dinlemedeki zorluklarin Gstesinden gelmek i¢cin Mobil
uygulamalarikullanip kullanamayacaklarini sorun.

Kursiyerlere, dinlemeyle ilgili herhangi bir zorlugun Ustesinden gelmek icin mobil
uygulamakullanmanin ¢ok 6nemli oldugunu anlatin.:

Ogrenmesi kolay

Bu, 6grencilerin (play store) adresinden indirebilecekleri tcretsiz bir

uygulamadir.
Ogrencilerin cep telefonlarina veya tabletlerine kurduktan sonra internete

ihtiyacduymadan kullanabilirler.
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Turkce Kelime Bilgisine Yeni
Baslayanlar
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Isinma aktivitesi

. Ik egitim gliniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gére

kursiyerlerekonugsmada ele alacagimiz boyutlari sorun.
Sire : 5 dakika

Onlara sunlari soyle:

gucluklerini ele aliyoruz. Telaffuz zorluklarini, islev, iletisim ve
zorluklarini ve kafiye zorluklarini icerir.

2 '-)l,, ‘% . ?. p :
‘.‘3(6 'S

DIL VE KONUSMA TERAPISI

¢ https://images.app.goo.gl/EVBCBuULW1IN4GbSg8

Oturumun ilk béliminde, dglncl sinif 6grencilerinin  karsilastigi konusma

etkilesim

Beyin Firtinasi Etkinligi

= Bir égretmen olarak, konusma giicliigii ceken égrencilerle

nasil bagacikabilirsiniz?
» Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne durumda?
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Konusma Guclugu (Telaffuz)

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin telaffuz konusundaki 6grenme zorluklarini
belirlemek ve kesfetmek igin ogrencilerin konugmadaki 6grenme gugcliklerini fark
etme yontemlerini uygulamalarini soyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlari egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): ""Koli Numaralarini 30-50 Ge¢' oyununu oynayin

e 30-50 sayilarini tanitmak igin "Pass the Parcel"in bir versiyonunu oynayin.

e Dersten 0nce 10 sayfa A4 kagidi alin ve her kagida bir sayi (30-50) yazin.

e Kagitlar rastgele siralanacak sekilde karistirin.

e Simdi paketinizi yapin — bir sayfa kagidi bir topun Uzerine (sayi i¢te olacak
sekilde)yuvarlayin ve ardindan sonraki sayfayi (sayi i¢te) topun etrafina
sarin.

« Sdre: 10 dakika
Etkinlik (2) Zamani: Soylemek

® Zaman kelimesini 6gretin, saatinizi tutun ve bir zaman ayarlayin (ér. 4 0'clock).
e Siniftan "saat 4 0'1" ortaya ¢ikarmasini / 6gretmesini isteyin.

® flinizi hareket ettirin "Saat kac?" baska bir zamana gidin ve tekrar sorun ("Liitfen bana
saati soyler misiniz?" diye de sorabilirsiniz).

® Yapilari kavrayana kadar, siniftan zamanlarn ortaya ¢ikaran saatleri gozden gegirin.
Stre : 10 dakika

https://images.app.goo.gl/EVBCBuLwW1JIN4GbSg8
Etkinlik (3): Meyve Salatast
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e Bu genellikle ogrencilerin bir gember olusturacak sekilde oturduklari ve bir
ogrencinin ortada durdugu bir oyundur.

e Ogrencilerin her biri bir meyve tiiri olarak belirlenmistir. Ortadaki 6égrenci bir
meyve cagirir ve o meyvenin atandigi tum ogrenciler, ortadaki ogrenci
sandalyelerinden birinialmaya ¢alisirken yer degistirmek icin acele etmelidir.

e Periyodik olarak arayabilirler “meyve salatasi” ve sonra herkes yer
degistirmelidir. Meyve isimlerini kullanmak yerine, 6grenci gruplarina en az cift
iceren kelimeler belirleyebilir ve belki de "meyve salatasi!" igcin baska bir kelime
secebilirsiniz. emretmek.

Ornegin, 6grenciler daire icinde otururken dairenin etrafinda "bezelye",
"ar”, "igne", "¢cop kutusu" ile birer birer "numaralandirirlar”

e Ardindan ortadaki kisi "pin!" veya akranlarinin etrafta kogturmasini saglamak
icin verilen bagka bir kelime.

= Sdre: 10 dakika

Degerlendirme

e Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, dgrencilere telaffuzla ilgili farkh
Odevler vealistirmalar verin:

Etkinlik (3)

Sesletim (Artikiilasyon) ve Ses Bilgisi (Fonoloji) Bozukluklart:
Konusma seslerinin ve dile ait ses birimlerin beklenenden
farkli olarak sesletimi; ve ana dilin ses sistemi ve ses
birlesimlerini duzenleyen kurallari anlama ve kullanmada
gucluktur. Bu bozukluklar; konugsma sesinin ozelliklerinde,
carpitilmalar; bir ses yerine baska ses kullanma, ses
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dusurme, ekleme, arka sesleri (k, g) one getirme (t, d), ya da
surtinmeli sesleri (f, v, s, z,s, j) durak sesi olarak ¢cikarma (t,
d, p, b) gibi hata érunttleri ile belirlenir. Bu durum
konugsmanin anlagilirhgini olumsuz yonde etkiler.

Etkinlik (5)

Akc Konuma Bozukluklar: Konumada beklenenden farkl hz,
ritim g::zlenmesi, ses, hece, sozcik ya da sozcuk :bedi
tekrarlar, uzatmalar veya bloklar biciminde konuma aknn
kesintiye u<:ramasdr. Bunlara ar gerginlik, cabalama
davranlar ve ikincil davranlar elik edebilir.

Ses Bozukluklar: Bireyin yana ve cinsiyetine uygun olmayan
ses uretimi ve/veya ses kalitesinin, perde (ton), iddet,
rezonans, ve/veya sure gibi ::zelliklerinde ortaya ckan
bozukluklardr.
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Konusma Guclukleri (Islev, Iletisim ve Etkilesim)

e Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin islev, iletisim ve etkilesimdeki 6grenme
zorluklarini belirlemek ve kesfetmek icin ogrencilerin konusmadaki 6grenme
gucluklerini fark etme yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlari egitmeye baslayin..

Isinma aktivitesi

Kursiyerlerden gozlerini kapatmalarini ve ilgilendikleri herhangi bir seyi
tanimlamalarini isteyin..

Etkinlik (1): Evet Oyunu

Ogrenciler, agsagidaki gibi sorulara "Evet" yaniti vererek sorduklari her soru igin
bir puanalirlar:

Suriyeli misiniz?

Suriye'yi seviyor musunuz?

En sevdiginiz okul dersi Turkge mi?

Ogrenciler daha sonra ayni sekilde birbirlerine soru sorabilirler.

Her "Hayir" yaniti igin puan kazanmaya gegin, ornegin: -

Doktor musunuz?

Okulun konulari ve 6grencilerin neyi tercih ettigi ile ilgili farkh sorularla oyunu
tekrarlayin.

Not: Bu oyun, 6grencilerin kelime hazinelerini artirmalarina, birbirleriyle iletisim
kurmalarinave fikirlerini net bir sekilde ifade etmelerine yardimci olur.

Daha fazla netlik icin bu videoyu izleyebilirsiniz.

Sire : 10 dakik
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Etkinlik (2): Kukla

o Kuklalari 6grencilerinize tanitin.

« Ogrencileri, sorunu ¢ézmeye nasil yardimci olabileceklerini disundukleri
konusundadogrudan kuklalarla konugmaya tesvik edin.

o Kuklay! bir arkadas rolinde kullanmayi deneyin. Bu, zor kavramlari tek tek
ogrencilere veya ogrenci gruplarina agiklamaniza yardimci olabilir. Hata
yaptigi gorilen kuklaya ogrenciler yardim edebilecek mi? Ornegin, kuklalar
konusmak veya iletisim kurmak istemezler, bu nedenle 6grenciler onlarin
konusmasina ve iletisim kurmasina yardimci olur.

« Ogrencilerin Uzerinde diisinmeleri igin bir problem sunmak igin bir kukla
kullanin. Ogrenciler problemi ¢cézerek kuklaya yardim edecekler.

« Ogrenciler dinledikleri bir hikayenin tamamini veya bir kismini tekrar
anlatmak veyakonusmak igin kukla kullanabilirler.

« Ogrencilere bir kuklayi galistirma firsati verin.

« Ogrencileri, bir seylerden emin olmadiklarinda kuklalara agiklama yapmaya
tesvik edin. Bu, anlayiglarini daha etkili bir sekilde degerlendirmenize
yardimci olacaktir. Cevabi biliyorlar, bu ylzden agiklamak igin zaman
kaybetmenin bir anlami yok. Ancak kukla bilmiyor, bu ytzden agiklamalari
daha dolu olacaktir.

o Kuklalar, ogrencilerin givenebilecekleri arkadaslar olurlarsa, o6grencilerin
neden Uzgun olduklarini 6grenmeniz gerektiginde size yardimci olabilirler.
Ogrenciler size sdylemek istemeyebilir ama kuklaya anlatmak isteyebilirler.

o Sinif yonetimine yardimci olmasi igin, bir kukladan sinifta etrafa bakmasi ve
dikkatledinleyen ogrencileri secmesi istenebilir.

« Ogrencileri gruplara ayirin ve gruptaki her 6grenciden farkli bir karakteri
temsil etmesini isteyin.

e Her karakterin kendi replikleriyle katkida bulundugu bir Go-Givers oyunu
yazmalarini isteyin.Daha iyi anlamak icin bu videoyu izleyebilirsiniz:

Sire :10 dakika
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Etkinlik (3): Swnif Arkadasinizla Goriisme

 Ogrencilerin ikili gruplar halinde oturmasini saglayin. Her égrenci partnerine
birka¢ sorusormalidir.

» Ogretmen rehber olarak birkag soru verebilir, ancak 6grenciler kendi
sorularinibulabilirler.

sSiire: 15 dakika Bazi soru
orneklerti:
e Tam adiniz nedir?

o Nerede yasiyorsun?

o Kag erkek kardegin var?

o Kac kiz kardegin var?

¢ Hobileriniz nelerdir?

¢ En sevdiginiz okul konusu nedir?

e Her 6grencinin cevaplari yazmasi en iyisidir.

e Goriisme sonunda her égrenci sinif éniinde egini tanitir. Yazilan cevaplar sunum igin bir rehber
olarak kullanilabilir. Ogretmenler égrencileri cevaplari okumamaya, kendi sdzleriyle sunmaya
tesvik etmelidir..

- Sire: 10 dakika

Degerlendirme
. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gerceklegtirdikten sonra, ogrencilere asagidaki
gibi etkilesim, iletisim ve etkilesimle ilgili farkli 6devler ve alistirmalar verin::

Daha fazla alistirma icin tctnci sinif Turkce kilavuzuna geri donan.

. Sbm’m o(m\ vmrl:k(or lw%
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'
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: Kalin olan vartigs boya ince, olana Garpr yaredi koy :

Konusma giigliikleri (kafiye giicliikleri)
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Etkinlik (4)
Gelisimsel Dil Bozukluklari: Konusma, yazi ve/veya diger sembol
sistemlerinin alici (algilanmasi-anlagilmasi) ve/veya ifade edici
(kullaniimasi) boyutlarinda dilin bigim bilgisi (morfoloji), s6z dizimi
(sentaks), anlam bilgisi (semantik), edim bilgisi/kullanim bilgisi
(pragmatik) alt sistemlerini kapsayan bozukluklardir. Bu bozukluklar
dogustan veya bebeklik/cocukluk caginda ortaya ¢ikan gelisimsel
nitelik tasirlar.

Etkinlik (5)

Edinilmig Dil Bozukluklari: Bu bozukluklar dil kazanildiktan sonra gogunlukla

L

.'#A?
\
- 4 2

]
e

=

ergenlik doneminde ya da yetiskin yaslarda herhangi bir nedenle dil
ve konusmanin kaybi biciminde gorulur. Bu baglamda konusma,
yazi ve/veya diger sembol sistemlerinin alici (algilanmasi-
anlasiimasi) ve/veya ifade edici (kullaniimasi) boyutlarinda dilin
bicim bilgisi (morfoloji), s6z dizimi (sentaks), anlam bilgisi
(semantik), edim bilgisi/kullanim bilgisi (pragmatik) alt sistemlerini
kapsayan bozukluklardir.

o Oncelikle kursiyerlerinize, dgrencilerin kafiye konusundaki dgrenme gigcliiklerini
belirlemek ve kesfetmek i¢in 6grencilerin konugmadaki 6grenme gugcluklerini fark
etme yontemlerini uygulamalarini séyleyin.

e Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin cesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlar1 egitmeye baglayin..

Etkinlik (1): Bu Sozcukler Uyaklt mi? Neden ya da Neden Degil?
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« Ogrencilerin kafiye belirleme ve ayirt etme becerilerini gelistirmek icin tasarlanan
son etkinlik, ogrencilere iki gérevden birinin sunuldugu etkinliktir. Bir gorev icin,
ogrencilerin her birine isitsel iki kelime sunulur.

« Iki kelimenin kafiyeli olup olmadigini belirtmeleri ve neden ya da neden
olmadigina dair bir sebep sunmalari istenir. Eger iki kelime kafiyeliyse, akil
yuratmeleri basitce "ayni sesle Dbiterler” veya "sOzcukler ayni kelime
ailesindendir* icermesi gerekir. Sozcukler kafiyeli degilse, &6grencinin
muhakemesi “ayni sesle bitmiyor” veya “ayni sesle bagslayip ayni sesle bitmiyor”
seklinde olmalidir.

e Diger gorev icin, 6grencilere bir uyaran resmi (orn. 'incir' resmi) ve biri uyaran
resmiyle kafiyeli olan diger tg¢ resimden biri (6rn. 'peruk’), biri ayni sesle baslayip
ayni sesle bitmeyen (6r. '¢comlek’) ve biri ayni sesle baslayip farkl kafiye sesiyle
biten (0r. 'canta’). Uyaran resmi ve diger resimlerden biri sunuldugunda, her
ogrenciye, yukarida aciklandigr gibi, iki kelimenin kafiyeli olup olmadigini
belirtmeleri ve neden ya da neden olmadigina dair bir neden sunmalari
soylenir.

e *Sire: 10 dakika

Etkinlik (2) : Ulagim Adi Oyunu

Nasil oynanir:

e Nasil kafiye yapilacagini modelleyerek baslayin.

o Kafiyeli bir kelime stylerken bir araci isaret edin.

o Ogrenci aracin gercek adini séylemelidir. Bu, gorsel bir isaretle (isaret ederek)
kulaklarinakafiye yerlestirir.

e Bir arabayi gosterip yildiz dersen otomatik olarak araba diyecektir.

« QOgrencinize "Bir kafiye oyunu oynayacagiz.

o Kafiyeli kelimeler ayni ses sonlarina sahiptir. Bu araglardan birini isaret edecegim.
Bize aracingercek adini sdyleyen benim soylediklerime uyan kelimeyi sdyleyeceksin.
Tamam askim?"

e Ona iki 6rnek verin: "Ben bir treni gosteriyorum ve ben ving diyorum. Sen tren
diyorsun. Benbir tekneyi gosteriyorum. Palto diyorum ve sen tekne diyorsun. Sure: 10
dakika

iste bazi drnekler:

e bot - palto e tren —yagmur| e araba-yildiz e gemi-cip

e minibis —adam | e bisiklet benzeri ¢ «jet-agi
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Etkinlik (3)
Yanlis Cikarilan Seslerin Dogru Cikariimasi:
Yanlis seslerin farkina varilmasi sirasinda ¢ocuklarin bazilarinin
yetersizliklerinde diizelme gorulebilir. Dlizelme olmayanlarla daha
ileri galismalar gerekebilir. Bu ¢calismalar : Cocugu hazirlama,
ogretme, pekistirme diye adlandirir

Etkinlik (4)
a)Hazirlama: Gevsetme aligstirmalari yapmak vyararl olabilir. Rahat bir

sekilde oturma, bir dakika sakin durma, ayaga kalkip dikiime, bagi sallama
ve gevirme.

" Dili gtkarma, asagi yukari saga sola ¢evirme, Kivirma, yalama,
belirli seslerin le,le, le te,te, te devinimleri dudaklari buzme,
gevsetme, one ve yana dogru gerip uzatma, uflemeli i sesinden
U sesine gecisler yapma gibi ma,ma,ma me,me,me mi,mi,mi ses
eklemleri bip, bip, bip, turinden hece ulamalari dudaklar icin
yararl alistirmalardir.

Etkinlik (5)
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Ceneyi hizla acip kapama, alt ¢ceneyi ileri dogru hareket ettirme, agzi acip
kapatma, esneme alistirmalari.

Hazirlama asamasindaki etkinliklerden biride isitme egitimidir. Cocugun
kulagina sesleri ayri ve dogru ulastirmak onemlidir. Buna isitme egitimi
denir. Teknikleri soyutlama, uyarim, benzetisim ve ayirt etme gibi dort ayri
yontemdir.

b)Soyutlama: Sagaltim yapilan odaya yada masaya birka¢ oyuncak yada
resimler serpigtirilir. Bunlar 8 veya 10 tane olabilir. Bu resimden biri ele
alinan sesle baglar. Uzman c¢ocuktan ele alinan sesle baslayan resmi
gostermesini ister. Dogru olarak gosterirse cocugun basarisini kutlar.
Egitimci sadece ses ¢ikartir.

. Kursiyerlerinize etkinlikleri gergeklestirdikten sonra 6grencilere kafiye ile ilgili
farkliodevler ve alistirmalar vermelerini séyleyin.:

230



| OLAYLARIN OLUS SIRASINI OGRENIYORUM-2 |

Her srada kangk otorck verien resimlert, ologlann olus srasna gére
numaralandrinz Ardindan elaylan numara srauna gtre birer comle yoznaz.

Daha fazla alistirma icin Gg¢tinct sinif Turkce kilavuzuna geri dondn.

Mobil uygulamalar Aktiviteler E"‘:—é '

Beyin Firtinasi Etkinligi

Kursiyerlere, konugsmadaki zorluklarin Gstesinden gelmek icin
Mobiluygulamalari kullanip kullanamayacaklarini sorun.

= Kursiyerlere, konugmadaki guglukleri agsmak icin mobil uygulama kullanmanin ¢ok
onemli oldugunu anlatin.

Mola : 30 dakika

Ikinci Oturum
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Uctincl Sinif Okuma ve Yazma Zorluklari

Oturumun Amaci

- Uctincii sinif icin okuma ve yazma zorluklarinin tanitiimasi

Ogrenme Ciktilar1 okuma

Bu oturumun sonunda kursiyerler:

e Okuma materyallerini yorumlar.

e Sorulari yanitlamak icin metni kavrayin.

e Bilgileri aciklayin ve ana konuyu ve ana fikri belirleyin.

e Metinde belirli ayrintilari bularak 6grencilerin kavrayigini derinlestirmek igin okumayi
yaziylabutunlestirin.

e Probleme mantikli c6ztimler 6nerin.

¢ Problem ¢6zme gorevindeki zor kismin tstesinden gelmek icin yaratici ve elestirel

dusunun.

e Bircok gorsel kelime bilin.

e GOrme sozcuklerini kendi sozcuklerinden olusan cimlelerde kullanin.

e Bu gorus s6zcuklerini bir metin araciligiyla okuyun.

e Kelime dagarcigini ve yeni kelimeleri iyi tanir.

e Baglam ipuclarindan kelime ogrenin.

e Daha 6nce 6grendikleri yaygin olmayan kelimeleri kullanarak aligtirma yapin.

¢ Bilmediginiz s6zcukleri kullanarak baskalariyla iletisim kurun.

¢ Kelime dagarcigini kullanarak metinden anlama sorusunu cevaplayin.

e Okuduklarini yazdiklariyla batlnlestirmek icin kelime edinimlerini gelistirin.

e Okumay! dinleme, konugsma ve yazma becerileriyle buttnlestirin.

e Uretken anlatim ve cumlelerde anladiklari yabanci kelimeleri kullanin,

e Guveninizi kaybetmeden igbirligi yapin ve birbirinize yardim edin.

e Yuksek sesle okuyun.

e Anlamay! kolaylastirmak i¢in dogruluk ve ifade ile akici bir sekilde okuyun.

e Okuma hedeflerine ulagsmak icin igbirligi yapin ve iletisim kurun.

e Bilgi edinmek ve zevk almak igin farkli ttirde okuma metinleri okuyun.

e Gunluk yagsam aktiviteleri veya eglenceli hikayelerle ilgili metinler icin akici okuma
becerilerigeligtirin.

e Bagka karakterlerin bir oyununda rol alirken diger duyguyu ifade edin.

e Bilgi edinmek igin bagimsiz olarak okuyun.

e igerikle ve baglikla ilgili illistrasyon araciligiyla tanminde bulunun ve beyin firtinasi

yapin.

e Yalnizca "Okumayi Ogrenmeyi" degil, "Ogrenmek icin Okumayi" gelistirmek igin
isbirligi veortak ¢caligsma stratejisini kullanin.

e Metinleri anlayin ve sonuca varmak icin elestirel dugunmeyi kullanin.

e Okuduklari ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

e Okuma ve ilgili yazma becerilerini gelistirmek icin ¢izim kullanimini iligkilendirin.

e Konusma, dinleme ve yazma becerilerini okuma becerileriyle butinlestirin.
e ————
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+ Dilbilgisi kurallarinin kullanimini uygulayin.

% Yer edatlarini (solda, yaninda, sagda vb.) dogru kullanin.

< lyelik sifatlarini (Ben_sen _ O _ Biz ) dogru kullanin.

% Konusmanin bélumlerini ve iglevlerini (sifatlar, zarflar, edatlar) dogru kullanin.

% Gramer bilgisini iletisimsel dil kullanimina aktarin.

% Basit cimleleri dogru yazin.

“ Yumusak ve sert "C" iceren kelimeleri kategorilere ayirinO

% Bir metindeki uygun kelimelere "ly" eki ekleyin.

% Sifatlar ve zarflar arasinda ayrim yapin.

% Bir hikayede olaylari dogru sirasina koyun.

% Eksik ayrintilari veya bitigi doldurun.

% Kelimeleri hecelere ayirin ve dogru heceleyin.

% Heceli kelimelerin telaffuzunu yazi (imla) ile butunlestirin.

% Dogru noktalama isaretleri ve buyuk harf kullanin.

« Farkli bitig isaretleri (nokta, virgul, soru isareti, unlem isareti) kullanarak
cumlelerinetkilesimli yazimini tanimlayin.

% Farkli cimle ttrlerini tanir (olumlu, soru, emir, tinlem)

% Paragraf girintisi uygulayin ve ctimle kelimeleri arasinda bosluk birakin.

% Noktalama isaretli yaziyi ifadeli yaziya entegre edin.

s Mekanik kullanimi ve yazim duzeltme yoluyla 6grencilerin yazma

becerilerinigeligtirin.
% Ogrenmek ve gliveninizi kaybetmeden bosluklari doldurmak icin isbirligi
yapin veigbirligi yapin.
Yaygin olmayan kelimeleri hatirlamak icin kelime kitimelerini kullanin.
Bilmediginiz kelimeleri hatirlamak icin baglami kullanin.
Resimleri agiklamak icin uygun kelimeleri kullanin.

Oturum Konular:

< Uclnci sinif icin Okuma Gugliga.

< Uclncu sinif icin Yazma Zorluklari.
Egitim Stratejileri

e Oyun Temelli Ogrenme
Coklu Duyusal Yaklasim (Gorsel-isitsel multimedya)
Mobil Tabanli Ogrenme
Mobil Uygulamalar (Mobil Uygulamalar)
E-Ogrenme Stratejisi
Rol Yapma Etkinlikleri
isbirlikgi Strateji
Okuyucu tiyatrosu

*

7 ) )
0’0 0‘0 0‘0
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Sorgulama
e Isbirligi stratejisi
o Kesif veya timevarim yaklagimi
Ogrenme Kaynaklart

Kagit Kaynaklart:
=  Ogrenci Kitabi
= Brosurler.
Gérsel ve Sesli Kaynaklar:
* Modeller- Realia- Flash kartlar- Resimler- Ses dosyalari
Elektronik Kaynaklar:
» Mobil uygulamalar
» Bilgisayarlar
= YouTube Videolari
» Web siteleri
Ek kaynaklar
- Ortak Sinif malzemeleri

Degerlendirme Teknikleri
= Gorevler

= Sinavlar

= QOdevler

= Testler

= Odev

» Egzersiz

SUre : 120 dakika

Isinma aktivitesi
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ik egitim guniinde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore
kursiyerlereokumada ele alacagimiz boyutlari sorun.

Sure : 5 dakika

S

Onlara sunlari soyle:
Oturumun ilk béluminde, ikinci sinif égrencilerinin karsilastiklari okuma gucliklerini ele
aliyoruz. Yorumlama becerilerini, akici okuma ve kelime zorluklarini igerir.

Beyin Firtinasi Etkinligi

Bir 6gretmen olarak, okuma gii¢liigii ceken égrencilerle
nasil basacikabilirsiniz?

Kullandiginiz faaliyetler veya yontemler ne olacak??

Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme zorluklarini tespit
etmek ve kesfetmek icin dgrencilerin yorumlama becerilerindeki 6grenme zorluklarini tanima
yontemlerini uygulamalarini soyleyin.
Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari igin onlari
egitmeye
baslayn..

Okuma Guclukleri (Yorumlama Becerileri)

1. Etkinlik: Bir Piramit Insa Et
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s Kupa kuleleri inga etmek, mimkun olan her firsatta 6grencinin bayuk
tutkusu vesevgisidir.

« Ders kitabindaki hikayeyi 6grencilerinize okuyun ve yuksek sesle
okumalarinisaglayin.

* Resimde gosterildigi gibi farkli hikaye unsurlarini temsil edecek
sembollerlekodlanmig 5 bardak hazirlayin.

% Ogrencileri bardak sayisina gore bes gruba ayirin.

+ Okuduktan sonra, her grup kendi kupa piramitlerini agsagidan
yukariya ingaederken her hikaye unsurunu paylasacak.

% Yaziyi entegre etmek ve anladiklarini kontrol etmek i¢in 6grenciler,
resimdegosterildigi gibi, eslesen grafik diizenleyiciye hikaye 6gelerini
yazabilirler.

% Sure: 20 dakika

Etkinlik 2: Bulmacalar

« Bir metin secin ve ogrencilerle birlikte yiksek sesle okuyun.

% Bir capraz bulmaca hazirlayin ve hikayedeki karakterler, eylem, isimlerle ilgili
benzersiz ipuglarn yazin. Ogrenciler bu ipuglarini metindeki belirli kelimelerle
iligkilendirmelidir. Bazi ipuglari, bazi ¢ozimler igin tahmin olabilir.

% Capraz bulmacayl tamamlamaya devam ettikge, daha karmasik fikirlerle
micadeleyi artirin.

% Siire : 20 dakika
Hikaye :

Muhammed'in bir erkek kardesgi ve iki kiz kardegi vardir. Ailesiyle birlikte yagiyor.
Sanat alanindacaligti. Kardegi Sam, kedisini butin gece digarida birakti ve Mohammad
¢ok hastaland..

% Eve hirsiz geldi, ne yapacak?

% Sdrpriz. Onun kayip kedisiydi.

% Sonunda sevindi.

KARSISINDA

2. : Hikayedeki ana karakter

kimdir?4 : Eve kim geldi?

5.: Kedisinden ayrildidinda ne hissetti?
ASAGI
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3. : What did Mohammad work in?
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6. Predict his action
Activity (3) : Problem Solving Cards
* In this activity students will recognize that a problem may have many solutions,
or a solution can work for many problems. This is a competitive game that
involves creative thinking.
Prepare hand out visible lists of problem.
Give each student a sheet and ask him and her to divide the page into 4
guadrants bydrawing lines that intersect at right angles and extend to edges.[you
can prepare it before].
s At the top of the quadrant, students write a problem, chosen from a list
written on theboard.
s Randomly invite students to pick a card with back facing students from the
cards havingthe solutions on.
% Students read the solution. If student can fit the solution to one of the other four
chosenproblem on his sheet, s/he sticks in the appropriate quadrant.
If a solution fits more than one problem s/he can stick it to all the quadrant, and
when s\hefinishes the 4 quadrants, s/ he wins.
* The first solution presented was "Do a search ". S/he must stick this correctly in
the topright quadrant .
* The second solution was " Take a nap " this doesn't fit anywhere , so he couldn't use it

K/ 7
0‘0 0.0

+ The third solution was "Take a breathe and think". This solution is good for any
problem.Examples on problems and solutions:

P: my friend wants to cheat from

my testS : talk to her after the test

P: | forget to study my lesson

S: | say the truth and apologize to the teacher

Etkinlik (4)
Aileler cocugunun 6zgul 6grenme guglugu sorununu kabullenmelidir. Beyindeki
yapisal degisikligin sebep oldugunu unutmamak, ¢ocugun okuldaki
basarisizligindan onu suglamamak yargilamamak gerekir.
Her cocugun 6zel 6grenme zorlugu farklidir. Cocugun guglu ve gugsuz yonlerini
fark edip ona gore yaklasmak gerekir.
Cocugunuzun 6zel 6grenme gucligu hakkinda bilgi almali ve ¢evrenizi,
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gocugunuzun okulunu, é6gretmenlerini bilgilendirmelisiniz. Okul ve 6gretmenlerle
isbirligi yapmaya caligsmalisiniz.
Etkinlik (5)

Cocugunuzu 6grenme guclugunt psikoegitimle destekleyin. Uzmanlardan yardim
alin.

Cocuk akademik basarisizligi ve kendini rahatlikla ifade edememe sebebiyle
cocukta kacinma davranisi gelisebilir. Bu konuda da destek almak gerekebilir.
Cocugun yapacagi iglerde desteklenmesi gerekir. Kendini sevmesi ve
yargilamamasi i¢in yargilanmadigini ve degerli goruldugunu hissedebilmesi gerekir.
Yapacag basit islerde onu yiireklendirerek zorlu islere tesvik etmelisiniz.. ilk
dénemlerde onunla ders calismamiz gerekir ancak ddevleri onun yerine
yapmamalisiniz

Assessment
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, 6grencilere asagidaki
gibi yorumlama becerileriyle ilgili farkli 6devler ve aligtirmalar verin:

4 »
GAZETE

Kerem birinci sinifta. Okumaya yeni gecti.
Cok mutlu. Dedesinin gazetesini okuyor. Gaze-
tedeki olaylari dedesine anlatiyor. Dedesi onu

cok seviyor. ” Aferin kocuma “ diyor.
SORULAR

1. Kerem kacinci sinifta?

2. Kerem ne okuyor?

3. Kerem gazetedeki olaylari kime anlatiyor?

[
4. Dedesi Kerem'e ne diyor?

[

|
I

Daha fazla aligtirma igin Uguncu sinif Turkce kilavuzuna geri donun..

Okuma Giicliikleri (Sozciik Bilgisi Acisindan)
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. Oncelikle kursiyerlerinize, dgrencilerin kelime bilgisi yéniinden 6grenme
zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin ogrencilerin kelime bilgisi yonunden
ogrenme zorluklarini tanima yontemlerini uygulamalarini sdyleyin..

Activity (1):  Sight Word Steppingstones

Ogrencilerin 6gretmek istediginiz gorsel kelimelerin bir listesini tanimasi icin eglenceli,
hareket dolu bir aktivite ilgi ¢ekicidir. Sinifta dolagan eglenceli bir akis olusturmak igin
zemine gorme sozcukleri iceren kartlar yerlestirin.

Ogrencileriniz derenin izerinden gecti mi?

Basamak tas1 kelimesine adim atarken, kelimeyi soylemelerini saglayin As they step onto the

] Hug = = 074077
g - is ¥ e
73
| 5

Ug

. Geng okuyuculara yonelik metinlerde kullanilan kelimelerin %75'i gorsel
kelimelerdir.

= Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin ¢esitli aktiviteler kullanma

konusunda onlari egitmeye baslayin..

. SUre : 10 dakika
Etkinlik (2): Bir Ciimle Grafiti Duvarindaki Bilmediginiz

Kelimeleri Belirleme

. Bazi kelimelerle ilgili fikirler hakkinda beyin firtinasi yapmak onlari dolayl
olarak 6grencinin cumlelerine surtkleyecektir.

. Bu aktivite, 6grencilere tek kelimeyi ezberlemek yerine kelimeyle ilgili fikirler
hakkinda dustunmeyi 6gretecektir.

. Ornegin tahtaya “titremek” kelimesini yazin ve égrenciden beyin firtinasi
yapmasini isteyin.

. Onlara "Bu kelime size ne dusunduriyor?" diye sorun.

. Tahtaya her 6grencinin adini ve cumlesini yazin.

. Ogrenciler zorlanirsa, korktuklarinda "muzikle", soguk havayla " seklinde
cevap verin."

. Ogrenciler kelime ile ilgili resimler cizebilirler.

. Resimli kartlar hazirlayabilirsiniz ve bunlardan ilgili olani segip Uzerine bir
cumle yazmalar gerekir.

. Ardindan, isgbirlik¢i kelime duvari gibi bir kelime dagarcigi duvari hazirlayin.

. Sinifta, kelimeleri duvara asin ve ¢ocuklardan terimi gostermek igin yazdiklar

yapigkan notlari eklemelerini isteyin (kelimeleri veya resimleri kullanabilirler).
. Stre : 10 dakika
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DANS EDEN
KELIMELER

a
= SO*
W
Ebeveyn Ve Ogretmenler;
= Disteksili Gocuklarin Okumak
Ol

<O  istemedikleri igin Degil, =
Okuyamadiklari igin Sikinti
Vasadikiarin Unutmayin 1 &
‘ Dslikeistl Cucokalrni Okmuka
Sletmedkileir Inig Edgit | M

Kuoyamdakairi Inig Iskniti
Ayagidkalirni Nutumyainitt

T @Dﬂllal
o...1

sin 53V v

Etkinlik (3) : Bos Zaman Kelime Bilgisi Etkinlikleri

= Biraz fazladan zamanla veya yagmurlu bir gun teneffistinde sinifinizi buldugunuzda

= eglenirken alisilmadik kelimeler Uzerinde pratik yapmak igin 6grencilerinizle bazi egitici oyunlar
oynayin.

= Sinifi, sirayla aktor olacak iki takima ayirin.

= Kelimeyi takimdaki bir 6grencinin kulagina fisildayin.
One ¢ikacak ve konugamadigi igin kelimeyi seslendirecektir.

= Diger takim bunlarin hangi kelimeler oldugunu tahmin edecektir.

. Ekibe sesli uyarilar veya ziller verebilir ya da sadece cevabi sGylemelerine izin verebilirsiniz.

= Kelimeyi tahmin ettiklerinde, dogru yazimlarini kontrol etmeleri igin tahtaya yazmalarini isteyin.

= Daha fazla puan kazanmak igin kendi cimleleriyle yazmalari gerekir.

. Ogrencinizden kelimenin bir tanimini vermesini, bir resim gizmesini veya bir kart yapigtirmasini
isteyin.

Sure : 10 dakika
Etkinlik (4): Pop Oyunu
. Popsicle gubuklarina kelimeler yazin ve birka¢ gubuga "pop" yazin.
= Cubuklari bir kaba koyun.

. (")Qrencilerinizde S|rla bir cubugu kaptan gekmelerini isteyin. Bir kelime

cubugu cekerlerse, tanimini vermeleri gerekir.
. Bir es anlamli veya zit anlamli kelime vermelerini ve hatta kendi cimlelerinde

kullanmalarini isteyebilirsiniz..
R ———
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Dogru cevap verirlerse sopay! tutarlar, yanls cevap verirlerse daha sonra
fark etmeleri igin siz cevap verdikten sonra tekrar kutuya geri doner.
Bir pop gizerlerse, tum gubuklari kutuya geri koymalidirlar.
Tum gubuklari topladiktan sonra, 6grencinizden bu sozcuklerin eksik oldugu
metindeki boglugu doldurmasini isteyin.

- Sure : 10 dakika

assessment

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, 6grencilere kelime bilgisi
yonleriyle ilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin.:

Ad — Soyad: .

ALFABE TESTI
Agagidaki testi 8zenerek yapiniz.

1. Asagidaki varligin adinda hangi harf 8. Asagidaki varhigin adinda hangi harf

2. Asagidaki varligin adinda hangi harf
yoktur?

- NS
~ B)E
C)P

3. Asagiidaki varhg@in adinda hangi harf
yoktur?

~f[, M€
L B)O
'oom

4. Asatidaki varh@in adinda hangi harf
yoktur?

AT
&. % B)V
ST

5. Asagidaki varhigin adinda hangi harf

yoktur? yoktur?
AT Al
@ B)K i% B)E
c)o ' C)K

7. Agagidaki varhgin adinda hangi harf
yoktur?

A K

= ws

C)A

8. Agagidaki varhg@in adinda hangi harf
yoktur?

9. Agagidaki varligin adinda hangi harf
yoktur?

10. Asagidaki varligin adinda hangi harf
yoktur?

A
B)C
z c)L

Daha fazla aligtirma igin Uguncu sinif Turkce kilavuzuna geri donun.
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Okuma Guclukleri (Okuma Akiciligt)

. Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin akici okumadaki 6grenme zorluklarini

tespit etmek ve kesfetmek icin dgrencilerin akici okumadaki 6grenme zorluklarini

fark etme yontemlerini uygulamalarini sdyleyin. .

. Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek igin gesitli aktiviteler kullanmalari igin
onlari egitmeye baslayin.

Okuyucular Tiyatrosu
Ogrencilerin okumasi igin bir metin secin.
Grup icin, her Gye igin iki kopya olusturun.
Reader's Theatre'in amacini ve prosedurlerini sinif/grupla tartisin. Gonullt
olmalarini saglayarak ogrencilere bolumleri atayin.
Uygulamanin yuksek sesle ve ayrica sessizce yapilmasi gerekir.
Metni yuksek sesle okuyarak akiciligi modelleyin.
Ogrencilerden metin okuma pratigi yapmaya baslamalarini ve tim bolimleri
bagimsiz olarak okumalarini isteyin. Daha fazla pratik yapmak igin bu senaryol
evde aliyorlar.
Daha sonra 6grencileri gruplara ayirin ve her gruba belirli bir senaryo verin.
Ogrenciler senaryoyu her okumada farkli boliimler alarak okurlar.
Gruplar arasinda dolasin, kogluk yapin ve geri bildirim saglayin.
Ogrencileri okurken performanslarina dikkat etmeleri icin tesvik edin.
Ogrenciler atandiklari senaryoyu okur ve tekrar okurlar.
Ogrenciler senaryolarini sinif arkadaslari, veliler igin okuyabilir/oynayabilir.
Ogrencilerinize uygun kisa 6ykii segin.
Hikayenin resmini (Ug Prenses) sunun ve dgrencilerin 6n bilgilerini harekete
gecirmeye baglayin (Beyin Firtinasi).

-

B - = — -

(o &
g8
, S (il 4
~ME (e :

e
.
—
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X3

%

Ogretmen: Bu resimde ne goriyorsun?
Ogrenciler: Uc kiz.

Ogretmen: Daha 6nce gordiin mi?
Ogrenciler: evet, televizyonda.
Ogretmen: Nasil?

Ogrenciler: Bu bir gizgi film.
Ogretmen: Giizel.

X3

%

X3

%

X3

%

X3

%

X3

%

X3

%
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Sonra ogretmen bir hikayeden bir satir okur: "Prenses Rose kirmizi bir elbise
ve elmas bir kolye takar, Prenses Daisy sari bir elbise ve altin bir kolye takar
Mutlu Prenses ve Menekse mor bir elbise ve inci bir kolye takar." Kelimeleri

nasil gruplandirdigimi duydun mu ¢unkl kelimeler gidiyor "
I
—_— e T T T T T T T T T T T T e e mmm m
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I-_-_-_-_-_-_-_-_-F-_-q-_-j

birlikte. Sonra kelimeleri okumadan 6nce biraz durakladim. Bu virgul i
(virgule isaret ediyor) bunu yapmami séyledi. '
(Baska bir satir okuyun): "Ug prenses gay partisi veriyor!" .Burada sesimin nasil
daha ylUksek ve heyecanl g¢iktigini duydunuz mu? Bunun nedeni, yazarin kelimeleri
nasil soyledigini gostermek icin bu Unlem isaretini koymasidir (Gnlem igarékini
gosterir).

Ardindan ogrencilerden hikayeyi agagidaki gibi okumalarini ister.

Daha fazla bilgi icin tigiincii sinif kilavuzuna bakin.
Etkinlik (1): Esli veya "Arkadas" Okuma

Arkadas okumada, bir 6gretmen olarak égrencinizle birlikte okursunuz. O bir sire
okur, sonra siz bir slire okursunuz. Artik her seyi tek basina yapmasi gerektigini
hissetmiyor. Bu yodntemle oOgrenci desteginizi hisseder ve akici okumanizdan
ogrenir.

Sirayla agagidaki metni yuksek sesle okuyun.
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BU COCUKLAR NE YAPINOR?

Mert ne yapyjor?
2 Mert uguyor.

@ Deniz ne yopaor?

Deniz

« Ogrencinizden az énce okudugunuz ayni sayfayi tekrar okumasini isteyin.
Ogrencinizin okumasinin giderek sizinkine benzemeye basladigini fark
edeceksiniz. Bunu birkag sayfa i¢in yapin.

« Ogrenciniz yeterince rahat oldugunda ve kitaba yeterince asina oldugunda, sirayla
sayfa sayfa okuyun.

Sure : 10 dakika
Etkinlik (2): Yanki Oyunu
Ogrencinin okuma diizeyine uygun bir kitap segin ve uygun ifade ve duraklamalarla bir
cumleyi yuksek sesle okuyun.
Daha sonra 6grencinizin sizi taklit etmesini, ayni cimleyi okumasini, ayni ifadeyi ve
duraklamalari kullanmasini saglayin.
Kitabi okurken oyunu birka¢ paragrafta bir tekrarlayin.
Ogrencilerinizden asagidaki kitabi okumalarini isteyebilirsiniz.

Sire : 10 dakika

AMA ISARETLER]

Popaganimiz Yokupun yardema ihtigsa vor.Agagdati climleleri
sonuna gelecek noktoloma iaretlerin bulmasna yardme: olur

musun?

1. Mehmet odevlerini erkenden bitirdi__

Etkinlik (3) e
E<itimle yaanan <:c:renmeleri evde etkinlikler yaparak
pekitirin. wazel ©::renme glicli<U olan ¢ocuklar, yaparak
yaayarak <:::renme tekniZi ile daha rahat &crenir.
Her guin, en az 10 dakika beraber sesli okuma pratici yapn. — ===
Kurallar konusunda kararl olun. Bu d::nemde tutarl olunmas — ese e

13, Ahh elimi kestim

durumunda disiplini <:::renebilir. ESone_Jmcmrsslpefivin

Etkinlik (4) -

Okuma guclugunu tedavi etme yontemleri Egitim igin uygun bir ortam
saglayin ve hastanin kafasini karistirabilecek ve dikkatini dagitabilecek her
seyden uzak olun. Ogrencilerin éniinde net ve yiiksek sesle ve hatasiz bir dil
benimsemek. Ogrencilerin tizerinde iyi calisacadi metinleri secerek
magdurun egitim duzeyine uygun olmasini saglamak. Sorulari ortismeden
ve karmasikliktan uzak, dogrudan sormak. Ogrencileri katilmaya ve yiiksek
sesle okumaya tesvik etmek ve motive etmek. Og“ renciler icin acik ve
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okunakli bir el ile yazma. Yaralilarin egitim duzenindeki giincellemeleri ve
degisiklikleri takip etmek ve ¢ocuklarinin hastaligindan onlari haberdar
etmek icin ebeveynlerle iletisim kurun. Yarali cocuklara ogretirken sabirl
olmak, bagirmamak, azarlamamak ve sonuglari aceleye getirmemek; Cunkd

zaman alabilir ﬁ

Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi
Kursiyerlere, okumadaki zorluklarin iistesinden gelmek icin Mobil

uygulamalari kullanip kullanamayacaklarini sorun.

=  Kursiyerlere okumayla ilgili zorluklarin tGstesinden gelmek icin mobil uygulama
kullanmanin ¢ok 6nemli oldugunu anlatin.:
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Degerlendirme

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra ogrencilere akici
okumayla ilgili farkli 6devler ve aligtirmalar vermelerini séyleyin:

Daha fazla alistirma igin Gguncu sinif Turkce kilavuzuna geri dondn.
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Isinma aktivitesi

Ik egitim gininde ele aldigimiz kapsam ve siralama matrisine gore,

kursiyerlere ele alacagimiz boyutlari yazil olarak sorun.

Sire : 5 dakika

Onlara sunlari soyle:
Oturumun ilk béliimiinde, ikinci sinif égrencilerinin karsilastiklari yazma

gucgliklerini ele aliyoruz. Dilbilgisi, imla, mekanik ve kelime bilgisini igerir.

Ozel

Ogrenme
Giicliigl

i o h

‘ Disleksi Disgrafi w Diskalkuli

L
|

Beyin Firtinasi Etkinligi

= Bir 6gretmen olarak yazma giicliigii ceken 6grencilerle nasil
basa cikabilirsiniz?
» Kullandiginiz faaliyetler veya yéntemler ne olacak??

. ilk olarak, kursiyerlerinize, ©grencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini
belirlemek ve kesfetmek icin ogrencilerin dilbilgisindeki 6grenme zorluklarini tanima

yontemlerini uygulamalarini soyleyin.

. Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari igin onlari

egitmeye baslayin.
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0‘0 0‘0

K/ K/ /
0‘0 0‘0 0’0

Yazma Zorluklar (Dilbilgisi)

Etkinlik (1): Climle veya Parca
Ciftler halinde galisin.
Ogrenciden resme dikkatlice bakmasini isteyin.
Her kelime grubunun bir cimle mi yoksa bir par¢ga mi olduguna karar vermelerine
izin verin.
Kelimeler cimle ise (s), parga ise (f) yazmalarini isteyin.
Belirli bir stre atayin.
Onlardan pargalari tam climleler halinde yeniden yazmalarini isteyin.
Bu sirada masalari gbzden gegirin ve sorusu olanlara yardim teklif edin.
Yalnizca bir cimleyi yanitlamasi icgin bir 6grenci segin. Sonra bir sonraki cimle
icin baska birini segin ... vb..
% Sure : 10 dakika
Etkinlik (2): Etrafmlia Bakin

Ogrenci ciftlerinin, nesnenin kendisini sdylemeden siniftaki nesnelerin nerede oldugunu
sirayla sOylemelerini saglayin.
Ornegin bir dgrenci "Bu nesne kapinin Gzerinde" diyebilir.
ikinci 6grenci arkadasinin hangi 6geyi acikladigini tahmin eder. "Saat mi?" Ogrenci
cevabi dogru alirsa roller degisir.
Ogrenci (1): Sira nerede?
Ogrenci (2): Kapinin yanindadir.
Yer edatlarini kapatana kadar tekrarlayin.

% Sdre : 10 dakika

Etkinlik (3): Sinif Hayaleti: Yer Edati

Ogrencilerinize bazi kétl haberleriniz oldugunu bildirin; yaramaz bir sinif hayaleti
var gibi gortintyor.
Hicbir sey dun odadan ayrildiginiz zamanki gibi degildir. Bazi ogeler artik farkli
konumlarda ama neyin nerede oldugunu hatirlayamiyorsunuz ve onlarin
yardimina ihtiyaciniz var.
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K/ /
0‘0 0‘0

Bu oyun biraz hazirlik gerektirir. Bazi seyleri hareket ettirmeniz gerekecek.
Ornegin, bir o6grencinin koltugunun altina bazi kitaplar koyabilir, pencere

pervazina keceli kalem koyabilir, saati 6gretmenin koltuguna koyabilir ve CD

calari kapinin arkasina koyabilirsiniz.

» "Hayalet"in neleri hareket ettirdigini not almalari igin 6grencileri ikiserli gruplara

ayirin ve onlardan cumleler kurmak igin "yer edatlarini" kullanmalarini isteyin..

Ornegin:

s COp kutusu yanlis késede. Kapinin arkasinda olmali. Kitaplar é3rencilerin koltugunun altindadir.

Genellikle rafta bulunurlar.

¢+ Hatta gizli bir hayaleti (bir 6grenciyi) ertesi gin sinif nesnelerinde birkac degisiklik daha yapmasi
icin atayabilir ve ertesi gun 6grencilerinizle tekrar gézden gegirerek ne hatirladiklarini kontrol

edebilirsiniz.
Etkinlik (4)

Okuma gucliklerini tedavi etmek icin etkinlikler

Asla pes etmemelisiniz.Cocugunuz okumakta zorlaniyorsa, o okumada
ustalasana kadar denemeye devam edin. Bunun nedeni, uzun vadede
basari icin umutlar yaratmasidir ve asagidakiler, yardimci olabilecek okuma

gucluklerini tedavi etmek icin bazi etkinliklerdir:

Birinci Etkinlik: Aligverig
Okuma guclugunt tedavi etmek icin yapilacak
etkinliklerden biri de haftalik aligverisi

cocugunuzun okumasina yardimci olmak icin s
altin bir firsat olarak degerlendirmektir.Alisveris —'L‘;“““;‘j';'ﬂ'
. . . - -
listesini hazirlarken ona okuyun, yazarken ona —
okuyun, sonra ona verin ve saklamasini ve VY
okumasini isteyin. aligveris yaparken ve
okudugu esyalari getirir.
Assessment
. Tell your trainees that after performing the activities , provide students with

differentassignments and exercises related to grammar aspect such as :
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https://images.app.goo.gl/GEsjMhxAPDyxnEy57

Daha fazla alistirma igin Uguncu sinif Turkge kilavuzuna geri donun.
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Yazma Zorluklar: (Yazim ve Mekanik)
Oncelikle kursiyerlerinize, ogrencilerin heceleme ve mekanik alanindaki 63renme
zorluklarini tespit etmek ve kesfetmek icin ogrencilerin heceleme ve mekanikteki
ogrenme zorluklarini fark etme yontemlerini uygulamalarini sdyleyin.
Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesitli aktiviteler kullanmalari i¢in onlari
egitmeye baslayin.

Etkinlik (1): Ayaga kalk — Otur
Yumusak ve sert "c" sozcukleri iceren bilgi kartlari hazirlayin.
Ogrencilerden kelime yumusak "c" ise ayaga kalkmalarini ve bir kez el girpmalarini
isteyin. Kelime sert "c" ile ise ayaga kalkip iki kez alkiglamalari gerekir. Alkistan sonra
ogrenci kelimeyi tahtadaki ilgili sutuna yazmali ve neden "c" sesinin yumusak veya sert
oldugunu anlatmahdir.
Daha fazla alistirma icin, stutunlara eklemek Uzere "c" sesi yumusak veya sert olan
kendi sozcuklerini vermelerine izin verin.,
Faaliyetleriyle birlikte strateji "g" sesine de uygulanabilir..

e Sire: 10 dakika

Etkinlik (2) :Ek Belirleme : “ly” Eki Galeri Yiiriiyiigii
Sonek olusumunu tartismak igin, tim 6grencilerinizin paylasabilmesi icin galeri
yurtyusunad kullaniyoruz.
Onlar icin "ly" ekli buyuk bir poster yapin.
Ogrencilere bu eki iceren sdzclkleri eklemeleri icin yaklasik 6 dakika verin.
Bu, 6grencilerinizin ek hakkinda zaten bildiklerinin ve nasil ¢aligtiklarinin bir anlk
goruntusudur (bircok uydurma kelime)
Bu ekin bicimini ve kullanimlarini agiklayin ve posterde yazan kelimeleri sinif¢a
gbzden gecirerek dogru ve yanlis cevaplari tartigin.
Bazi 6zel eklerin yazimini kontrol edin ve kurali onlarla tartigin.
Bu eki iceren cumlelerde 6grencilerden bosluklari doldurmalarini isteyip
anlamadiklarini kontrol edebilirsiniz..

e Sire: 10 dakika

&
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Etkinlik (3): Sira : Karistirma ve Diizenleme

Ogrencilere siralamayi 6gretmek, yazmada temel bir beceridir. Siralama
onemlidir ¢unkU o6grencinin gunlik rutini bile giyinmek veya bir seyler
atistirmak gibi sirali olaylar igerir.

Siralama faaliyetleri, 6zellikle kurumsal goérsel yardimcilariniz oldugunda
faydahdir.

Hikaye tahtasini kullanmak, ogrencilerin etkinligi gorsellestirmelerini ve
yapilmasi gereken etkinlik ile baglanti resimleri olusturmalarini saglar.

Hikdye panosu, 6grencilerin fikirleri, ayrintilari ve resimleri dogru sirada
tutmasina yardimci olan satir veya sutunlardaki hicrelerden olustugu igin
harika siralama araglaridir. olay dizisinin.

Ogrencilerinize bir hikayenin sirasini anlamalari, kendi hikayelerini okumalari
ve hatta yazmalari igin: Baslangi¢, Orta, Son. Sira kurulu bunu yazmak igin
tipiktir.

Onu resimlerle doldurmak ve ardindan olaylari metin haline getirmek igin bir
grafik diizenleyici olarak kullanabilirler.

Ogrenciniz bir hikayeyi yeniden anlatiyorsa, égrencinin siralamasini istediginiz
hdcreleri olusturun

ve ardindan yazdirin.

Ogrencilere hiicreleri kesip rastgele sirayla yerlestirmelerini sdyleyin.
Ogrencilerin bunlari dogru sirayla ayri bir kagida yapistirmasini veya
bantlamasini sagdlayin. Ornegin bir tarifi siralamak icin Ik ...... Son hikaye
tahtasini kullanabilirsiniz.

Buylik

Uzun yash
Kisa siyah yumusak
agir fakir
beyaz sicak
zayif zengin
Yanlg savas sigman
Cirkin sert barig

Yénerge: Yukarida kangik olarak verilmi 21t anfamb kelimeleri bul, birbiriyle

o

gizerek eslestir.

Siire: 2 dk.
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Etkinlik (4)

Kalem nasil tutulur :

Kalemi tutmanin dogru yolu, yuzuk ve orta parmaklar arasinda,
isaret parmaginin Ustinde ve bagparmak tarafindan
desteklenmesidir.

Kagit: Cocugun dogru kagit konumuna yapismasina yardimci olmak
icin, defterin Ust kenarina paralel renkli bir bant yapistirilabilir.
Plastik kalip veya harf kullanimi:

Harfler, sayilar ve sekiller iceren sablonlar yapilabilir ve ¢ocuktan
bunlari parmaklariyla modellemesi istenir.

Sure : 10 dakika
Degerlendirme

3 ADIMDA KALEM
NASIL TUTULUR?
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. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, 6grencilere yazim ve
mekanikle ilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini soyleyin.:

Babam'sana bir........ciiiiciiininnins yavrusu vermis.
Saraydaki.......iiiimnimininn, kibar ve saygilydilar.

Bir sUré hepsh s dvidisampisinrimin kaldilar,

Patikadan onlara dogru bir...c..iii. hizla geliyordu.
Karanlk havasiz bir.......couemmmmmmmn birbirine bakan iki
sandalye koydu.

sessiz adam
Odaya kedi

kadiniar

Yonerge: Yukandaki cUmlelerdeki eksik kelimelerl agafudaki kelimeler
arasindan bul ve bosluklara yaz, her cimleye bir climle de sen ekle. (Kilig,

Tunca,2000;5.31).
Stre: 2 dk. / \
| S|

www

https://www.liveworksheets.com/sz1590699ux

« Daha fazla aligtirma igin Gguncu sinif Turkce kilavuzuna geri dondn.

Yazma Zorluklari (Kelime Bilgisi)
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Oncelikle kursiyerlerinize, 6grencilerin kelime 6grenme zorluklarini tespit etmek ve

kesfetmek icin d&grencilerin kelime o6grenme zorluklarini tanima yontemlerini
uygulamalarini séyleyin.

Ardindan, bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin gesgitli aktiviteler kullanmalari igin onlari
egitmeye baglayin.
Etkinlik (1): Insanlari Tanimlamak
Faaliyetin amaci:
% Insanlarin gérinisuni ve giyimini nasil tanimlayacaginizi 6grenin ve uygulayin.
Boy, vlcut yapisi ve yasl tanimlamak i¢in "olmak fiilini" kullanin.

Sacg rengini, sa¢ uzunlugunu ve yuz hatlarini tanimlamak igin "have" ve "has"
kelimelerini kullanin.
/

% Giysiler hakkinda konusmak icin "giy" kelimesini kullanin.

D)

K/ /
0‘0 0‘0

D)

giriis
s Bu gorunusu betimleme dersi, 6grencilere insanlarin gérunusunu ve
giyimini nasil tanimlayacaklarini 6gretmeye yardimci olur..

prosedtirler:

+» Her 6grenciye resmin bir kopyasini verin.

< Ogrenciler boy, viicut yapisi ve yasi tanimlamak igin 'olmak’ fiilini nasil
kullanacaklarini 6grenerek baslarlar.

< Ogrencilerden boy, viicut yapisi ve yas igin sifatlar hakkinda beyin firtinasi
yapmalarini isteyin.

% Ardindan 6grencilerden to be fiilini ve sifatlari kullanarak resimlerdeki kisilerin
kisa tanimlarini yazmalarini isteyin, orn. : Kiz geng¢ ve kisa.
Ornek

Boy, Viicut Yapisi ve Yas
% Insanlari tarif ederken, boy, viicut yapisi ve yasi tarif etmek icin (olmak) fiilini kullaniriz..
ornekler

« Uzun boylu ve zayifim.

4

< Sismandir.

*

*
0.0

Siz yash ve kisasiniz.

X3

*

Muhammed gencg.

Sure : 10 dakika
Etkinlik (2) : Sinay Oyunu: Muz Yarisi
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K/ /
0‘0 0‘0

%

%

O/ / /
0’0 0‘0 0‘0

L)

K/
0‘0

O, 0. 0. 0 0 0
0‘0 0‘0 0‘0 0‘0 0‘0 0‘0

Temelde sizin (6gretmenlerin) 6grencilere asagidaki gibi sorular sordugunuz
(6grencilerin 6grendikleri kelimeleri hatirlamalarini kontrol etmek igin Hedef
Kelime Bilgisi) bir QUIZ oyunudur:

"Bu nedir?

Hangi meyve kirmizi ve yuvarlaktir?

En sevdiginiz okul konusu nedir?"

Babanizin meslegi nedir?

Kalabalik bir sinifiniz varsa, sinifi kiguk gruplara/takimlara ayirin.

Ogretmen tahtaya bir yaris pisti cizer ve her takim veya 6grenci Baslangig
Cizgisinde bekleyen bir MUZ olacaktir. Her soruyu cevaplarken Hedef gizgisine
yaklasacaklar.

Her dogru cevap, Gol Cizgisine dogru bir adima esittir. Oraya ilk varan MUZ
KAZANDI.

Sure : 10 dakika

Etkinlik (3): Apple Gegisi

Bu oyun. ticuinci sinif 6grencilerinin kelimeleri hatirlamasina yardimci
olmayiamaclamaktadir.

Tum o%rencner daire seklinde oturdu mu?

Sahte bir elma kullanin ve bir 0grenciye atin.

Ancak gecerken bir Turkce kelime sdylemelisiniz. _

Ogrenci daha sonra bagka bir 6grenciye atar ve farkl bir Turkce kelime soyler.
Ve oyun, bir kazananiniz olana kadar devam eder

Yiyecek, Hayvanlar, Vb gibi farkh kategorilerle oynanabilir.

% Sdre : 10 dakika
CevrimiCi Oyunlari Kelime Bilgisinde Kullanma

_-—— e— e — e — e — e — e — e — e — e — e — e — o — o —

KELIME ARAMA rl
I

% Oasagidaki baglantiya tiklayin ve bu c¢evrimici oyunu kullanmanin keyfini ¢ikari
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Etkinlik (4)
Bir okulun yazma guclugu ¢ceken bir cocuga yardim etmek icin yapabilecegi en onemli
sey, onun Uzerindeki yazma stresini ve buna eglik eden gerilimi azaltmak ve ¢ocugun
konusma, hatta yazma gibi yazmaktan ¢ok baska ifade araclarini kullanmasina izin
vermektir. Bilgisayarda Siniftaki bazi yararl degisiklikler sunlari icerir:
Bu durumda ¢ocuklarin kelimeler ve cumleler olusturmak icin daha fazla zaman
harcadiklari testlerde ¢cocuga daha fazla zaman vermek, bu, fazladan zamanin
streslerini azaltacagi ve ellerinden gelenin en iyisini ortaya ¢ikarmasina izin vereceqi
anlamina gelir.
Tahtaya yazmak yerine galisma sayfalarini kullanin ve bu, 6grencilerin 6nande
gocugun utancini giderir

. Kursiyerlerinize, etkinlikleri gergeklestirdikten sonra, dgrencilere kelime
dagarcigiyla ilgili farkli 6devler ve alistirmalar vermelerini sdyleyin.:
= E

Daha fazla aligtirma igin Uguncu sinif Turkge kilavuzuna geri donun.
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Mobil uygulamalar Aktiviteler

Beyin Firtinasi Etkinligi
Ask Kursiyerler mobil uygulamalari kullanip kullanamayacaklarini
yazarken karsilagsabilecekleri zorluklarin iistesinden gelebilirler.

= Kursiyerlere, yazmadaki zorluklarin Ustesinden gelmek igin mobil uygulama
kullanmanin ¢ok énemli oldugunu anlatin.
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= Oturumu bitirdikten sonra kursiyerlere herhangi bir sorulari olup olmadigini sorun.
Memnuniyet Ol¢egi
= Egitim, egitmen ve egitim igerigi ile ilgili kursiyerlerin memnuniyet 6lgegini uygulayin.

Kursiyerlere katilimlarindan dolayi tesekkur ve tesekkur etmek ve egitim gunu
katilm , vedalagin ve Uguncu egitim gununde gorusmek Uzere.

» Sdre: 5dakika
Uciincii Egitim Giiniiniin Sonu

,O«gzo_cj;dcki kelimeler! ¢ok Iyl okuyalim. Daha 3nce 3§rendigin

kelimeler! de kullanarak yen! cimleler olugturalim.

halka hanim | hatira Hale hata harita

halay [hastane| hamur Hande hayat | mahalle

pahali | Zuhal |Handan| lahana |kahkaha | tarhana

merhem |heykel | hesap | hemsgire |heyecan] hece

Bahar | haber halk hali Hakan | hakim l

hediye ahir hiz hirka tahil hirsiz

|aonbchar hekim | hemen | hepsi | herkes | Seher

hig hindi nehir sahil zehir | Hikmet

tahin Hilmi hog hop hostes | horoz

hoparlsr | hortum | Ahu huy huni hurg

hurma | tohum |Cumhur|Cumhuriyet] nohut | huzur

har | Halya | hazan | hasran | harmet |harriyet
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Proje
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Projenin amact:

» Siniflarda (1-3) 6grenciler arasindaki Turkce dil zorluklarinin ele
alinmasi.

Projenin adimlar

= Kursiyerlerden (1-3. siniflar) 6gretmenlerden, Tirkce
ogrenme gugliguntd tanima yontemlerini uygulayarak
Turkce 6grenme gucligu ¢eken dgrencileri belirlemelerini
isteyin.

» Turkce kosesinde onlarla birlikte farkli etkinlikler ve
stratejiler uygulayin.

= Ogrettiklerini ve zorluklarla nasil basa ciktiklarini videolar
araciligiyla kaydedin.

» Ayrintih  bir rapor vyazin ve performanslarini
degerlendirmek icin meslektaslarinin ve tedaviden
sorumlu egitmenlerin dnunde sunun..



